
KİN ÎYİ 5(1 bu ay da sîzlere 
(ruhtum hediyeler dLiğılftİLiyu 
devam ediyor! 

Bu ayın en iyilerini si; bilin 
Sürpriz Yeni Yıl Hediyesi' ni 
kazanın 

Daha ne duruyorsunuz, hemen 
en sevdiğini;, oyunları sırasıyla 
yazıp bize günderin. 


DISP0SA8LE HERO 

MuHemme stıoot em up İst hsiesıne bir 
yenisi eklendi. fla$parmaqmız uyuşacak, 


GENESIA 

En idlerin de iyisi Genesıa. lürunun en 
iyi özelliklerini tir araya toplamış. 


Programcıların yardımcıları . 

YARDIMCI PROGRAMLAR ... Sayfa 12 
Modemleri tanımaya mı çalışıyorsunuz? 
MODEM NEDİR? ..; Sayfa 16 

Sayfa 22 


ANİMASYON DÜNYASI ... 

Space Hulk - Ailen Breed 2 
Whalea Voyage - Htred Ouns 
Bumincj Rubber i* 

AGA oyun tanıtımlarını kaçırmayın 
AMIGA 1200 OYUNLARI ... Savlat 


5MSWlnTurbort2 
REOBG - SdTrack 

■ 

PP-Anim 
PP-Pa teker 
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Büyümesi 
İçin Ona 

prOteiN 

Gerekli / 

Bütün çocuklar büyümek ister. 
Büyümesi, gelişmesi için 
ona protein gerekli. 
Ülker Probis, 
hem lezzetli bir kremalı bisküvi 
hem de proteince zengin! 


Öıeml i Mile Cidarca Protein lıliva Elden Besi ilen e Proteta Derleri [Hu pm ü^nvdenj 

Besin | Protein (gram) 

Enerji (KcaL 1 J 00 g) 

O (Slglr öl ortıı yağlı) 

19 

Â2 

Süt 

1.2 

65 

Yumurta 

1 1.2 

146 

PKOBtS* 

ue± i) 

440 


* ÜLKER Pmbis'tehayvansa! ır hitklszf prttfgînfcr bimradûdır 


Saflıklı beslenmede 
DengcLi beslenmede 

Vücudu güçlendirmede ^ 
Vücudu güzelleştirmede 




n. 


Aştn protein gereksinimle j inde 



PROTEİNLİ BİSKÜVİ 



Kakao ve Muz kremalı 
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Yeni yılla birlikte yepyeni oyunlara merhaba diyoruz. 
'94 de de bol oyunlu günlere ... 


4 
12 
16 
18 
22 
26 
28 


INTERLACE 

Amiga 4000 T 
AA A Chip-Set 
OYUN M AN YA! 

YARDIMCI PROGRAMLAR 

Programcıların dertleri sona 
eriyo r . Bu iki programı 
mutlaka edinin! 

MODEM NEDİR ? 

Modemler hakkında merak 
ettikle cin İr, sormaya 
çekindikleriniz bu yazıda. 

MANYETİK PAKET 

Kaçırılmayacak mükemmel 
programlar Manyetik Pak el 
10’da, sadece sizin için. 

ANİMASYON DÜNYASI 

Dir animasyon üstadı, 
meraklı tazelere Animasyon 
dünyasının kapılarını açı yo: 

d.e.m.o. 

Demo meraklıları giderek 
artıyor. 6 u sayıdaki dem olan 
sakın kaçılmayın! 

İNEXEGİ 

Filmler, 
filmler 
ve filmler. 


30 

32 

36 

38 

42 

46 

78 

80 


ALO AMİGA 

Ayır Kılları Parl Dua. 
Üstelik resimli! 


AMOS PRO 

Sıkı programcılar iş başında. 


AMİGA & MÜZİK 

MlDl'ye devam ediyoruz. 


ACİL SERVİS 
Amiga doklorunuz her 
derde deva. 

ARKA KAPI 

İşte köşelerin en köşe köşe¬ 
si yine en iyi tüyolarla dolu, 

FRP 

GeleneKse 1 FRP sayfaları, 
tüm FRP'cilehn köşesi. 

ENİYİSO 

Seçtiğiniz oyunlar yükseli¬ 
yor, hediyeler sizi bekliyor. 

BILLBOARD 

ünlü son sayfamız. Tüm za¬ 
manların en iyileri, kaçırılma¬ 
yacak oyunlar listesi. 


Elife II. 

44 

Space Hulk. 

49 

Alicn Btg&cJ 2.. 

50 

VVhales Voyage. 

54 

Hired Suns... 

60 

Burning Rubber.. 

66 

Disposable Hero .... 

63 

Gcncsia..„... 

n 

Amiga 1200 Oyunları... 

74 


EN İYİ 50'yi 

yakalayın, 
Sürpriz Yeni Yıl 
Hediyesini 

KAZANIN 


Moda Bilgisayar Sistemleri Ud. şti. Adına Sahibi ve Sorunlu Yazı 
işleri Müdürü Celal Hallaç - Yayın Koordinatörü Ersen Alptekin 
Grafik Tasarım & Ölse! Hacılık Ümit Erteli, A. Yağmur Tatay, Turgut 
Tuncay. Halil Bal - Kapak Tasarın & Hazırlık Serdar Yetiş - Teknik 
Araştırma Vedat Hallaç, Tolga Kahraman, Umut Çeleni i, Vokan 
Uçmak, Kıvılcım Hindistan, 0. Mithat Olut - Halkla ilişkiler Hakan 
Timurkaynak - Mali İşler Ufuk Elek - Katkıda Bulunanla' Gonca 
Güreken, Metih Rona^ AJes Bos * Ankara Temsilcisi Can Yalçın 
İzmir Temsilcisi Yavuz Özlaşan * Film Çıkışı Pe r ka A.Ş. • Renkayrımı 
Ağaçkakan Ltd. Şti. - Baskı Şedeie Matbaacılık - Sektör Dışı 
Reklam Rezervasyon Betül Etöoğan, Nazmiye Beşe 0212 257 43 
43 * Sektör İçi Reklam Rezervasyon Kakar tirrurkeynak : 0216 - 349 
96 35 -Yönelim Yeri Dr. Esat Işık Cad Şifa Sk. No.: 14 D.: 2 Telefon : 
0216 - 349 96 35 Fa* : 0216 - 343 97 26 * Yazışma Adresleri 
F.K. : 41 81311 Bahanye/İstanbul, T.K. :140 - 06660 Kûçvkegııl/Arkara 


Ccmrnodore, Commodore Electorics Ltd.'il tescilli markasıdır 
ConmMtore-Amiga, Commodore-Amiga Irc'in 'escili markasıdır 
Amiga Dergisinde yayınlanan yazılar, kaynak udi ölmeden taşta Ln 
yarde kullanılamaz. Dergide yayınlanan yazıların sorum lubğu yazarına 
ilanların sorumluluğu, ilanı veren kuruluşa aılt r. 

İlan İndeksi 

33-Bıltek, 15_17_37Eonus Mail Merkei 77-Coneofde Comp., 

Arta Kapak-OardareH, 2Î 25-Diji Bil., 5-Et, 51 Flash Bil.. ÎS-Güven 
Co-Tip..53-Joy Eil., 75-Kamer Bil.. 21 -Kirata, SU 71_794 <uIl ilanlar, 
63 Mesul Ccmp., 10 11-Moment Jfeam. 9 13-Nıke, 31 -Okan Bil Alfa 
Dil., G3-ûmürBil., 67-Peken Dil., Arta Kapak içi-Porry, 56-frobe Elek., 
57-RedO* B1.59-Sky Bil., 49-Suadîye_Cwnp-. 8-Süer Elek, 

40 41-Ufo Sil. Ön Kapak ki-US Top, t -Ülker. 65-Zenger Comp. 
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Ayan müfcemme. oyunlar mean t r 

Hired Guns gerçek öırzıystei 



Space Rı k î'faî6j- ü. r 
imdadına yeöşıyor 



Wh3İe s Voyage ıiç F-P ,.* 

y-pyeru bir tat geliyor 




Ocean ıni-şu yanşıBumtag 
Rubber r jtar: pek bırşey &ek.emey' 



Di&posable Here heyecanla 
beklediğimiz Stnotefn yp o* unu 



Tanıı oyunlarına btr yenisi oatıa 
feriÇf.d Genesia 



A‘2Wlenn mükemmel 
grafik srstemı AĞA tçm 
yapılan oyunlar gutAçe 
arltyor Sakıriçyyn yok¬ 
luğundan yakınmayın 
çjnku büyük bir hızla 

sıkaçı geliyor. İşte çdt* 
m ış oyunlardan brntaçj 



Animasyonların sihirli 
ortamına yeni girenlere... 
Animasyon Dünyası... S 22 


ARKA KAPI 

ASSA3IN - UONHEART 
A-TRAIN - WAR İN THE GUI F 
ROBOCOD (A 1200) 

huckleberry hound 

YO JOE! - WALKER 
DALEK ATTACK 
TECHNO NINJA 
WWF2 - NİCK BALIM |l 
THEATRE OF DEATH 
VVONDEfl DOH 
KRUSTY'S FUN HOUSE 
BEAVERS - SLEEPVVALKER 
ARNIE If - FLASHBACK 
ROAI - SOCCER KID 
LEMMlNGS M 
LOTUS 3 - SYNDICATE 
MOONSTONE 


MANYETİK PAKET 

DMSVVİn Turbo 1.12 
REORG 
SofTrack 
PP-Anim 
PP-Patcher 
DFCS 


CfğğâJPLğ *Ij Jjn ı Tün AMIGA lakımı adına bütün oku- 
CUKUf Uvfl yucular tirizinyeni yılın kutluyorum. 

Yeni yılın herkese mutluluk, sağlık ve bul oyun getirmesini diliyorum, 
Ksa bir ara vererek de olsa yeniden sizleıfe olabilmek mullufuk verici. 

Yeni yılda bülun AMIG Acıla ra büyük sürpnzlenmız vs birçok yemlikte- 
nrnız olacak. Dunlar için hızla çalışıyorum aııutk malum sorunlar bütün 
zamanımızı yiyp bitirmeye cevam ecıyor Her ne *adar çıkış ta ıhlenyte 
ilgili sorunlanmızoisa da Türkiye'nin en çok satan ve tabii ki en çok be* 
ğçfiıieı Aiiıiga dergisini çıkarmak btzler için büyük mutluluk. Gtıçj abo¬ 
nelerimizin de bazı so onları va r. ancak bu tamamen posta de ilgili odu 
ğu ıçm ancak ve ancak daha hızlı posta sistemleri laflanarak yem çek 
zûmiöf getirmeye çalışıyoruz, Tabu kı bu da &k maliyetler getirdiği için 
abonelik ücretlerini yakından ılgüendtnyor. Neyse, zaten be konuda so¬ 
runları olanlar bizi bol bol aadığr için burada detaylı açıklamaya gerek 
yok. Ancak yeni postalama sistemlerini de içerer abonelik fiyalianmız 


gftteoek sayıda uygulamaya girscek. Gerisi size kolmş. Gerçekten de 
yapılacak başka bir şey yok çünkü pakeüemtızin postalanmaması git» 
bir olası ık yok. Herşey abone serosimizir Kim titiz iğiyle yapılıyor Ancak 
bazı paketler yanlış bilgilendmlrremı; sonucunda bize iade ediliyor veya 
kayboluyor, Lütfen bu gibi durumlarda abone kaydımzrn düzgün bikJiril- 
oiğınden emin olmak için kaydınızı kontrol edm, eğer bir yanlışlık yoksa 
ve paketlerini? elinize geç geliyorsa Jütleri gerekli servisimize bıkJınn 
Gelelim dergimizin içenğoe, ‘daha çok oyun* konusunda sizteden 
birçok mektup aldık yalnız dergimizdeki köşeler hakk ndalti fıkrlennize 
İhtiyaç du/uyoruz. lütfen hu konuda bize yazmaya devam adin Gelecek 
sayıda yapılacak değiş klikler tamamen sîzlerin mektıplama dayanıla¬ 
rak yapılacaklu bu sebeple fikiılenrra iksmekte acele etmenizi rica edi¬ 
yorum. Şubat sayısında tekrar buluşmak Üzere. hoşçafcaJın. 

CELAL HALLAÇ 
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YENİ AMIGA 
SATIŞA HAZIR 

Yeni yüksek performans!Iı Ami- 
ga, Amerika'da 1994'ün ilk ayla¬ 
rında piyasaya çıkacak. Hatta 
makinanır bir prototipi VVold 01 
Commodore Shovr’da sergitemii 
ble. Pasadenadatö fuarda sergi¬ 
lenen A4&OOT, A4000/Wla aynı 
CPü'ra sahip [25 Mhz S304Ü) ol¬ 
masının yanında fazladan birkaç 
özelliğe sahip. 8u özelliklerden 
bazıları şunlar Vıceo Toasrer ve 
GpalVisıon gibi kartlar bağlama 
inkarı sağlayan iti ‘video slot 1 : 
buna ilaveten 5 iane Zorro III 
söt. Makınanın en iyi ozeiliklerin- 
den birisi ise üzerinde diğer 
4000'ierde bulunan D E'ye ek 
darak bir tane de SCSI 2 cont- 

roller bulunması. Ayrıca kasasında da CD-ROM veya Tape Streamer gibi cihazlar 
takabileceğiniz 5 İane half-heighl yuva bulunmakta. 

A4300rnin geliştirimesi tamamlanmış otsa da = ilipnler'de kurulan yeni fabrika 
şu anda tüm kapasitesini CD32'iere ay rdığı için makinamri piyasaya sürümesi 
birkaç ay: bulabilir. Bu yeni model gerçekten de yi bir ilerleme olsa bile 40 Mtız 
68040 yerine halen 25 Mhz'hğhin kullanılması btaz garip, zira böyle bir makina 
için bu chip gorçekien ideal olurdu. Yine de CPU statlarının dizaynı A4000'lerle 
aynı olduğu içn G\/P gibi temalar bu makina içinde en kısa zamanda bir h zlan¬ 
dı rıcı çıkaracaklarda 



AAA CHJPSET’İN AMIGA İÇİN 
ANLAMI 

-16 Mb kader Cttip RAM 

- AA ve AA+ chipsetleri ile uyum 

- Sıkıştırılmış video veri tipleri 

- 16 ve 24~bit "doğal renk" modları 

- 32-fcît "bit" blitter 

(AA+’dan 10 veya 20 kat hızlı) 

- Sokiı kanal sterce 16 bit ses 

AAA ctupset Ansga için geleceğe yönelik önemli 
bir adım. Chipsefh tüm yapısı yeniden dizayn edildi 
ve dört özel Chip üzerine kuruldu (ilerice iki olması 
planlanıyor). 3u chipset Al 2C0 lerle bitlikle çıkan 
AGA'ya bayatı değişiklikler getirse de onu tamamen 
destekleyecek. 

Yukarıda selemin getireceği yenilikleri sizler için 
kısaca yazdık. Bullardan sıkıştırılmış video verileri 
bin ilave bir donanım yardımı olmacan MPEG'i des¬ 
tekleyip desteklemeyeceği şu snda pek kesin değil. 
Ayrıca, ayrılmış olan CPU hafıza ve pinel docklan 
da sislenin değişik parçalarının mümkün olan en 
yüksek hızda çatışmalarım sağlayacak. Mataralarda 
CD-ROM sürücülen için do destek olacağı söylen¬ 
mekte. Şu anda prototipi hazırdan chipsetin ufak te¬ 
fek hataları cüzetiliyor. Bu ış bıttkien sona AAA 
chip-set'li makinalann piyasaya çıkış tarıhlenrın 1994 

sonunu bulacağı nı sanıyoruz. 


ACID DEN PROGRAMCILARA 
KOLAYLIK 

Blttz Basic 2yi yazan Acid Sofware yazılım J 
trması dile 50 yeni komut ekledi. Bunlar Btitz 
Basic’ in yasal kullanıcıları ıçn hazırlanan 
BUM(BIİtz User Magazine) adlı cergınin 5. sa¬ 
yısıyla yollanacak 

Bu yeni komutlar Workbonch 2 vo üstünde 
bulunan ASL adiı library’i irecjuester'lar için) de 
destekliyor Bunun sayesinde requester’iarı ko¬ 
layca kullanabiliyorsunuz. Ayrıca AGA ehipoct 
için verilen destek de geliştirilmiş; bu da 24-bit 
palet ve 64 pixel genişliğinde spriteTarı kolayca 
kullanabilme imkanı sağlıyor Yeni komutların 
sağladığı dğer bir kolaylık ise AGA chipset in 
4X feteh modunu <uKanarak bitPIane DMA’nin 
normalden dört kat hızlı çalışması. Galibe ya¬ 
kında AMOS’un pabucu dama atılacak. 




KENDİN YAP KENDİN EĞLEN 

Empire ou aralar olduk¬ 
ça meşgu, takat sadece 
birçok oyun projesi ite de¬ 
ğil tab. Yeni yı ile geliştir¬ 
dikleri Hannah Barbera 
Amııatiun Wuıtastwp'ı da 
görme imkanımız olacak. 

Bu praj ramın hem çok eğ¬ 
lenceli hem de kolaylıkla 
kul lan ılabılr olması çin uğ- 
raşıyolar. 

Program paketinin için¬ 
de animasyon ve çizim örnekleri dolu, Bunların arasında The Flirtstones (Taş 
Devri) Scooby Doo, The Jetsons (Jetgiller) ve daha birçokları yemliyor. Ayrı¬ 
ca kullanım kolaylığı için de 'Disney Animatıon Studıo'dan çek daha kolay 1 di¬ 
yor Empire. Video girişi ve diğer profesyonel özeliklerde de piyasadaki en 
iyi animasyon programı olmaya aday görünüyor. 





















Gerçek kakao ve kremanın uyumundan doğmuş 
çok özel kir lezzet , çok özel bir bishüi ... 

Eti Negro 
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AMIGA TOP TEN 

ngıİtere'(te de büytjk ı(gl •gören, bu ayrı kapak konusu, Gama- 
lek'in Frontıer adlı oyunu dünya çapında 100.000 adet dağıtım yap^ 
(ıklan sonra büyük taşarı sağladı Ingiltere'nır en büyük müzik ve 
bilgisayar oyum satıcısı otan His Masters Voire'm Bilgisayar Oyun¬ 
ları Müdürü olan Getry Berkley ise ilk gününde fum stoğu îii<eimek- 
ter pek memnun bana şaşırmış görünüyor Onun üzerine İki Kez da¬ 
ha sipariş termesi gerektiğin belirtirken, 'Bu oyun lam AM GA için 
yaratılmış. Tüm makinater arasında en çok salan oyun ihvanını ka¬ 
zandı öile, hatta SNES'In Street Fgroer irsini bite geçti.'dedi İngilte¬ 
re'deki satış oranlarına göre değartendi filen İlk on içinde Team 17 
yeni iki oyunu He. Psygnosis ise tek firmanın en çok oyununun ilk 
onda yer atmasının georcığı başarıyı kutluyor İşle TOP TEN. 

1. Frontier - Elite 2 (Gamete k) 

2. Ailen Breed 2 (Team 17) 

3. Hired Gurvs (Psygnosis) 

4. Body Blours Galactic (Team 17) 

5. Premier Marıager 2 (Grernliı?) 

6. Micro Machines (Codemaşters) 

7. Combat Air Patrol (Psygnosis) 

5. European Champions (Ocearı) 

9. Theatre of Death (Psygnosis) 

10. Alien 3 (Acctaim) 



WOBLO OF COMMODOHE SNOVV DAN 
KISA Kİ$A 

OXXİ SUNAR... 

Oxxı yazılım firması son ürünleri Vdeostags'in bir ön modelini 
World CX Commodore Show'da sergiledi. Bu ürün, prezeantasyon 
veya damdar hart Hayatilen bir multiraıedia/titiing programı 

IMAGEFX 1*50 

GVP ImageFYın yem versiyonunu fuarda sergiledi. Bu ve'sıyon 
yeni kıader ve saver'ları sayesinde getirdği esneklikle kullanıcıya 
büyük kolaylık sağlıyor Elinde eski versiyon bulunanlar için ııpgra- 
de 29.95 Sterlir'e mabluyor. 

SCALADAN YENİLİKLER 

Scaia MuHimetSa MM30Qve tniochannel İC500 programların n 
son versiyonlarım fuarda, tanıttı. İki programın da yeni versiyonla¬ 
rında bir çok önemli yemlik bulunuyor Bunların en önemi sı ise 
gerçek zamanlama; yani eğer bir video göstericisi ile prezanlas- 
yon yapıyorsanız lek kare kesinliğinde zamanlama yapabiliyorsu¬ 
nuz. Aynca direk harddıskten saııpie çala bilmeleri de önemli bir 
gelişme. 

A1200 TURBO+ 

GVP A1?00 için yeni bir hızlandırıcı çıkardı A1230 Turbo+. Bu 
hızlandırıcıda bir adet 50 Mhz 6803Û'un yanı sıra bir de genişleme 
yuvası bulunmakta. Bu yuvayı kullanan ilk aieı ise. AlEOO’lerln ga¬ 
rantisini hezmadan lakılabılen A1291 SCSI in terbine. 

OVERDRIVE: AMIGA DA BİR İLK 

Ucuz hardware'in şampiyonu Sollvvare Demon bir "Amga'ca 
ilk" yaotı. Overdnve, diğerleri gibi görünebilir, fakat Soiwate De- 
mon'un yeni harddiski PCMCIA pertunu kullanan Ik Aıniga bard- 
dıskı Barridisk Afifin ve AISflfl'terrte kutlanılahiliynr ve iki modeli 
var bu modellerin birine 2.5-inch harddisk lak iletilirken diğerire 
daha büyük lakat daha jcuz olan 3 5-mch'Nk tıarddıskler takılabil¬ 
mekte. 


CARD LEE COOPER’LAR YENİLENİYOR! 

Lee CoopcrTn indirim kart Caıd Lee Cooper'lar üç yıldır büyük ilgi görüyor. Card Lea Cooper sahibi jsan-severler Lee Cooper mağazaların¬ 
da %10 mdmm hakkına $ahp öldükten gibi müşteri listesinde de özel bir yere sahipler. Ne duruyorsunuz? Bu fırsatı kaçırmayın. Yeni kart al¬ 
mak isteyenler ve uzun süredir kullanmakla olup kartını yenilemek isleyenler; en yakıtı Lee Cooper mağazasına uğrayın ve form doldurun. 




YENİ YILINIZ 
KUTLU OLSUN! 

Koskoca bir yılı daha geride bnaktık. Bizim için yeni yıl yeni umutlarla dolu. Bütün dileğimiz, hep* 
birlikte daha muttu günlere gidebilmek. Her ne kadar sorunlar bitmese de gülümsemeyi deneyin. Tüm 
AMIGA takımı olarak yeni yılınızın eskilerinden daha mutlu, eğlenceli ve dolu dolu geçmesini diliyoruz. 
Noel Baba'dan da bir tek dileğimiz var; lütfen artık sorunsuz olarak dergimizi zamanında çıkarabilelim! 
Fhm, pek bencil bir dilek oldu, aslında demek istediğimiz bu değildi. Gerçek dileğimiz: 

DÜNYADA BARIŞ 
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"OYUNMANYA !" 

Bir yıldır hangi firmaların neler çıkarmak üzere olduklarını, bu oyunların hangi ma ki nal arda çalışıp, hangilerinde 
çalışmayacağını gerek bu köşede gerekse diğer köşelerde size duyurmaya çalıştık Şindi de yeni çıkan oyunların ve 
bu cyunların hangi makinalarda çalışacağın< gösteren büyük br liste yayırlıyoruz. 

Umarız size seçimlerinizde yardımcı olur 




OYUN 

YAYINLAYAN 

A500 

AGA 

CD32 


Hardcore 

21$tCentury 

X 




Simon The Sorcerar 

Adventu r #sort 

X 

X 



Addictive! 

Black Legend 

X 




Fear 

Black Legend 

X 




Fentastic Voyage 

Cenlaur 

X 

X 

X 


Cosmic SpaceHead 

CodeMasters 

X 




C jrse of Enchantia 2 

Core Design 

X 

X 



Darkmere 

Core Design 

X 




Heimdail 2 

Core Design 

X 




Cyberace 

Cyberdreams 

X 




1 Have No Mouth 

Cyberdreams 

X 




Boolt 

Oaze 

X 




EEzabeth i 

Oaze 

X 

X 



Champions. Man, 93 

Do mark 

X 




Flight SimîooJkit 

Domark 

X 




Fi 

Do mark 

X 




International Rugby 

Domark 

X 




BbSphere 

EA 


X 

X 


Crealbn 

EA 

X 

X 



EA Ice Hockey 

EA 

X 




Pîp 

EA 

X 

X 



Syndicale AGA 

EA 


X 

X 


Cyberspace 

Empire 

X 




DreamYYeb 

E irip re 

X 




Maefstrom 

Empre 

X 




Tvrilignt 2000 

Empre 

X 

X 



G d nesi s 

Fleir 

X 

X 

X 


Liverpool 

Grandslam 

X 




Nick Fa İde s Golf AGA 

Grandslam 


X 

X 


Realms Of Darkness 

Grandslam 

X 




Sevendi Sw, Of Mşndor 

Grandslam 

X 

X 



Tensai 

Grandslam 

X 




K240 

Greni fin 

X 




Lilil Divil 

G remlin 


X 

X 


Legend Of Soracll 

Gremlin 


X 

X 


Lotus Turbo Triiogy 

Gremlin 



X 


utopia 2 

Gremlin 

X 

X 

X 


Global Ctiaos 

Hm 


X 

X 


Akİra 

ICE 


X 

X 


Total Carnage 

ICE 

X 




Air Force Commarıder 

Itnpressions 

X 




Detroit 

imprfişsions 

X 




Rııles Of Engagem. 2 

Impressions 

X 




The Blue and the Grey 

Impressions 

X 




Bua Aldrlns Racc 

Inlerplay 

X 




Star Trek 2Sttl aniv. 

Interplay 


X 




OYUM YAYINLAYAN ABOO 


Surviual 

Kcmpârt UK 

Naughty Ofies 

Konıpart UK 

Batman Relurns 

Kona m i 

Leğends 

Krisalıs 

The Lo&t Kingdoms 

Krisalis 

□ay Of The Tentaele 

LueaaArtS 

Genesia 

Micro ide 

A.1.A.C- 

Microprose 

F117A 

Microprose 

Fields Of Glory 

Microprose 

Form. One Gr.Prl* AGA 

Microprose 

Harrier Jump Jet 

Microprose 

Hratosl Gold 

Microprose 

Sub War 2050 

Microprose 

The Legacy 

Microprose 

Daugtıter ol Serpenis 

Millenium 

r>inoworlde 

Millenium 

Operation StarfiSh 

Mienium 

T*Rex 

Millenijm 

BattleToads 

Mlndscape 

Beastball 

Mindscape 

Captive 2 

Mlndscape 

Champions 

Mlndscape 

Drive Ff set ulus 

Mindscape 

Flag 

Mlndscape 

Llberattan 

Mlndscape 

Mario is missinç 

Mlndscape 

Metamorphasİs 

Mindscape 

Sim City 2000 

Mindscape 

Sim Farm 

Mlndscape 

Son Of the Empire 

Mindscape 

Wing Comrrander AGA 

Mindscape 

Jack The Ripper 

Mirage 

Ret jrn 1.t. LOSt World 

Mırage 

Sise of the Robot s 

Mirage 

SpaceJıınk 

Mirage 

Guiness b.of Rec. 2 

New Media 

First Contacl 

Ocean 

Inferno İEJuOddysey) 

Ocean 

John Joe 

Ocean 

Jurassic Park 

Ocean 

Lobo 

Ocean 

MrNutz 

Ocean 

Öpen Golf Champ. 

Ocean 

Ryder Cup Golf 

Ocean 

TFX (E* Irferno} 

Ocean 




X 

:< 

x 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 


X 

X 


X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 


AGA C032 


X 

X 

X 

X 

X 


X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 




X X 

X X 


X 

X 

X 

X 
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X 
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SUER ELEKTRONİK 


AMIGA - COMMODORE 64 - TEYP VE 
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*** SUER 


BİZ EN KISA SUREDE VE GARANTİLİ OLARAK ONARIR, 
YANINIZDA DENER, CİHAZINIZIN NEDEN ARIZA YAPTIĞINI SİZE 
ANLATIR VE TAMİR GARANTİ FİŞİ İLE SİZE TESLİM EDERİZ. 
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olabileceğini, ne arızası olduğunu danışın, sonra tamir ettirirsiniz. 
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OYUN 

YAYINLAYAN 

A500 

ASA 

CD32 

■ 

OYUN 

YAYINLAYAN 

A500 

AGA 

CD32 

Amigo GO FootbaH 

PlOtİSOH 


X 

X 


LastNinja Trifogy 

System 3 



X 

Armour-Geddoi 2 

Psygnosis 

X 




Putty 2 

System 3 

X 

X 

X 

Ben E-actor 

Psygnosis 

X 




Project X2 

Team 17 

X 

X 

X 

Srkjn The Uon 

Psygnosis 


X 

X 


Case of m C Condor 

Tiger Media 


X 

X 

Codename Hellflre 

Psygnosis 

X 




Battı î Storm 

Titus 


X 

X 

Creepers 

Psygnosis 

X 




Süper Blues Bros 

Titus 

X 



Dracula 

Psygnosis 

X 

X 

X 


Air Search Rescue 

Thalion 

X 



GZ 

Psygnosis 

X 




Ambermoon 

Thalion 

X 

X 

X 

innocent Until Caught 

Psygnosis 


X 

X 


Uonlıeart 2 

Thalion 

X 

X 

X 

LemmmgsTrilogy 

Psygnosis 



X 


Ho SdCond Prize 2 

Thalion 

X 



M ag içen's Caslle 

Psygnosis 

X 




U9G 

Thalion 

X 



Microcosm 

Psygnosis 


X 

X 


Mercie a .0 SpaceFlight 

Troika 


X 

X 

Perihelion 

Psygnosis 

X 




Bfadas o' Pestiny 

USGold 

X 



Puggsy 

Psygnosis 

X 

X 

X 


Evoljtion:Lost in Time 

US Golü 

X 

X 


Second Samura! 

Psygnosis 

X 




Kingınaker 

USGotd 

X 

X 


Superhero 

Psygnosis 

X 




Raiden 

USGotd 

X 



VYalfceı 2 

Psygnosis 

X 




Tth Quest 

Virgin 


X 

X 

X-Mas Leırmîngs 93 

Psygnosis 

X 




Alladın 

Virgin 

X 

X 

X 

Strİker 2 

Ragc 

X 




Beneoth s Steel Sky 

Virgin 

X 

X 


Ellmania 

Renegade 

X 

X 

X 


Black Sect 

Virgin 

X 



Flight d. Amaz. Oueen 

Renegade 


X 

X 


Cool Spot 

Virgin 

X 



Rcugn n' Turnble 

Renegade 

X 

X 

X 


Eden 

Virgin 

X 



Sen si b. WorldCf Soccer 

Renegade 

X 

X 

X 


Heart Of Darlı ness 

Virgin 

X 



Delen d. O.T. Crown 2 

Sachs E mert. 

X 

X 

X 


Malfunction 

Virgin 

X 



FIST 

Supervision 

X 




M irade Bat 

Virgin 

X 



L över s Gu de CDTV 

Supervision 

X 




North Polar Ezpedition 

Virgin 

X 

X 

X 

Monopoly 

Supervision 

X 
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PROGRAMLAR 


PowerWindows 

6u programlar sayesinde artık 
saatlerinizi bilgisayar karşısında 
ekran dizayn ederek harcamanız 
gerekmeyecek. Sizin yerinize bu 
işi onlar yapıyorlar. 


Amiga'da C veya Assemo er programcı’ 
larinin çoğu bir tek şeyden yakınır Bir prog¬ 
ramın kullanıcıya haberi eşmesini sağlaya¬ 
rak nlan ortamı (fiil: fiıaptıicâ User Inter- 
face - Kullanıcı Grafit Arabirimi) hazırlamak 
çok zahmeti ve uzun süren bir iştir. Bazen 
hu iş o kadar uzun sürer ki. GUI hazirandı- 
ğı zaman programa yaptığı işlen sıkılmış 
olur ve başka programlaıla uğraşır. Özellik¬ 
le her şeyi sayısal olarakfasarlayp progra¬ 
mı çalıştırdıktan sonra yerine oturmayan 
gadgelları not etmek, programın suur- 
ce’una geri dönüp tonların yerlerim ûeğiş- 
lirmek, tekrar programı compiie etmek, vb. 
programcı tanrı normal şartlarda (bence) uğ¬ 
raşmaması gereken işlemlerdir, Hele bir de 
bitmiş bir grafik ortamına üç-beş çadget ek¬ 
lemeye kalkarsanız... Hadi sil baştan. 

Tabii ki bütün bu işlerle uğraşmanıza ge¬ 
rek yok. Gerekli programları bulursanız gra¬ 
fik ortamını muuse yardımıyla inler aklf ola¬ 
rak tasarlayıp, işiniz bittiğinde bu ortamı ha¬ 
zırlayacak Modula, C veya Assemblersour- 
celarııiı ekte edebilirsiniz. Hem de busour- 
celan üretmek için hemen hemen hiç prog¬ 
ramcılık bilmen ze gerek yok. En, hamen 
sevinmeyin canım. sadece grafik arabirimi 
hazıdavarak geçinemezsiniz, Bu arabirimin 
süreceği programı hala sizin yazmanız ge¬ 
rekli. Yani gene de air dil öğrenmek zorur- 
dasınrz(hebe), Belk- yakında "Bana bir IFF- 
RM çeviricisi yap!" dediğinizde gerekli 
programı Asâembler, C, Modula, Forte n, 
vb dillerinde, hem de hatası olarak yaza¬ 
cak programlar çıkabiliri), Ama şimdi ik sa¬ 
dece arabirim tasariayan programlara ye¬ 
tinmek zorundayız. 

Bu yazıda ınterakki grafik ortamı tasarla¬ 
yan programların iki tanesini tamtacağım: 
PcworWincows ve GadToosBo*. Aslında 
Fish 430’de Matthew Piton tarafından ya¬ 
ğılmış Olan TPLEdit'i de hu program Icr ara 
sına katmam gerekirdi, cönkü yaptığı iş ay¬ 


nı. Ama alfa versiyonu olduğundan olsa ge¬ 
rek, ikide hır kilitlenip kaldığı için programı 
tanımlamaya karar verdim 

PowerWrndows yeteri rce eski olduğu 
için, ürettiği source KiskStart 1.3'de kullan ı- 
labil yor. Ama TPLEdri ve GadlootsBo ol¬ 
dukça yeni p'ogramta', ve sadece KickStart 
2.0 ve üstü Amıga'iar için source üretebili¬ 
yorlar. PowerWindows. Pencere, Gadget 
ve Menüleri tasarladıktan sonra ü veya As- 
sembler source'u üretebiliyor. GadToolsBo* 
ise, pencere Gadget ve Menülerden baş¬ 
ka. istediğiniz modda bir fniuiıon Screen 
yaratı İmasını da sağlıyor. Yarattığı sour- 
ce'lar Assembler. C ve Oberon (sanırım 
Modula) için Ama GadToolsBox'da kayde¬ 
dilen souıceun üzeinde oldukça büyük 
kon:rolünüz var. Yani source’u bir dereceye 
kadar kendinizce şekillendi rebiiyorsun uz. 

Çimdi, iki program da ayrı ayrı ele ala¬ 
lım. Paha yaşlı o an PoweıWındow$'un ön¬ 
den gelmesi olducça doğal sanırım: 

PowerWindows: 

PowerWirdow3, ınovaîronics taralırdan 
İğfifi yıl nria yazılmış Program oldukça sa¬ 
de Dir şekilde açılıyor - bir pencere ve üç 
adet menü elemanı. Ama yeni bir pencere 
açar açmaz insanı korkutacak kadar çok 
seçenek karşınıza çıkıyor Programın kulla¬ 
nımı oldukça mantıklı. Her şey menü ede 
hallediliyor. Sizin pencereniz seçiliyken 
kendi menülerinizi, PowerWindows pence¬ 
resi seçiliyken P'JweıWirrdows kuntıul me¬ 
nülerini görüyorsunuz Pûwer\VindûwS me¬ 
nüsü beş ayrı Dölümden oluşuyor File, 
Preferences Window, Menus ve Gadgets, 
Fileş menüsünden! çalışmanızı kaydedebilir 
veya ASM veya C source'larını ûretebii rai¬ 
niz. Prelerences menüsü tasarın - ve kod 
üretimi için seçimlerinizi ayarlamanızı sağlı¬ 
yor. Diğer üç menü ile de GUl’nizi tasarlı¬ 
yor sonuz. Pıtıyıamda sadece tek pencere 
üzerinde çalışabiliyorsunuz. Ama bu pen¬ 
cere üzerinde istediğiniz (ya ca istemediği¬ 
niz] kadar gadget veya menü yaratabiliyor¬ 
sunuz, üretilen C yâ da Assembler sour¬ 
ce‘u sadece gerekli olan structure'ları içeri¬ 
yor, Sizin tek yapmanız gereken. 3U siruc- 
ture'ları gerekti sistem rutinlerine jönce re- 
rek tasarladığınız ortamı ekrana getirmek 
Programın ız birden lazla pencere açmak is¬ 
tiyorsa (pardon, SİZ birden fazla pencere 
açnak isliyorsanız), PowerWindow5İa iki 
ayn proje yaratn iki pencereyi ayn ayrı ta¬ 
sarlarsınız, olur biter. Ne yazık kı yeni prog¬ 
ramlarda bile birden fazla pencereyle aynı 
anda çalışamıyorsunuz. 

Pencerenizi açtıktan sonra. Wndow ve 


IDCIYP flag'lertni vs Maxlmum genişlik, De- 
taılPen gibi pare metreleri PowerWin- 
aows un içinden ayarlayabiiyorsunuz. Pen- 
oere'nin içinde islediğiniz noktalara değişik 
renkli yazılar eklemek için de Window me¬ 
nüsünü kuşanıyorsunuz. 



POWER WINDOWS 


Pencerenizi istediğiniz gibi lasariadıklan 
sonra, s ra pencereye ait menü ve gad- 
gel'te,ra geliyor. Gadgets menüsünü tatla¬ 
narak istediğiniz sayıda gadget'ı pencereye 
yerleştirdikten sonra, aynı menüden gad- 
get'larm 'iplerim, özelliklerini ve llaglerini 
ayarlayatdiyo'sunjz Tabiî <i bu arada pen¬ 
cerenin yerini ve boyutunu de keyfinize yâ 
da yerleştirdiğiniz gadget 1 lara göre ayarla¬ 
yabiliyorsunuz. Gadgetl&rın içine, yanına, 
vb. yazılarını de gadgets menüsünü kulla 
narak yazdıktan sonra, sıra pencereye ait 
menülere geliyor. 

Menü menüsünü kullanarak ane menü 
başlıkları m ek edikten sonra, her menü baş¬ 
lığı için ayrı ayrı menü elemanlarını ve alt 
eleman!e*ım giriyorsunuz. Bu ış de bittikten 
sonra programın sizin için yapabileceği hiç 
bir şey kalmıyor zaten Projenizi son bir kez 
daha kaydetftten sonra çalışacağınız alc 
ait source u üretiyorsunuz, ve mutlu mutlu 
programımı üzerinde çalışıyorsunuz. 

Nasıl? Şimdiye kadar kullandığınız yol 
dan kolay değil mi? 

G a dTn ol sBûk : 

GadToolsBox, 1991'de Jaba Develop- 
mert taralından yazılmış. GadToolsBo* ile 
karşıtaştrıldığı zaman. Po>verWindows ol 
dokça ilkel kalıyor. GadloolsBoıt'un özelk- 
lerını kısaca yazarsak: 

- Sisteminizin desteklediği iün çijzümr- 
lükilende ekran açabiliyor ve do ekranlar 
üzerinde interaktif oiarak çalşabiSyoreunuz 

-Görünenden büyük ve scroll edebilen 
•kayabilet) etranar üzerinde çalışabiliyor¬ 
sunuz. 































































-Tüm GadTools gadgettan destekleniyor 
(2.0cılar bilirler), ve bir iane (te BOOPSl 
gadget'ı eklenmiş. DOOPSt: Dasic Gbject- 
Orientec Programming System for I muitten 
- irturtion için temel nesnece yönelimli 
programlama (yoğurt'’ - Ed). Teme Nulion 
Gacget farından yola çıkarak, yem gadget 
türleri yaratmanızı sağlayan im u iti on meto¬ 
du, Eğer bir gğn öğrenirsem dergide okur¬ 
sunuz. 

-GadTools menüleıi tamamen desteklenmiş. 

-Window riag'lerinin tamamını ve çoğu 
TAG'ini kontrol edebilme imkanı var. 

-Pencere için lnluiText’ter yaratabiliyor 
(PcwverWindow3'daki Window Text). 

-Renklerin de inteıaktif olarak ayarlana¬ 
bilmesi mümkün. 

-Sounee'uMJZ 0, Assemblor veya Obc 
ror (Modula 11 ) dillerinde olabiliyor. 

-’Ftavr' Assembfy source üretlebüyor. 
Yani sou rce e hiç bir hcadcr eklemenize 
gerek kalmıyor. 

-'DRlPEfflerin (2,D'a üç boyutlu görün¬ 
tüyü yaratma imkanı veren şey) değiştirile¬ 
bilmesi mümkün. 

-Yüksek seviyeli, atça* seviyeli ya da 
çerçeve şeklinde BcvclBax'lûr yaratbimc 
niz ve yellerini değiştirebilmeniz mümkün. 
BevelBox: Gadget olmamasına rağnen 
GatfTools'da bulunan, ve her yerce rastta- 
yableceğinız ışrkland inim ışKutular. 

-Çalışmanızı, sizin tarafınızdan ayariana- 
Nen bırgrıd kullanarak yapabiliyorsunuz. 

-3irden fazla pencereyle çalışabiliyorsu¬ 
nuz. Bir de napsini aynr anda ekranda gö¬ 
rebilseydi k harika olurdu, ama 

-Fonfa duyarlı source side edebiliyorsu¬ 
nuz. Yani p*ogramınızda yer alan her şey 
(gadgeflar, menüler, vb.) seçilen fontun bo¬ 
yu Star ına göre bcyutlannı yeniden ayarlaya¬ 
biliyor, 

-Shitfe basarak birden fazla elemanı se- 
çebiliyo r . ve hepsini birden edil edebiliyor¬ 
sunuz. 

Oldukça etkitsyiei değil mi? Bu kadar 
lüksün içinde insan kendini kaybedebiliyor 
Noımal bir çalışma temposuyla günle - sü¬ 
recek bir GUI (asarımı, GTBox yardımıyla 
bir iki saat içinde helledilebiliyor. Üretilen 
source'te C için altı, assamber için ise üç 
ayn parametreyi ayarlayabiliyorsunuz. So¬ 
nuç olarak size sn çok uyan şekli bu prog¬ 
ramla yakalayabilirsiniz. Diye im ki progra¬ 
mın ürettiği sounce'tardan hoşlanmadınız... 
Problem değil. Dokümanlarda kendi source 
üreticinizi nasıl yazacağınız da anlatılmış, 
Yani, program her türlü ht ey anının karşıla¬ 


maya çalışıyor Programın çalışma mantığı 
ise şöyle: 

Ou programın da beş adet menü başkğı 
var: Project, Gadgets, Window, Sersen ve 
Menus. Project menüsü, hem dosya yüke- 
me, kay delme işlemişini yapıyor, hem kod 
üretme kısmına bakıyor hem de GadTools- 
8ox'n çalışma ortamı ve source üretme kı¬ 
şı mlannı istediğiniz gibi değiştirme imkanı 
sağlıyor. Diğer menülerde isimlerinden tah¬ 
min edebileceğiniz elemanları değiştirmeni¬ 
zi sağlıyor, 

İlk olarak programınıza ait Ekran 
(Screen) çözünürlüğünü ayarlamalısınız. 
Aslında bu pek do büyük bir problem değil, 
çünkü istedğiniz anda ekran modunıı, diğer 
elemanlara zarar vemeden değiştirmeniz 
mümkün. Daha sonra bu ekrandaki pence¬ 
reyi. İstettiğiniz yere ve boyuta getirin. Ge¬ 
ne Window menüsünü kullanarak tu pen¬ 
cerenin Ffagtenni, TAG'lenni ve ÜCMP 
llaglerini ayarlayabilirsiniz Daha sonra 
pencerede yer alacak kısımları birbirinden 
ayırmak için, gerekli boyutlarda ve sayıda 
Bfivel Boz yaratın ve bunların tiplerini belir¬ 
leyin Şîrrdİ de gerekti yerlere Window lext- 
kirinizi yazarsanız pencerenin ana tasarı¬ 
mı oltaya çıkmış olur. 

Sıra, bir yandaki menü başiğında, yani 
gadget'la r da. Eğer programınızın GUl'&inde 
gadget'la'a ihtiyacınızı olacaksa. Gadgets 
menü başlığı altındaki elemanbn kullana¬ 
rak istediğiniz tipteki gadget ları pencereni¬ 
ze yerleştirin. Gadgefı yerieşt rdikten he¬ 
men sonra açılan pencerede, gadget 
: lag'Isrini ve TAGlerni ayarlayın. Daha 
sonra bu flag'lerde değişiktik yapmak için 
gadgetlann üzerinde iki kere klıkiemenız 
te mümkün. Üzernde değişiklk yapmak İs¬ 
lediğiniz gadget’ı, üzerinde bir kere kİ işe¬ 
yerek seçebiliyorsunuz. Eğer SHIFTtuşma 
sasılı tutarken diğer gadget'lara kliklerde¬ 
niz, birden fazla gadget'ı seçebilirsiniz. Da¬ 
na sonra SHIFT luşunu bırakmadan gad- 
gel boyutu veya yeri ayarlamaya kalktığı¬ 
nızda, seçili otan lüm gadçet'lar yapılan iş- 
lemcen etkilenecektir. Van, yirmi sekiz 
gadget'ı yana kaydırmak istediğinizde aynı 
işlemi yirmi sekiz ke r e yapmanıza gerek 
kalmıyor (PowerWındcws'da gerek var). 

Pencerenin dış görünüşü de tamamlan¬ 
dıktan sonra, sıra son elemana yar menü¬ 
lere geliyo r. Menü editörü gerçekten de çok 
akıllıca düşünülmüş Editör pennerasnrifi 
yan yana üç İste var. En seldaki listede me¬ 
nü taşlıkları yer alıyor 6u başlıklardan Diri 
seçildiği anda, yan tisleda bu menün bâşlı- 
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ğııiır) etımanian beliriyor. Elemanlardan bi¬ 
rini seçtiğinizde de alt elemanlar listeleni¬ 
yor. Üç listeye de yeni eleman ekleyebili¬ 
yorsun jz, Ya de, isterseniz hazır eleman la¬ 
fın yerini değiştrebii yorsun uz. Değişik me¬ 
nü flag'lerini de bu editörde kalayca ayarla¬ 
yabiliyorsunuz. 

Sonuç: 

Her iki pnog'am da, yaz ildikten zaman 
göz önüne alınarak karşılaştırıl ğı zaman 
çok iyi programlar. 3İr programın geliştiril¬ 
me süresinin yarısının GUI‘ye ha'canınası, 
inrteraktrf kullanımda benzerlerinden hızlı ve 
rahat alan Amiga için oldukça romik bir 
şey, Özellikle GadToolsGox gibi fcrr progra¬ 
mın desteğine sahip olan programcılar, ar¬ 
tık GUI tasarımı aşamasında çıkan sorun¬ 
larla boğuşmaklar kurtulup, yapmaya çalış¬ 
tıkları 3rogramlarda çok daha verimli so- 
ntçlar elde edebilecekler. 

Aslında, GadTools Bok da kendine has 
problemlere sahip. Mesela, birden fazla 
pencereyle çalışabilirini söylemesine rağ¬ 
men, aynı anda iki pencereyi brden ekraıv 
da görmeyi başaramadın, Evet, birden faz¬ 
la pencereyi açıyorsunuz, ama ikinci pen¬ 
cereyi açmaya kalktığınız zaman ilk pence¬ 
re kapatılıyor İkiyle çalışebilmeriz için de 
iknasının kapatılması gerekiyor. Her iki 
pencereye de birer proje gözüyle bakılıyor, 
ve her projenin kendi adı var. Kısaca, bir¬ 
den (azla projeyle çalışmanız mümkün ol- 
madiği İçin aynı anda iki pencere üzerinde 
çalışamıyorsunuz. 

Source üret mi ne gelince, FowerWin- 
dowB‘un sadece gerekli struclure'lan hazır¬ 
lamasına karşılık, GadTbolsBo*, tasarlad- 
ğımzGUl'yi ekrana çıkartacak, veya ekran¬ 
dan kaldıracak olan rutinleri de programa 
ekliyor, Bu rutinler gerekli library'leri kulla¬ 
narak lasarladiğiniz ödemi eksiksiz olarak 
ekrana gelrebi iyortgr. İncelediğimi kadarıy¬ 
la, C '/e Assenbler soLrce'lan eldukça iyi 
yazılmış. Obercn hakkında hç bııtntgmo- 
madığı için size bu konuda yardımcı o anma¬ 
yacağını. 

Soruç olarak, eğer sstem rutinlerim çö¬ 
pe atmadan program yazmakla uğraşıyor¬ 
sanız, ilk fırsata bu iki programdan birini 
edinmeiısıriz. Sana sorarsanız, KickSlal 
1.3'tü bir Amiga'ri2 varsa, PowerWin- 
dovvş'u kullanmak yerme bilgisayarınızı bir 
şekilde Kickstart 2,0 yapın ve 3adTbots- 
Box'u kullanın. Çtünku hem 1.3’ûr program¬ 
lanması çok zer {2,0 ve üstü lam bir cen¬ 
net) hem de sistem rutinlerinde hatalar var. 
1.3'den 2.0'a geçme işini sadece kkkstal 
çbinı değiştirerek tile yapabilirsiniz, Hatla 
Zkick kullanarak yazıtımla bile 1.0 bilgisa¬ 
yarlarda 2 0 sıçlem kullanah lirsiniz (elveda 
512K) Bana inanın, bu İkincisi gerçekten 
de işe yarıyor. Şu anda bile AöOO'ümü 
7Kick yardı m ıy â 2. D Olarak kullan yorum ve 
şimdiye kadar hiç bir prcblemle karşılaşma¬ 
dım. 

Vedat Hallaç 
















































BONUS ÖZEL B' ’ MI ' - ÖZEL BONUS ÖZEL BONUS ÖZEL BONUS ÖZEL 

Supra 2400 i $ 104.- 

2400/1200/300 bps data. Sadece A2000 içindir (içeriden takılır). 

Supra 2400 Modem $ 199.- 

2400/1200/300 bps data. Tüm Amiga modelleri ile kullanılabilir. 

Supra 2400 FaxModem $ 299.- 

2400/1200/300 bps data MNP 2 ve 5 V42bis tıata düzeltme ve sıkıştırma, 
9600/7^nn/4800/2400 bps Group 3 Fax gönderme ve alma. 

Tum Amiga modelleri ile kullanılabilir. 

Mndpiier hakkında daha detaylı bilgi için arayınız. 

Sayılı modemlerimizden biri de sizin olsun istiyorsanız vakit geçirmeden arayın... 

AMİGA BBS ine şimdiden hazırlıklı olun! 

BONUS ÖZEL BONUS ÖZEL BONUS ÖZEL BONUS ÖZEL BONUS ÖZEL 

Kapı kapı dolaşmaya son! 

Arlık istediğiniz Oyun, Demo ve Programlar 
Bonus Mail Market ile bir telefon kadar uzakta. 
Derginizde tanıtılan oyunları gerçek kaynağından alın! 
Al 200 ve A1200HD için AGA oyunlarımız sîzleri 

bekliyor! 

Tele Sipariş 

( 216)414 24 37 




MÜDLÛÎ" 


Bu yazıtta sîzlere mudemin ne olduğunu 
ve amaçlarla kultaniabileceğini çok basit 
halete açıkfamaya ve modem alırken sizfe- 
ne yardımcı olabilecek ek biİyiler vermeye 
çalışacağım. 

Amiga'nızı aldıktan sonra herhang bir 
alanda amatör veya yar-profesyonel kul¬ 
lanmaya baştarrışsanız, kendiniz yenilik- 
lerden geri hissetmeye basayabilirsiniz. 
Kendinize devamlı yeni ünlerden haberdar 
olacak, yeni arkadaşlar edinecek, sizin gibi 
insanlarla aklınıza fekılanarı tartışabilecek, 
bilgi değişim yapabilecek Um ortam arar ve 
bunu hayal eder duruma gelmişseniz eliniz 
kolunuz bağlı bir şekilde oturmak zorunda 
değdiniz. Tek yapmanız gereken yıllardan 
beri adını duyduğunuz, timlerde gördüğü¬ 
nüz ve ne olduğunu lam bilmediğiniz sihirli 
kutuyu, yani Modem’i almak. Modem szle- 
re şu anda tahmin eddmiyeceginiz yeni ka¬ 
pılar açacakt r Yapacağınız ise er basit halı 
ile modeminizi alıp, eve ğdip bilgisayar ve 
telefon hattına bağladıktan sonra 
0BS(Bulietin Borü System) adı verilen kul- 
tamcı sistemlerine bağlanmak olacâktır. 

Br BBS genel olarak tüm kullanıcılara 
açık olarak mesaj alanlar. oyunla-, anket¬ 
ler, konfaraklar, sharevvare ve PD prog¬ 
ram arşivini içerir Bu sayede demin de be¬ 
lirttiğim gibi yeniliklerden ve en son PD 
aoftwarc inden yararlanabileceksiniz. En 
iyisi bir kısa ömek vererek sîzleri özendire¬ 
yim. Uff! saat yanın oldu. uykL tutmadı. Bir 
bakayım Ankara ve İzmir'den mesE.j gelmiş 
mi? Hah! Amos ile uğraşan birini arayım, 
hem tan şrcıış da olurum. Hem bağlanmış¬ 
ken biraz oyun oynar aylık 3ko r tablosunda 
skorumu yükseltirim, hangi oyunu oynasam 
acaba? Herhalde yeni PD de gelmiştir, on¬ 
lardan da biraz slırım. Şu berim bisikletin 
satılık ilanını yazayım da, belki müşteri çt- 
kar. Arılaşıldı bu oece uyku yok!'. Eh. sanı¬ 
rım işlerin nasıl yürüdüğünü anamsya taş 
lam işsin izdir 

Şimdi teknik bilgilere geçmeden evvel 
eizlere BBS'lar hakkında blgi vereyim. BBS 
programları başlarında kimsenin oiurması- 
na gerek kalmadan otomatik olarak işleder, 
ama işleri kontrol etnek için günün belli 
saat erinde tencisine $ V $ÛP (SYStem 
□Perator) denilen şahıs ekranın karşısında 
kullanıcı tarta ilgilenir. onlarla sohbet eder 
(klavyeden yazışarak) ve soranlarım çörer 
BtiS ter abonelik usulü ile işlerler, yani sis- 
lemcen belli bir şiire faydalanmak için abo¬ 
ne olmanız gerekmekledir. Şindi aklınıza 


gelebilecek ilk sera¬ 
lardan birinin 'Acaba 
ülkemizde keç BBS 
var ve bunlardan <aç 
tanesi Amigayı des¬ 
tekliyor? 7 zarnediyo 
rum. ülkemizde ço¬ 
ğunluğu İstanbul ve 
Ankara'da olmak 
üzere 30-40 kadar 
36$ var. Ama ne yazık ki bunların hemen 
nemsn hepsi PC bilgisayarlarını desidkli- 
yorfef, Amtgayı deslekliyenlerde ise Amiga 
çln sadece birer mesaj ve program alanı 
bulunuyor, kısacası oldukça vahim bir du- 
'um. Ama AMİGA Dergisi bu soruna pir 
çözüm getirdi, Türkiye ve Avrupa'daki sayılı 
büyük RflS'lerden birini kurmak için kolları 
sıvadı, ve tabı kr sadece AHİGA içini Kulla¬ 
nıcılara açık birçok mesaj alanı,birçok oyun 
ve tartışma köşelen, ve belki ce on güzeli 
dergi yazarterıyla mesaj bırakarak veya 
canlı yazşarak sorunlarınıza çozum buima 
imkanı. Program arşivi İse 2 tane CO-Rom 
ve br adet 1COO (yanlış yazılmadı, bin) MB 
Merütiiskten oluşuyor, yani yadaşı< 2 gı- 



çabyle PD ve Sharevvare, ve devanlı ola¬ 
rak yenileri eklenecek. Tab modem aldığı¬ 
nızda sadece yurtiçi ile sınırlı değilsiniz, İtim 
dünyadak BBS'lere bağlanabilirsiniz. Saıı- 
f.m bj işin ne kadar büyük oldLğumı a na¬ 
mınsın izdir Şimdi de isin deki taralı, tele¬ 
fon parası!. Kısacası modemle bryere bağ¬ 
lıyken aradığınız yerin uzaklıgyla orantılı 
olarak telsfon parası yazacaktır, Korkma¬ 
yın!, normal konuşmalarla aynı miktarda te¬ 
lefon paresi yazacaktır. Yari Ankara ile îO 
dakika konuşmanız veya İD dakika mo¬ 
demle bağlı kalmanız size aynı paraya maf 
olacaktır. Size şimdiden bi r abi lavsiyesi, 
yurtdışına bağlanmayın! USA ile gülüşme¬ 
nin bedeli dakikası 20,000 TL'dır. 1 saal 
bağlı kalmak f.200.000 TL demek oluyor 
ksacası. Ama yurtiçi ve de ezellikle şehir çi 
konuşma fiyatları maku seviyelerde, Sade¬ 
ce şehiriçi bağlanarak 1.200.000 TL fatura 
ödemek çok kolay değildir. Dağlanmak için 
^50 indirimli olan zaman dilimi dan 15:00 - 
03:00 arasını seçersem: telefon faturaların¬ 
dan korkmanıza gerek kalmaz, tabi abart¬ 
mazsanız, Size bağlanmayın dediır ama 


USA'da modeminizle BBS'ler dışında fay¬ 
dalanabileceğiniz birçok hizmet bulunmak¬ 
ta. Bunlara örnek olarak GENIE, COMPU¬ 
SERVE, SİERRA sayılabilir. Maç sonuçlan, 
hava raporları, onarca kişinin aynı anda 
katıldığı simulasyon, adventure ve FFIP 
oyunları, borsa sistemleri ve daha n çeleri. 
Amiga De-gisi BBS'i ise en yakın zamanda 
bu tip sistemleri kurmaya çalacaktın Be¬ 
rt m en çok is:ediçim şey ise GENIE adlı 
sistemde bulunan Air-VVamior adlı simulas- 
yon. cyundaki :üm uçakları sızın gibi insan¬ 
lar ku lamyor ve gerçek insanlarla çarpışıp 
görevlere çıkabiliyorsunuz. 

Şimdi az da ölse teknik blgi vererek ka¬ 
fanızı ağrıtmak istiyorum, Modem kelimesi 
MOdulator - DEModuiaıor kelimelerinin kı¬ 
sal tı İmasıyla oluşur. İtk ola ra < 'Modemin Hr- 
zi ne demektir onu açıklayım. 2400 Bos ve¬ 
ya 2400 Baud medeni demek, saniyede 
21)00 bit=300 bytc=0.3 KB, saatte 1060 K3 
bigi tıanslen yapabilen modem manasın- 
dadır. Ama saatte ortalama olarak 700-8C0 
K9'lık bir bilgi transferi yapılabilir, bunun se¬ 
bebi ise telefon hatlarının çok temiz olma¬ 
ması ve yollanan dosyanın niteliğidir, Bu 
hızdaki modemlern fiyattan ülkemizde 
S'00-S140 arasındadır Daha hızlı modem¬ 
ler ile daha çok. briçi transferi yapabirsiniı, 
mesela aynı şekılcfe 14400 baud bi- mo 
dem, saniyede t 4400 bit= 1 &O0 byte=1.3 
KB, saatte 6430 KB gibi odukca yüksek 
m-kta darda 1 ra rsfer yapılabil r. Ama fiyattan 
ise $700-3300 gibi oldukça yüksek fiyatlar¬ 
la ülkemizde satılmaktadır 2400 baud bir 
modem normal bir kutlan cır ihtiyacını belli 
seviyelerde görecektir ve fiyatr çok yıikset 
değildir. Modemlerde fa* (evet lak!), sıkış¬ 
tı ma. hata düzeltme gibi ak opsiyonlsr var 
dır. 14400 ve deha hızlı modemlerde bunlar 
Standarttır, 2400 Baud modemlerde İse 
bunlar kullanıcının isteğine kalmıştır w her- 
biri fiyatı bi'az daha arttırır Ama bu öze İlik¬ 
lerde. fiyatların düşmesiyle 2400 baud mo¬ 
demlerde standart hale gelmeye başlamış- 
lır. Tüm modemler 2400 veya 14400 hızın¬ 
da mıdır?’ derseniz cevabım hay t olacak¬ 
tır. Şu anca 2400. 96CÖ. 14400, IfiflOO. 
19200, 21600 modemler piyasada satıl¬ 
maktadır ve de çok yakırda 2BtJDü baud hı¬ 
zında modemler piyasaya çıkacaktır 
San ınm şimdiden nasıl bir modem alsam 
diye düşünmeye başlamışa m izdir ben 
2490 Raııd, MNP-5 sıkıştırma ve V.42bis 
hata düzeltme özellikler olan bir modem 
kullanıyorum ve işini de görüyor, labii ki 
markacın güvenilirlik dışında pek de tır et- 
kişi yok, labii her üründe olduğu gibi tanıdı¬ 
ğınız ve garantlı modemleri seçmelisiniz 
Hatta daha sonra gslışti'mek istediğinizde 
Amanızın size deste< olup olmayacağını da 
öğreniri. Bu kaçar bilgi şimdilik yeler, mo¬ 
demle igili başka sorunlarınız Olursa bana 
yazmaktan çekinmeyin, 

EW?E TUAıCFfl 












KAMPANYAMIZ DEVAM EDİYOR! 

En iyi Amiga ürünlerini en iyi fiyat¬ 
larla sadece BONUS’ta bulabilirsi¬ 
niz. Stoklarımız tükenmeden hemen 

+ 

arayın, bu fırsatları kaçırmayın. 

Al 200 HARDDISK BONANZA 

Düşük kapasitelere dünyanın parasını mı ödeyeceksiniz, 
yoksa aşağıdakilerden birini mi seçeceksiniz? Hepsi mükemmel, hepsi hızlı! 

546 MB $1100.- 

256 kB Cache lOms 

345 MB $ 635.- 

64 kB Cache 15 ms 

245 MB $ 505.- 

64 kB Cache 15 ms 

213 MB $455.- 

64 kB Cache 15 ms 

130 MB $ 365.- 

32 kB Cache 16 ms 

Monte ve adrese teslim için ayrıca ücret alınmaz. 

Fiyatlara KDV dahil değildir. Garanti Bankası Amerikan Doları transfer kuru üzertnden hesaplanır. 

Tüm yapmanız gereken telefonunuzun tuşlarına dokunmak, 
bırakın gerisini deneyimli elemanlarımız halletsin. 

Paketiniz kapınıza kadar gelsin. 

İşte gerçek alışveriş! 





Manyetik Paket r er etteyse bir senedir 
devam ediyor. Diskimizde, hemen hemen 
tüm program Siperinden birer örnek yayın¬ 
landı . Bundan sonra yayınlanacak prog¬ 
ramların türleri konusunda seden mektup 
bekliyorum. Aslında şimdiye kadar kimse¬ 
den itiraz mektubu gelmediğine gere, seçti¬ 
ğim programların hoşunuza gittiğim düşü¬ 
nüyorum. Ama gene de size daha faydalı 
olabilmek içrı, sizlercen islediğiniz program 
türlerini, hala islediğiniz program adarını 
yazmanızı istiyorum. Aradığınız programın 
PD olup olmadığını bilmemeniz önemli de¬ 
ğil, Eğer program bende vasa, ve yasal 
olarak dağ t ıl.a Diliyorsa Manyetik Paıet’e 
koyabilirim, Tabii ki programların Manyetik 
Paket'te yer alabilmesi için gelen mektuplar 
arasında bu programın (ya da bu programa 
benzer bir lûrürj yeterince istek almış ol¬ 
ması gerekli. Ama islediğiniz programın bir 
şok okurumuza faydası olabileceğim düşü¬ 
nürsem. tek bir isteği bile göz önüne alabili¬ 
rim. 

Bu aylık sizden steöikterm bu kadar. 
Şimdi de sizin benden isterikleriniz (uma¬ 
rım): 

Animasyonla uğraşma ı$teyen arkadaş¬ 
larımız için dergimizde bir profesyonelin 
yazdığı bir yazı bulacaksınız, yazının adı 
Animasyon Dünyası. Bu yazının tek şaşı 
na yeterli olmayacağını düşünen Menime! 
Naci, hazırladığı bir an ımasycnun Manyetik 
Panet'c koyulmasına izin verdi. Bu animas 
yonu inceleyecek, ve tekniklerinden yarar¬ 
lanacak bütün okurlar adına kendisine te¬ 
şekkür ediyorum. Vclnız burada önemli bir 
hatırlatma yapmak zorundayım: Bu animas¬ 
yon sadece tekniklen daha iyi anlamanız 

için yapıldı, vc yasalarca korunuyor. Eğer 
animasyonu olduğu gibi kullanmayı düşü¬ 
nüyorsanız, önce sahibiyle konuşmanız ge¬ 
rekli. 

Bu ayın kötü haberi de oyun severlere. 
Ağzınıza Iayık br oyun bulamadığım için bu 
ay sadece utility veriyorum. Söz veriyorum, 
gelecek ay sizin için de bir şeyler bulaca¬ 
ğım. 

Su Manyetik Paket'te altı tana yardımcı 
program var: DMSWİn PP-Anim. PP- 
Patcher fleOrg DFC ve SûfTrack Hepsi 
de kendi alanında oldukça başarılı prog- 


■ a mİ ar. Et iyisi be i gene laf salatasına dal¬ 
madan, programları açıklamaya başlayur. 

1. DMSV/in Turbo 1.12 


SiNTAX/WaT, 77f, ???? 

Aslında DM3. Copyight'lı bir programdır 
ve dağıtılması yasal değildir. Ama DM S'in 
ju versiyonu, biı başkası iaıaf nclaıı yazıl¬ 
mış, ve orijinaline göre çok. daha hızlı hale 
getirilmiş Bildiğim kadarıyla dağıtılmasında 
da sakınca yok. 

İyi de ne yapar bu DMS? DM S. Disk 
MaSher'ın kısaltılmış halidir. Yaptığı işlem 
ise t îskiı iracfc' teılııi teker Lekeı okuyup sı¬ 
kıştırmak. ve oir dosyaya kaydetmek. DMS 
en çok eski programlarınız-n arşivini yapar¬ 
ken işe yarıyor, çünkü kimi zaman bir diske 
iki ya da üç d ski bite sıkışı rıgkaydedetme- 
niz mümkün olabiliyor. 

DMS'ı çalışttrdğınızda bir pencere çıkı¬ 
yor. DMS'ie çalışmak için, pencerenin üst 
kısmında yer alan altı düğmeyi kul anıyor¬ 
sunuz. Başlık satırında yer atan yabancı 
düğme (sağdan üçuncusu) yardımıvla, 
DMS ı küçük bir kutu haline getirip Wcrk- 
beneh'in bir köşesine koyabiliyorsunuz 
(leonify edebiliyorsun uz). Bu kulunun üze¬ 
rinde iki kere ktklediğıniz zaman, DMS 
penceresi geri açlıyor DMS'ie yapabilece¬ 
ğiniz altı işlem ise şunlar: 



OlfSU//n ile bitfm diski bir dosyaya 
s'kışt'rabüirsiiiiz. Bu da size bayağ; 
bir rahattık sağlıyor. 


1. RE AD: Seçtiğiniz driveda yer alan 
disketi istediğiniz dosyaya sıkıştırmak için 
kullan ılıc Düğmesine bastığınız zaman yeni 
bir pencere açılır Boadaki düğmelerden, 
CMODE sıktştırma algoritmasını sekmenizi 
sağlar. HEAYY2, cn güçlü sıkıştırma meto 
dodur ve en iyi sıkıştırmayı bu modda elde 
edersiniz (iki saat sonra - €□). Ama hızlan¬ 
dırılmış bir Amiga kullanmıyorsanız bu mo¬ 
da yaklaşmayın btle! Sıkıştırması da açma¬ 
sı da saatlerinizi yiyen işlemler olabilir. 
HE AV VI ve SIMPLEıse dehâ hızlı, fakat 
daha az kazanç sağlayan sıkışiırma melad- 
ları Device (tahmin edebileceğiniz gibi) 
hangi diski sıktırmak istediğinizi belirler 
Eğer RADinz varsa, onu da DMS yardı¬ 
mıyla sıkıştırabilirsiniz. Sot tarafta yer alan 
üç kutuya gerekli isimleri yazabil irsiniz. 


Ama isterseniz bunun yarine, kutu çulların 
üzerinde yer alan yazılara kikle meyi dene' 
yin. Açrtan File Requester y aıdımıyla istedi¬ 
ğiniz dosyayı seçmek çok daha kolay ola¬ 
caktır, 3u kutuların en üstte yer alanı, diskin 
sıkıştırılacağı dosyayı belirle'. O'ladaki rıe. 
diskinizde (sikişiıradığınızda değil) bulu¬ 
nan bir text dosyasının adını girerseniz, bu 
duaya arşive eklenir ve arşiv açılırken bu 
dosya gâstenlir. En alttaki kutuya yazacağı¬ 
nız bir password, arşivi sizden başka kim¬ 
senin aşamamasın sağlar (passvvord'û 
unutursanız siz de açamazsınız). OK düğ 
meşine basarak diskinizi sıkıştırabilirsiniz. 

2. W RITE: Bu düğme ue bir pencere 
açar, Burada, sol taraftaki kutucuklann an 
üstte bulunanıyla açılacak cosyanın adını 
belirlersiniz (ben olsam yazıfera kliklerdim, 
ama siz bilirsiniz). Bazen diskler iki parça 
halinde sıkıştırılır İlli patça C-39. irack’leri 
ikJnicia ise 4079. trackleri ıçenr. Bu tür 
dosyaları iki selende açmak yerine, birinci 
parçana adını üsl kutuya. İkincisinin adın 
de de orta kuluya yazarak iki işlemi tek se¬ 
ferde tul ir ebil İranız. 

3. VIEW: Arşivlerinizle ilgili bilgi Olmak 
için kıilanııı Ç'kanide requ»leryardımıy¬ 
la istediğinz arşivi belirleyin, ve OK düğ¬ 
mesine basın. İlk olarak arşivin adı, uzunlu¬ 
ğu, hangi tracklerin ne zaman, hangi mod- 
la sık ışı irildiği gibi bilgilerin yazılı olduğu bir 
pencere açılacaktın Mouse'un sol tuşuna 
yarım saniye basdı tutaktan sor ra arşivin 
içinde yer atar track'lerle ilgili (benim de 
anlamadığ m) bazı bilgiler verilecektir. Bu¬ 
rada da yarım saniye sd luşa basarak ana 
pencereye dönebilirsiniz 

4. TEST: Seçiğiniz arşivde yer alan 
track’lerin sağlam olup olmadıkları kontrol 
edilir, halalı track'ler size bildirilir. 

5. TEHT: Seçeceğiniz arşive eklenmiş 
olan b r lent varsa, size gösterilir. 

6. REPÂCK: Eski bir erşivin yeniden 
sıkıştın İması m (değişik br media) sağlamam 
için bu modu kullar irsiniz. Ama ben olsam 

kullanmazdım, çünkü ilk denediğimde GÜ¬ 
RÜ verdi ve yazımın kaydedlmemiş kısmı¬ 
nın tarihe karışmasını sağlad ı. 

Önemlı not: DMS'li br arşivi diske açar¬ 
ken, yazılan track’ler kontrol erilmiyor. Bu 
yüzden de diskte br hala olduğunda bunu 
anlayamıyorsunuz, an iyisi, arşivi açmadan 
önce disknizi bir kare -ORMATlamak ve 
be sayede diskin sağlamııium kontrol ol 
mek. 

Bir de, DMS kullanmak içrv Hatd Diske, 
ikinci bir tloppy diske, ya da cn az intan iki 
rregabaytlık RAM'e ihtiyacınız var. Gelelin 
ikinci programa: 

2. REÖRG 

Holger timse. (C) 1992 . Sterel/l/are: 
$10. 15DM 

Bir diski yaklaşık iki ay ku İane ıklan sor- 
re, diske yeni <aydedilen dosyalar, masa- 
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la 'da olduğu gibi, kır*; ayrı yöne koşan kırk 
katıra bağlanmış adamın parçala'i gibi dis¬ 
kin üzsri-rre dağılırlar Tsbiı kı bu dosyalan 
okumaya çalıştığınızda sürücünün kafası 1. 
track’ten 79. track'e koşturup duracaktır Bu 
da normalde iki saniyede yüklenecek prog 
ramın oazen 1C-15 saniyede yüklenmesine 
sebep olabilir. 

Pek bu durumdan nasıl kurtul a biiir&ıniz* 
Bhsı bu dosyaların dağılmış parçalarını bir 
araya getirse hiç de fena olmazdı değil mi* 
ReOrg, işte bu dosya parçalarım bir araya 
getirecek olan program. Manyetik Patene 
ReOrg'un iki versiyonunu veriyorum 
FteOrgl .1, Kickstarl 1.2 ve 1 3'Jü Amcalar¬ 
da da çalışmak üzere yazılmış. Re0rç3,0n 
ise sadece Kickstarl 2.04 ve ustu olan bilgi- 
sayarlarda çalışıyor Bu programlar nere¬ 
deyse ki ayrı program olduğu için ikisini ay¬ 
rı ayrı tanıtacağım. 


ReOrg 1,1; 

ReCrgi.ı, sadece CJ veya Stıeiden 
çalışabilir Program, tek veya iki dürücu ile 
çalışabiliyor. Programı çalıştırırken şu para¬ 
metrelere ihtiyacınız olacaktır: 



-f: Data ar diske yazılırken tracklerın 
Sorma tiarup formatlanmayacağım belirle- 
mek için kullanılır: 

- fO Formal tapalı 

■fi: Sadece yazdan Iraok'ter farmatla- 

Mlf 

-fi? Tüm irack'ler tomatlamr. Fomal¬ 
lanmamış bir diski başka modda kullana¬ 
mazsın z. 

-v: Data konl'ofü. 

■v£3: Dalaiar yazıldı klan sonra koni rol 
edilmez. 

-vî: Patalar yazıldıkları son m konimi 
edilir. 

-w: Oplnnızasyuııtıpi 

■w0: VVorkbench modunda optımize 
elmez. 

-HfJ. Woıkbencı ırıudu Opiırruias- 
yondan sonra iconlar çok daha hızlı bel rir. 

-NOVYRITE: Optımizasyon sadece 
hayali olarak yapılır Van diskinize hiç bir 
şey yazılmaz. Optımizasyon sırasında nala 


çıkıp çıkmayacağım anlamak için bu mod 
kullanıl» 

-mjrxKxx: Belleğin ne kadarının Cache 
olarak kullanılmayacağını beliler. ReOrg, 
burada teliıtiğinız miktar dışındaki tüm ha¬ 
fızayı kullanacaktı; Aksi takdirde marirrum 
hafızayı ■çullanır. 

Drive [TO Prive]: Hangi diskin opti- 
mize edileceğini belirler. Tek sürücü ismi 
verilirse, hen okuma, hem de yazma iş¬ 
lemleri aynı diske yapılır TO Dnve pşra- 
mebe&ini de kullanırsanız orijinal dske hiç 
bir şey yazılmaz ve her şey belirlediğiniz 
ikinci diske kaydedilir. Skn ReOrgü kulla¬ 
narak VDÖ: veya RAQ: gbi sanat diskleri 

optimize etmeye kalkmayn, yüde doksan 
dale kaybıyla karşılaş rsmız.İki dlsklik mod 
hem zaman, rıcm de güvenlik açısından ya¬ 
ran rıza olacaktır. 

Örnek kullanım: 

Tek Sürücü: 

fieO/p -fi -vl -Wl DFQ: 

Çift sürücü: 

R&Örg -ft -vl -w1 DFQ: f o DFt: 

ilk olarak dfO: okunacak ve analız erite¬ 
cektir Daha sonra optimizasyonu gerçek¬ 
ten ietediğmızdor emin clmak için, YüS 

yazmanız söylenecekte Bu aşamada işle¬ 
mi kesmek ıç;n, RETURN tuşura basmanız 
yeterli olur VES yazıp RETURN'o basığı¬ 
nızda asıl optımizasyon işlemi başlar. 


ReOtg3.0B: 

Bu versiyonda :amamen mouse kullana¬ 
rak çalışıyorsunuz. Açılan, pencerenin sol 
la rafında* i büyük kutuyla cptimizasyon pa 
rametrelerini ayarlayabilirsiniz: 



2,0 sistemlerde menü veya gamet¬ 
ler yardımıyla hef$ey! istediğmz 
gibi ayarlayabilirsiniz. 

Format: Yazılan trackienn fonriatlarıp 
lorm abanmayacağını belirler 

Write Verify: Yazıan dalan n kontrol 
edilmesin saclar. 

Wnrk bandı mode Optmize edilen dış¬ 
tın V/orkbench'dedaha hızlı ikon listeleme¬ 
sini sagıar. 

Graphics! Sector Display: Optimizas- 
yon sıras nda sıkılmanızı ergetler (hehe). 



Kafası karışmış bir diskin içerikleri 
sıraya sekulmak üzere, Uhm! 
umarım pek uzan sürmez. 


Advanced Optkurıs: 

Burada olan seçenekler şırlar 1 

SIMULATE optimization only: Oplimi- 
zasyon yapıyormuş gibi görünür, ama disk- 
le r e hiç bir şey yazmaz. 

Clear unused bıocks: Boş blokları te¬ 
mizler, 

Optimize for: Cptimizasyon un. Kicks 
tartl 2'1.3'de mi yoksa Kickstartî 0/3.0’dz 
mı çalışmak üzere yapılacağını belirler. 

Change FileSyslem: Diski standart. In¬ 
ternational ya la Direclcry Cacıe'lr hale 
getirmenizi sağlar, Eğer bu telinıeler size 
bir şey ifade etmiyorsa bu seçeneğe do 
kınmayın. yoksa diskinizi okuyamayacağı¬ 
nız bir sisteme çevirebilirsiniz. 

Change OFS/FFS: FFS diskler OFS, ya 
de OFS sistemleri FFS yapmanızı sağlar. 
OFS: Qld file System (1.2 ve 1.3"de kulla¬ 
nılan dosyalama sistemi}. FFS: Fast File 
System (sadece 2,04 ve üstü bilgisayarlar¬ 
da kullanabilir). 

Safety memory [bytes]; Kaç bayilik 
belleğin size bırak ılacağ m be lirler. Burada 
bel iriliğin iz miktardan ala kalan tüm (boş) 
bellek ReOrg tarafından kullanılacaktır 

Ana pencerede, sağ taraftaki büyük ku¬ 
tuda, hangi diskin oplinize edilzceği ve 
tek/iki sürücü modu seçlir. Her şey grafik 
arabirimi ile seçildiği için, ReDrg3.0'tn kul¬ 
lanırını 1.1 ırkine göre çok daha kolay. 

Son bir şey daha. Tek drive modunda 
çalışacağın z zaman optmizasyona başla¬ 
madan önce MUTLAKA diskinizin bir kop¬ 
yasını atın. Eğe- büyük kapasiteli bir iard 
disk kullan yorsan iz (120 ve üstü) sakın 
ReOrg kullanmayın! Şimdiye kadar iki oard 
diskte çuvalladı. Eğer şansınızı deneyecek¬ 
seniz, Reorg'u çaliştnnadan önce hard dis¬ 
kinizin backup'mı MUTLAKA alın, 

3. SafTreck 


Kanvan Karimi. ???, Semi- 
ShamWare:Parentz varsa yoHaym bir şey¬ 
ler. 

Bazı 3.5 rt extemal sürücülerde kafan n o 
anla hangi ırack'de bulunduğunu gösteren 
bir digital gösterge varıdır. Bl program, o 







































göstergeyi sımute ediyor VVoıkbenctı’ın bir 
köşesine bir pencere açıyor, ve içine dorl 
sürücü göstergesi için yer ayırıyor Bağlı ol¬ 
mayan sürücülerin Önüne N/A ( No: Avsılab- 
le - Erişilmiyor) yazıyor. Kalanların ölüne 
de kalanın o anda hangi track'in uzennde 
olduğunu ve ne iş yaptığın yazıyor. Kaianır 
üzerinde bu undjğu hac t. numarasının ya¬ 
nında yazan R, Read (okuma), YU. Write 
(yasma| anlamına geliyor. 

Örnek: 12 H: 12. Irack Head = 12. Irack 
okunuyor gibi 


ScftTrack 
diskinizin 
kafasının 
yerini ve 
yaotığı işi 
gösteriyor : 



SofTtack n yardımıyla. bir dosyanın 
okunması sırasında kafanın çok track iola- 
şıp dolaşmadığın anlayabilirsiniz. Göylece 
diskin cptimizasyon zamanının geldiği teş¬ 
hisini kolayca koyabiiir, ve hu sayrta verdi, 
ğimiz ReOrc'a başvurabil rsmiz. 

SofTracKn source'larını görmek İçir 
SourcnSFÜ dosyasını RAM:‘e çekin ve ça¬ 
lıştırın (Sou«7e.SfX yaza-ak). Arşiv kendili' 
girmen açılacaktır. Dana sonra Sairce, SFX 
dosyasını silin ve ortaya çıkan yen dosya¬ 
ları başka birdis<e çekin. 

4. PP-Anim 

W ico Fiijnçois, 22 Ekim I99h Cupy- 
rigfıt'iı ama FreeVVare 


fi Pscke r ite 
sıkıştırılmış 
animasyonları 
göstermek 
ıçm kullanabi¬ 
leceğiniz bir 
program. 



Animasyon yapmak da, seyretmek de 
çok eğlenceli şeyler Ama seyretmeye de¬ 
ğe' en ufak animasyon bile 20Û-30ÜK civa¬ 
rında yer kapladığı için bu animasyonların 
saklanması tam anlamıyla sorun haline ge¬ 
liyor. Bu durumda yapılabilecek en iyi şey. 
bîı Haiti disk satın almak aslında. Ama her 
Antıga kullanıcımın bir hard disk almaya 
imkanı olmayacağın da göz önünde bulun¬ 
durmalıyız. Öyleyse çözüm ne olmalı? 

Animasyon la-'i nızı d is kle re srçjışl ı rabiimek 


için yapabileceğiniz şeyle'den biri de D o- 
werPacker yardımıyla bu anımasycnian sı* 
kıştı-ma k ve dıska ül şekilde kaydetmek. 
Bu yöntemle çoğu animasyon diskte en 
fazla yansı kadar yer kaplayacaktır Ama o 
zaman bu animasyonları seyrede mezeniz, 
değil mi? Hiç de değil! PP-Anim kullanırsa¬ 
nız seyradetılırsnız, Bu program Power- 
Packer ila şık ıştın İmiş anı nasyonla-ı yüklü¬ 
yor ve gösteriyor. Animasyonun goslenime- 
sı srasında sol mouse tuşjyia animasyonu 
durdurabilirsiniz. '/VorVbench e dönmek için 
de sağ mouse tuşunu kullanmalısınız 

P'ogramı Wortbench'den çaldırdığınız 
zaman bir fite reçuester açılıyor, ve göster¬ 
mek istediğiniz animasyonu tu requester 
yardımıyla seçmeniz bekleniyor. 

5. PP-Patcher 

Michael Bergtâ 1991, FreeV/are 

r*m®'Vt*7r .. * 

Pimr/dÛŞf 3@e™S5Zİ;_-jl 

V.ınüLa..Vıifcil, HC 



PPPatcher, gördüğünüz Power 
Packer ite sıkıştırılmış dosyaları 

açabiliyor. 


Diyelim ki demin anlattığım şek İde ani¬ 
masyonları sı kişi irdiniz, Peki bu animas¬ 
yonları DPainl'e nasıl yükleyeceksiniz şim¬ 
di? Örıue Pcweı Patken yükleyip aııinıas- 
yomu açabilirsiniz tabii. Ama daha iyi bir sis¬ 
tem OLMALI! 

PP-Patcher, hangi programda olursanız 
olun, Power Paekerla sıkıştı itmişdataları 
yükleyebil meni zi sağlar. Yani DPainrte si- 
kıştırılımş resim ya da animasyonları yükle- 
yebiir. CED'de ye da benzeri bir text editö¬ 
ründe s kişi inim ış yazıları yüHeyebl irsin iz. 
Kısacası, lıeı türlü program sıkıştı'ilmi bul¬ 
masına 'ağrren kendi datasını bu arog'am 
yarcımıyla yükleyebilir. Programı bir daha 
çalıştırdığınızda kendini kapatır 

Dikkat: PP-Patcher aktifker dosya kop¬ 
yalarsanız, Povver Paekerla sıkı şiir ilmiş 
hatalar önce açılır sonra kopyalanıl 

6. DFC5 

Ti 'om Hokicki & Sebasitano Vtgna, ???, 
Public Comaın 

Disketlerinizi formetlamah ya da kopya¬ 
lamak için hala XCopy mı kullanıyorsunuz? 
Peki disk kahyalarken bir yandan da Mine 
Svveeper oynamak hoş olmaz mıydı? 
DFC5. multilask'ı kapatmadan da disk kop¬ 


yalanabileceğim göstermek ıçm yazılmış bir 
program. Çalıştırdığınız zaman açılan pen¬ 
cerede bir eüru düğme görüyorsunuz ve 
sevmiyorsunuz (birsürü düğmesbır sürü iş¬ 
lem). En üstteki sırayla source sürücüsünü, 
ikinci sırayla da hedet sürücüsünü ya da 
sürücülerini seçiyorsunuz, Aşağıdaki düğ¬ 
meler ise şu işere yarıyor: 



Vedfy: Seç i iy s e. kooyada yazılan dala¬ 
rı n kontrol edlmesini sağlar. 

Buffer: Aynı Oisks birden fazla diske yaz¬ 
mak için hır bellek alanı ayrılmasını sağlar 
( JflOK) Bj sayede tekrar tekrar okumadan 
aynr diskin istediğiniz mlkrarca kopyasını 
rlahtl rsiniz. 

Talk; DFCnin, ekrana mesaj yazmak 
yerme konuşarak haber vermesini sağlar. 
Komik I 

FFS: Formaı işleminde FFS disk yarat¬ 
mak için kullan ılıt Kopyacıma işlemimle 
ciddiye alınmaz. 

Date; Kopyalanan diskin tanhin in orijina¬ 
linden fareli olmasını sağlar. Eğer tarihleri¬ 
ne kadar aynı iki riske - aynı anda iki sürü¬ 
cüde bulunursa Anlga DOS şaşırır ve küt¬ 
lenir. Eğer DOS diski olmayan olr dısm bu 
seçenekle kopyalamaya kalkarsanız. DFC 
sizi uyarır, ve diske zarar vermenizi engel¬ 
ler. 

Stop: Herhangi bir işlemi yarda kesmek 
için kjllanılır 

Go; Source'dakı diski, BUFFER kapalıy¬ 
sa hedef sürücüsüne ya da sürücülerine, 
açıksa ayrılan belleğe çeker, 

Repeat; Bıifer açıkt>a, ayrılmış ûbrı bel¬ 
lekte yer alan bılgyi tüm bedel sürücülere 
kopyalar. 

Form at: Tüm hedef sürücülerini fornıat- 
lar. FFS açıksa bu disketler FFS yap lir. 

Auto: Şu anda hiç bir işe yaramaz. 

NOT; Eğer 3Ö0K bolluk ayrılamazsa ulu- 
matık olarak 2. 3 ya da 4 seferde kopya a 
ma rroduoa geçilir. 

Evet, bu aylık Manyetik Paket bu kadar 
Unutmayın, makluplarınızı bekliyorum. 

Vedat Hallaç 
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ENERJİNİZİN OU,UGjTNU BİLİYORUZ. 

AMA DIŞA VU R'XM IYORSUNüZ. 


MUSCLEr VİSAL* DEH. ULTRA «Of SAVA, AV AK »OftMOMSA IATEKÎ 


^ -V 

jg. C*" 

ÎS- 


TAJC/tYEU İÇ TA*AN r J tfMf. DOUBAf M STÎTEM, KAUOK lÂfAN 


O ZAMAN KİNETİKLERDEN BİRİNİ GİYİYORSUNUZ (EŞOFMAN YA DA AYAKKABI). 
KİNETİK SİZİ TEPEDEN TIRNAĞA DEĞİŞTİRİYOR. 


HASAÖMV NUİUClt. AITIHOIL tLUBUCK / Wıff«TE<i JAVA. lATEsJ 



TAKİVRİ ADHA-OMK İÇ İABAN, 2üEI« CAYMAJ KAL.ÇUK I ABAN 


ŞEHRİN VAHŞİ CADDELERİNDE YÜRÜYORSUNUZ, DAĞLARDA BİSİKLETE BİNİYORSUNUZ. 
HALI SAHA MAÇLARINI HİÇ KAÇIRMIYOR, HER GÜN KOŞUYORSUNUZ. 


BOSA DF|I. ULTBA MİDE SAVA r İATEKî ÎAKYİYtlI ANATOMİE ^ 


( 



İÇ T A I A N . * B(N< E V A ‘ L t KAUÇUK TASAN 


!L 


BEDEN EĞİTİMİ DERSLERİNDE BİR NUMARA SİZ OLUYORSUNUZ. 
HATTA EN İYİ SİZ BA HSE DİYORSUNUZ. .. 


J€NWf: KOıMflE NATUfEl NÜBUf SAYA, A"AK EGtMUNDA 



IATEKÎ TAKVİYELİ |Ç T**AN. EV*'Lİ KAUÇÇK T Al AN 


GEHISI SİZİN ZEVKİNİZE BAĞLI... SEÇİN BİR KİNETİK, ENERJİYE ULAŞIN 


KİNETİK 

"GÖSTER ENERJİNİ" 
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DÜNYASI 


Rftlkiri=> Dünyanın her yerinde ve her y«şta insanın tanıdığı b>r 
sanat olan aniroasyor (canlandırma), çeşitli nedenle' yükünden ü - 
Kemede yeterince ciddiye alınmamakta. Bunun nedenleriyle Kafan - 
ı\ muşgü etmeye niyetim yok Nasılsa sizde bir gün bir yerde İM * 
na bile varmadan bu lartışmalarır içine duşu vereceksiniz. Genin 
bahsetmek istediğim konu, seyrederken Oldukça basit ğibi gö'ürıen 
bu çizimlenn arkasındaki dev dünya 
Alık herkes bıiiyorki Biı saniye için 24 resim çiziliyor Ne yazıkki 
biz animatörler Bütür dünyaya çizdiklerimizi seyrettirmemize rac- 
men, çizgi İilm hakkında yanlızca bunu öğretebildik ‘24 <ARE" ve 
ardından o acımasız, yumruk gibi çarpan sorti "HEPSİNİ TEK TEK 
Mİ ÇİZİYORSUNUZ V kalasından bu soruyu geçi¬ 
ren her nsan oğluna tek cevabım var "E ı/ E T" 

Son yıllarda Brlgisaya* denilen nesne icad olununca 
yeni bir evlere şenlik som türedi. Evfe-e şenlik uları 
bilmediğini Öğrenmek değil, "bilgisayar hakkında bende 
bir şeyler bilirim" gibilerinden bazı havalan da 
{güya çaktırman) sokuşturması. Efendim soıı 
aynen şöyle: ‘ŞİMDİ SİZ BİR HAREKETİN BA¬ 
ŞINI VE SONUNU ÇİZİYORSUNUZ, BİLGİSA¬ 
YARA VERİ y ORSUNUZ, (ne demekss bilgisa¬ 
yara vermek) BİGİSAYAR DA ARALARINI ÇİZİP 
OYNATIYOR DEĞİL Wİ!?' Aslında adam bir deha, hanı ayıp olma¬ 
sın diye "DEĞİL Mİ?" diye sum ra k size de konuş ma şansı tanıyor. 
Ve keyiflen gözlerimin şa$ı badiği an. cevap ; "H A YI R !" İnanın 
bildiğim her şeyi son narilne kadar anlatmaktan zevk alan t iriyim 
ama böyle sorabilen tiplere adlımı söylemek bre işkence gibi. En 
üzücü oan yanı ise ou lıp soruları okumuş, aydın ve animasyon 




■i çevresindeki insanların sorması, Bilgisayar konusunda 
m okuyup öğrendiklerimin dışında her şeyi benden çek 
I genç insanlardan öğrendim vc cnlara büyük bir saygım 
^ var Anlamadığım mesleği animasyon veya sinema olan 
§jH pek çok insanın bilgisayar konuludaki inanılmaz 'utucu 
tavırları ve gençleri yok saymaları. 

Evet gençler...Umarım kendiri ispat etme hatası için- 
den yarasız teresiz kurtulmuşsun uzdur. Düşünün, in¬ 
sanlık taıilıi boyunca olmayan bir teknoloji ve onun açlı¬ 
ğı geniş kapı sizin avucunuzun içinde. Üstelik. Amiga ile 
hem ucuz hem de kaliteli olarak. Yapacağınız şu oyun¬ 
lardan arada bir kafaruzı kaldırmak. Evet kafanızı kaldı 
np baktığınızda, karşınıza kullanımı oldukça kolay bin¬ 
lerce program çıkacak. Benim konum tasar m ve ani¬ 
masyon olduğu için kınanabileceğiniz bazı animasyon 
programlarından bahsetmeye çalışacağım. 

Canlandırıra ve obje tasarım ile ilgili programlan ge¬ 
nel olarak ıkı biçimde karşımıza çıkarlar: 2D ve 3D yani 
iti bey uttu ve üç boyutlu. İki boyutlu animasyon prog¬ 
ramları daha çok pamt (boyama) ağırlıklı olmak zorunda 
kalmış, Sebebi çizgi film :ekniklerhe mağlup olması. 
Her şeyden önce bir saniye için 24 kare resmin gerekli 
olması çizim aşamasını kağıda bağlı kılıyor Daha detayı 
i e şöyle: 

Senaryonuzu tamamlayıp çizime hazır hale getirdik¬ 
ten sonra tipleri hazırlamak, harekettenr uç resimlerim 
çizmek, sonrada aralarım la marnlamak gerekmektedir, 
Uç resimler ve ara resimler animasyonun doğru ve akıcı 
olmasını sağlayacağı için son derece hassas çizilmeli¬ 
dir. bu aşamaya kadar ister istemez kaleme ve t:ağıca 
bağlı kalınır Uç ve ara resimlen mouse ile veya tablet 
uzennde çizmeye kalkmanın deveye hendek atlatmak¬ 
tan farkı olmadığını çizenler bilir. Kalemle kağıt arasın 
daki binlerce yıllık lışkinin. mouse ve mousepad srasın 
dakı ılorttan oduKça tecrübeli olduğu kesindir. Ama çiz 
gi filmin ciğer aşamalarına sıra gelekkçe klasik an im a s 
yon oldukça belirgin bir şekilde yerini bilgisayar leknolç 
j;Sine tesim etmektedir. Hemde hızla, Nasıl mı; şöyle: 
klasik anı mayonda kağıl üzerinde hitan çalışmalar knfustlfv tara¬ 
fından şeffaf plastiklere çini mürekkepte kopyalanır. Kopi&t ne kadar 
yetenekli olursa olsun kopyalama sonucunca çizimler değer kaybe¬ 
der Daha sonra bu asetatlar ters tarafından özel boyalarla (bizce 
plastik boya ite) boyanır ve kuruduktan sonra 35mm Kameralar ite 
kare kare fime atını t Bl aşamalardaki sorunlar ise inanılmazdır 
Boya laf n rengi tjtmaz. karışım renkler oluşturmak zorunda kalınır 
asetatlar çiz lir ve paıtama yapar, boyalar çatlar ve dökülür, çektiği¬ 
niz filmin yıkandıktan sonra nasut çıkacağını bilmek oldukça zor- 
riıır.bayal tıaıyo kullanılmıştır renkler tutmaz Dublaj ve 
montaj için ödeyeceğiniz paralar da ayrıca uykularınızı kaçı¬ 
rabilir Oysa Elinizin atındaki bilgisayarla bütün bu sorunlar 
tanhe karışmıştır 

Kağıtla kalenle işiniz biltiği aşamadan sonra kamera 
veya tarayıcı ite resimlerinizi bilgisayara aktarabilirsiniz 
(yeterince harddisk ye ram şal) ve parıl programlan 
şimdi devreye girer, iki boyutlu animasyon programları 
içinde eri iyisi Kuşkusuz DRaini ser sidir Bu programa 
resimleriniz» animasyon haline getirebilir sini? Fn kolay 
iş b 'esinleri boyamak. Resimleri büyülıüp küçütebiir. 
renk er. ile oynayabilirsiniz. Animasyonunuza geriplan 
resimleri koyabilir veya öntne yeni çizimler yapabilirsi¬ 
niz. Yi ne animasyonunuzun hızım ay adayabil ir vs araya yem resim¬ 
ler giretıılirsııiz. Devamlı ve png pong oynatımlar yapabilir, ffllmin- 
zın süresi ile oynayabilirsiniz, Animasyonunuzun hepsini mouse mı- 
zun uçma takıp ekrandaki yemi değiştirebilirsiniz. En önemisı ise 
ar ıi-nosyon çılarat saMadığmızdavjk az yer tulrııuş tılması. Bahset¬ 
tiklerim DP amfin yarlız animasyonla ilgili bazı bölümleri Buna bo- 
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ya ve efekt menfılfirinı rie eleyebilirsiniz Bitmedi, converter p'Ofl- 
ramları ile bütün bilgisayarlardır bilgi ve resim alabilir, halta onların 
program lanın onların sistemleri le kutlanabilirsiniz. Mûvik pıognam- 
l?.n İle müzik, ses efektleri yapıp filminize yerleştirebilirsiniz. "İşte fil¬ 
mim bitti., 1 diyorsanız ister bilgisayarınızınshow programlarıyla gös¬ 
terebilir, isterseniz aktarıcılarla lıer tulü videoya kaydedip yanşma- 
tarda veya tv kanal arında şansınızı deneyebilirsiniz 
DPaN dışımda Disney Animalion Stüdyo, PersonalPaht, Pho- 
tonPainl, DiyiPairıl MacioPaint, Brilliancs gibi boya ve animasyon 
programları hemen elinizin altında. Fakat pratikliği ve akla gelebile¬ 
cek pek çok soruya cevap bulabildiği içir Dpaint benim her zaman 
teıuhimdiı. 


Evet elinizdeki bilgisayarın oyun oynamaktan çok çok daha fazla 
yetenekleri va - 3 D animasyondan hiç bahsetmedim çünkü dergi si¬ 
ze her ay en iyi programların dökümünü yap yor. Yine de kafanıza 
takılan olursa yazın yarıtlayalım 

Unutmayın bu tip işlerin ciddiye alınmadığı bir ülkede ama Oscar 
ödüllerinin verildiği bit dünyada yaşıyoruz, Ganp ama gerçek, Üste¬ 
li k ağlamayanada meme verilmiyor ve ciğer atasözleri.., KONUŞ¬ 
MAYIN YAPIM ,..,Ben şahsen denedim sonuç mükemmel., hadi 
iyi arimasyontar.! 

Kolay gelsin.! 

Mehmet N$ç: Dçdeal 9? 





İklboyutlu animasyonları 
kağıt üzerinde 
gerçekleştirebilmek için 
bütün karelerin elle ,tek 
tek çizilmesi gerekiyor. 

Sizin ise etinizde 
Amigafarınız vc DPaint 
gibi bir program var ve 
hala bos duruyorsunuz. 
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ÜGUALA/DAMAGE 




M artışta sevgili okurlar. Bu ay kendimi 
şansl saymam gerekli, çünkü üzerine MU- 
DER bulaşmamış ender köşelerden bin bu¬ 
rası. (Bi de inanılmaz hikayeler var. ama 
oraya zaten bulaşamaz. elli.) Yani Allah sizi 
inandırsın, bi mutluyum bi mutluyum. Mus¬ 
ka ffiîan yazdracam.kırşun döfcûrecarrı, 
Neyse. Denolara gelelim.. GÜMBAMCA- 
NAGALONG diye yiriyuıuiı konuya. Lafı 
uzatmaya gerek yoğudur 
Farkında mis iniz bilmiyorum, bu sayıdaki 
tüm demoter Aıniya tSOC'Iende çalışıyor 
(harikaf): yaln z bazılar için açılıştaki sistem 
seçenekleri ile oynama i ışırız {çift fa*e düğ¬ 
mesi ite açılınca karşınıza çıkan). Curalar¬ 
daki seçeneklerden, CPU CACHE’i kapa¬ 
lın, va ChipSet’i ORIGINAL moduna getiin, 
Ender de olsa ufak tefek zamanlama hata¬ 
ları crîaya çıkabiliyor, ama bunlar fazla bü¬ 
yük sorunlar değil, ve demo yine çalışıyor 
FAST hafızası Olmayan Al200'lcr için 
bazı sorunlar var. Aletin pakeliyle geSerı 
2fYIBchip hafızasıvar, bu güzel- Ama maa- 
esef bazı acemi programcılar gidip ısrarla 


.O. 


SEN FAST İSTERİM, diyorlar. Bu gibi du- 
'umlarda yapılacak tek şey sab rla her Ami- 
ga programcısının sistem uyumlu program 
yazacağı günü beklemek, yada gidip bir 
FAST ha : ıza kartı almak.. 

Az kadı ulutuyordum,. Amiga ccrgisîni 
barınak olarak kullanan CUOUE gmöu gra- 
hker arıyor. Eğer gralik konusunda iddialı 
olduğunuzu düşünüyorsanız, ve çizdikleri¬ 
nizin CUOUE intra ve demolarında kullanıl¬ 
masını isterseniz çizim örneklerinizi bana 
gönderin. İşte sizi bir CLIQUE elemanı ol¬ 
ma şansı.. 

Bir d.e.m.o. dana burada bitiyor. Kış artık 
tamamıyla geldi, kendinize iyi bakm.Çok sı¬ 
kılırsam: derginize bakın. Başka yazılarda 
görüşmek üzere.. Baybay anacım. 

UMUT OĞUZ ÇELENLİ 

"Ben de grafikar olmak istiyom kampan- 
yas'' 

FK.41/ 81311 

Bahariye > İstanbul 


BOUNDLESS VOID/ NEMOL 

Melon, Lemon derken şimdi bir de Ne¬ 
ma çıktı. Kafayı yeme imkanına sahibim.Ne 
gııyal Birbirini la kİ it eden bir sürü grup var 
ortalık'.a.Aferin.. Çok güzel.. Harika özgün, 

Neyse etendim, Nemoi grubundaki am¬ 
camlardan fazla yeni bir eteri yek. Sadece 
bir vektör-bob efekti var ki, birçok insana 
etkileyici geliyor Olay ise buharın palet 
renklerinin yer değiştirmesinden ibaret. 
Onun dışında deme sorunda hoş birtraetat 
elekti var Kareler arası yeçijler çok hoş.Bır 
hantaldan diğerine geçiş ouyor sanki, ve 
gayet hoş yapılmış (demodaki en iyi elekt 
diyebilirimi Hım. unutmadan, Bir de REAL- 
TIME SMOOTHER diyebileceğim br efekt 
var.Ekrana gelen bir logoyu smooth ediyor. 
Cpaint kullananlarınız tnj elekti bilirler. Biri- 
birleriTe yakın renkler arasında tonlama ya¬ 
pılarak ahenk sağlanır. Böyleoe a-akasız 
renkler yüzünden Bkraııda belirgin şekilde 
gözüken pikseller gözükmez haö geiir. işte 
bu etektin rea İtime yapıldığını düşün ün So¬ 
nuçta logo eriyuı (Dergide heıkes benim 
smooth etekti maryağı olduğumu biir. her- 
neyseki bu efekt bana ibret oldu. Kıssadan 
tılsse; Çuk smooth etmeyin grafkleri, yoksa 
erirler.,) Bunlar dışında kalan zamanlarda 
sıkıcı vektörler görüyoruz. 


ğjğt 


Grafikler orta düzeyin üstünde dyeblı- 
rm.Dumoyu izienilebılir kilen bir özellik de 
bu gıafik kalitesi. Maalese ; aynı kalite di¬ 
zayna yansımamış,, 

Müzik de fena değil, ama demo esnaa n- 
da Amıganızdan, sizi koltuğunuzdan zıpla¬ 
tacak türden bir ses çıkartmasını beklerre- 
yin.Aelade bir müzik,. 


FğerTEKhÖ seviyorsanız. ve eski demo 
efektleri izlemek sizi sıkmıyorsa, o zaman 
bu demo tam size göre Damayu. adını ön¬ 
ceden dLymadıgım bir grup. Kimdir? Necır? 
bilmem Bakalım elin adamı ne etmiş.. 

Dedim ya, domu ta namîyie lekno üzeri¬ 
ne kurulu. Eşşek kadar fcnl bulmuşlar bi- 
yerden.. Altına bi de Scaia texlura’ı toy¬ 
muşlar. Al teati.. Kullan baba küllen. Den 
demoya baştan kıl oldım, yarım saat kredi¬ 
leri vere vere bitiremediler, Yani anladık, 
yapmışsın, e:mişsın., İyi de be adam,kısa 
tulsana şunu, baymamana izleyiciyi (bikni- 
yolar azizim bilmiyolar).. Neyse.. Elektler 
çok bayık. Şu eğrilip büğriıien bantl&r lalan 
var ya, şte anlardan iki İane yapmış am¬ 
cam. Sonra 846 yüzlü genz yapmış (ay 
aferrı. ne mutlu oldum). Ne demiş ataları¬ 
mız ? OUALİTY, NOT OUANTITY. Yani 
elendim nicelik degl, nitelik önemlidir,., 
Ama nerdeee. Sen arttıradur orada poligon 
sayısını Öff. Vallahi şiştim,, 





























Yahu efektler lakîfcaten çok bcyık bc. 
Adam nokta çevirip aralarına çizgi er çek¬ 
miş. Koymuş ekrana, sonra efekf diye geçt- 
liyoı. Ban çok keıyoıam artık, bir amaca 
lizrnet elmeyen efektlere. Yani bir olur, iki 
olur. Ne bu kardeşim, nerşsyi döndûrüyolar 
yahu. Neyse,. 

Demo raylraoetJ bir animasyonla bitiyor 
;mhayet). Zaten isminde de meymenet yok* 
:u. 

Programlama...: %55 

Müzik.: %B0 

Grafik_Kötü 

Dizayn.:%12 

Genel.: %20 

Bence..,......: Tekkno sevenler biyer- 

den bulsun. 

Sistem Maporır,: Maalesef test ettiğim 
her makinede çalışır (A 5 M. A1200/20). 
Ama demonun sonundaki animasyon, 
rast hafızasız Atzüû terûe çalışmıyor 
(halasında bile meymenet yok!) 








D AN E 

işte yine Kefrers. Sanırım bu aralar sı- bir glenz bir de küp koymuşlar, ve urun 
kı bi r proje peşindeler, çünkü bu deme, müddet donuyor (demedeki tek negatif 
piyasayı oyalamak için yapılım ş kı- unsur bu). Soma arada iyi hesaplan- 

Saçık bir liemo -. mş iki loop animasyon var.Böy- 


Herşeyden önce girişin 
mükemmel olduğunu söyle¬ 
meliyim. Ekranlar oynuyor, 
renkler değişiyor, isimler ge- 
ip gidiyor müzik iarifca. har- 
şey harika (oralarda biryerler- 
de, işini bilen insanların var oldu¬ 
ğunu blinek ne güzel!)., işin garib, bu 
demonun müziğini I AKITY yapmış (La- 
■city, benim bildiğim en başarılı demo 
programcılarından). Programlama ise 
VENTlOM'a ait. Grafikler ise tahli ki 
RMO. tarafından ve muazzam, 

Arada görülen efektler o kadar da faz¬ 
la değil aslında. Bir Kelrans logosunu bû- 
küyolar falan filan,. Nedense araya iç içe 



la. bı sürü Kefrers yazısı ek¬ 
ranı doldurmuş, ileriiyolar.. 
Ho£. 

Ney kine? Ki minki? Deme¬ 
ye kalmadan demo bir upse- 
roller ite biliye Eee. boyu kısa 
olan demonırı yazısıda kısa oLr.. 
(Detay©) 

Programlama,..: %7Û 

Müzik.: %85 

Grafik.: %80 

dizayn....:%80 

Genel.....; %8C' 

Bence.: Efendi demo. 

S işlem Raporu.: Test ettiğim her 
ma kınada çalıştı. (ASOfl, Al 2QW30) 





D O.S. / ANDROMEDA 
* NOSTALJİ DEMOLARI / 

ALTIN KLASİKLERDEN 

Şimdi biraz nostalji. Eski güllere dönü¬ 
yoruz. Bir zamanlar liseler n tepesinde ay¬ 
larca kalan bir demoyu tanıtmak istiyorum 
sîzlere. Norveç'in gururu Andromeda'dan 
D.O,S„. Demonun keıdisi, ismine uygun 
bir şekilde DOS üzerinden çalışryormuşçibi 
yapıyor. Yanı efektler DOS pencereleri üze¬ 
rinde çalışıyot yazılar sistem fontu ile yazı¬ 
lıyor, pointer demo boyunca aktf vs... (Ama 
ne yazık kı demo 1.3 sisteminin pencerele¬ 
rini kutlanmış.ı 

Horşcydcn. Önce, belirtmeliyim ki bu de¬ 
monun müzikleri HARİKA! Demoya çok uy¬ 
muş. Yani mükemmel. 

Demoya ginş, güzel bir resmin dos pco 
çenesi içine çıkmasıyla başlıyor. Ardıncan 
eşşek kadar bir ANDROMEDA yazısı ek¬ 
randan içeri giriyor, kvrılıyof ™ ekranda 
dönmeye başlıyor. Aa, meğer serofler imş„ 
(ehu) Frenkçe birtakım yazriann ardıncan 
benim şahsen çok beğendiğim bir etekle sı 
ra geliyor o ca ekrandaki üçgen piramitle¬ 
rin yüzeylerinin sırasıyla pafiaması. Çok ha¬ 
rika yani, takdir ettm.Son otur, o kadar poli¬ 
gonu hesapla, patlat, çewr.. ühüü., Uzun 
iş., Valla hefal olsun. 

Hcş bişey de, dos penceresinin İçinden 
bir yolun çıkması, ve bu yol üzerinden hop¬ 
laya zıpteya bi sürü topun dışarı çıkması. 


Ne geder sembolıg.ıe gader gözel.. 

Sonunda amcamlar dos ekranından sıkı- 
I iyolar, o ekranı da patlat iyolar.. Sonra de¬ 
monun ikirci gemisi gefiyo. 3u kısımda ise 
bir raytraced animasyon, 45 derece yan 
yatmış ve sallanan bir upscnoller, ve birta¬ 
kım glenz vektör türevleri var. (Bu demo, 
çileriz vektörün kullanıldığı ik demolardan- 
dır.) Sonunda da yumuşak bir müzik ite 
endpari karşınıza geliyor. Altın bir Klasik 
öten bu cemcyu görmenizde fayda var. 
(Müzik muhteşem!) 

Programlama...; %90 

Müzik...: %98 

Grafik.; %90 

Dizayn.,.%85 

Genef.,„,..„: %96 

Bence..,......: Alın,ve arşîvleyin. 

Sistem Raporu,: Test ettiğim her ma- 
kinada çalışta. (A500.A120CV30) 
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Merhaba, 

Bu ay da sadece Uçan Balık köşesi ile sîzlerle birlikteyiz. Gerçi 
dergide esen değişim rüzgarları sonucunda belkide sonkez olacak. 
Bunu anca* geecek ayki dergide anlayacaksınız 
Bu arada balık kardeşte Ingiltere'ye gitti ya arlık "şurası şöyle, 
burası böye..." gibi yaz ter yazmaya başladı. Sanırım bizteri özan- 
di meye çalışıyor. Neyse canım sayın bayan sîzler için uğraşıp yaz¬ 
mış bizahmel okuyuverin. Görüşmek üzere (belkıde) hoşçakalm, 
Bilgisayar ve yükselen değerlerden öte hayatın izdi birazcıkda cisa 
7,sanala zaman ayırabilmeniz dileğiyle. 

VVARNER BROS, da 
İLK SEYİR 

’Demcrfition Man" îılmnın 
galasın* seyrelmek için bilet 
gişelerinin önündeki upuzun 
kuyruğun sonunda sıranın 
bana gelişini sabırla bele¬ 
mekleyim. işle dört katlı, se¬ 
kiz salon kapasitesine sanıp, 
böyle yerleri ilk gören gözle¬ 
rimin itıanamadığı büyüleyici 
WB sinemasındayım şimdi. 
Yürüyen merdivenlere yürü¬ 
meden çın tığlınız üçüncü 
katta, sinemanın kamberi, 
patlamış m sır almak için bir 
kuyruğun daha sonuna geçi- 
yorjm. Elimde mi, ağzımda 
mı, tonun ayrımına varamıyacak kadar hızlı yediğim patlamış mısı¬ 
rım laotumyorum rahal koltuğuma. Artık kazırım 21. yüzyılın dünya¬ 
sına,. 

DEMOLITION MAN 

Yönetmen : Marco Brambilta 

Oyuncular: Sykestar Sıallone. Westey Snipes, Lori Patty. Me- 
linda Dillon. 

Yıl 19G6, John spalon (Sylvesler Slallone). dönemin göziıpek 
polislerinden birisi, Simon 3 hoenîz (We$ley Snipss) ise gözü dön¬ 
müş bir suçlu Bu ikisinin çatışmasında! dolayı birçok kişi ölür ve 
her ikisi te suçlu bulunarak -o dönemde ölüm cezası ya da bildiği¬ 
miz demir parmaklıklı hapishaneler yok- cezalan süresince özel bir 
yöntemle dondurulurlar, 20J2 yılında Phoenix buzlu hücresinden çı¬ 
kartılır ve kanlı bir biçimde kaçman n /nlunu bularak ©Irala dehşei 
saçmaya başar, Dönemin polis teşkilatı onunla başedemeyecsğin 
anlayıncs bporton'u şartlı tahliye ederle'. Daha aüSrusu şarttı buz¬ 
ları çözülür. Birçok şey değişmiştir 2032 yılında, insanlar biterleriyle 
temas etmezler, seks yaparken bile. (Bence mahsuru yok o tarihte 
Den 70 vaş civarında olacağım zaten -CAM) Küfretmek yasaktır 
arabalar, avlar, hedjirşey değişmişi! r yani. Değişmeyen şsy, politik 
oyunlar ve çaresiz yoksul kesimdir, 

Komedi tümlerdeki başarısızlıkların nardmüan -Clifflıanyer" ile 
şski şöhretine kavuşan Slallone bu filmde de alışık olduğumuz tipte 
bir karakter çiziyor. En kahraman kahraman, yoksulların coştu, son 
noktayı koyan. Bu bağlamda fimin sonucunu tahmil 1 edebiliyorsu¬ 
nuz, değpi mi? 

Fim çok kabarıkbi r bütçe ile gerçekleştirilmiş. Kırk yıl sonrasının 
dünyasını, lipik Amerka standardının katır amanın ı ve mutiu sonu 


bünyesinde direştiren bu film gördüğü yoğur ilgiyle bütçeyi ikiye 
katlayacak gibi gözüküyor. 

Demolition Man, hiç sıkılmadan izlenebilen kavgalı ve çok kanlı 
bir film. Aralarında Sting’in de bulunduğu (iğrenç bir parça ıle-Ed.) 
birçok sanatçı da müzikleriyle yap ima katkıda bulurmuşlar. 

"Film ik yönlü bir sokaktır Siz hıışey getirirsinz. seyirci birştey 
getirir, Sonuç hu iksinin karşılaşmasından doğar (Barrer Conner), 
lek sekaklı binim Demotilion Man, Hoşça vakit geçirmek içn. 

Film tanıtım bu tartar. Güzel demek ki şimdi sîzler n belirlediği 
ilk 10 filmin tanıtımınageçebilirim. 

1- JURASSIC PARK [Haiti!) 

2- SRAM STOCKERS DRACULA (Muhteşem efektler,.) 

3- TERMINATOR II (Baysa bayaaıyi!) 

4* HQT SHOTSI (Bu çok komik!) 

5- ALI EN SIII (WhOOps!) 

S- LETHAL WEAPONII (Hiç de fena değil] 

7- NlDANA J OM E S İli (Macera?) 

8- ÖLÜ OZANLAR DERNEĞİ (Biraz da gözyaşı) 

9- HAVYAN MEZARLIĞI I (Armee ) 

10- AMERİKALI (TüıK sinemasından selamla!’) 

Rn sır?lamayı belirlemede katkıda bulunan mektupçu dostlara 
kucak dolusu :eşekkûrlör, (Sıralamadaki parantez içindeki ekleme¬ 
lerden bazıtanMUDER’dten alınma. Ayrıca selamlar!) 

Bu listenin oluşlum İmasında çok sevindirici bir sonuç çıktı ki, o 
da Türk filmlerine -üslenin sonlarında da olsa- gösterilen ilgiydi, Bu¬ 
nu i irsal t ilerek not etmedim yeçemiyeceğİTn: 2ü-£& Kasım tarihleri 
arasında Londra’da Türk film festivali düzenlendi, Türk insanının da 
yaratılmak istenen kötL imajın tersine, sanat adına, 7. sanat kabul 
edilen sinema adına, bışeyler yapatiidiğ : ni gösterebilmek amacıyla 
yapılan bu festivalde yer a an fimler şunlardı: Zıkkımın Kökü, Dö¬ 
nersen Işık Çal. Gizli Yüz, Gölge Oyunu, Devlerin Ütümü, Damdan 
Kalp, Cazibe Han mın Gündüz Düşeri, 3erlin in Bertin. Düş Gez 
ginleri ve İki Kadın. 

Bu arada bu yıl dördüncüsü düzenlenecek olan Avrupa Film 
Festivali. Fransa, Belçika, Almanya, İspanya, İtalya ve Türki¬ 
ye’nin katılrmyia 6-19 Aralık tarihleri arasında İstanbul'da gerçek¬ 
leştirilecek, Festivalde 6-11 Aralık tarihleri arası gösterilecek filmleri 
İtalyan Kültür Merkezînde. 13-19 Aralık tarihlen arasında gösteri¬ 
lecek filmleri ise Fransız Küttür Merkezînde, saat 15.30 ve 
19.0öda izleyebilirsiniz. 

Festivale Fransa acına katılacak olan Fatrick Cr&ndperret : ir yö 
netliği TEnlant Lion-Asian Çocuk" 6-9-13 Aralık tarihlerinde 
gösterilecek. Belçika adınz katılan, Jeaı>Jacques Andrien'in yönet¬ 
tiği "Auslralia - Avus1uralya''yı ise 7 ve 14 Aral k günlerinde izle¬ 
yebilirsin z, Erden Kıral'ın yönettiği ve Ceval Şakır'in hayalından 
parçalar sunan "Mavi Sürgün' festivale Almanya adına katılıyor 
Film 8-15 Amlık'da gösterilecek. İtalya se festivale Rorella infas- 
csllitıin yönettiği. "Soupe de Poisson-Balık Çorbas-' ile katılıyor. 
Filmin gösterin tarihi 9-16 Aralık arası. 10-17 Aralık tarihleri arasın¬ 
da ise Ispanyol yapımı "El Bû$que Animado-Yaşayan Orman"! 
izleyebil i'siniz. Türkiye adeta katılan Memduh Ün’ün yönettiği ■Zık¬ 
kımın Kökü"' ise 11-18 Aralık tarih len arasında izlenebilir. 

Bu iş bu Kadar Geecek ay görüşmek üzuro.. Unutmayın, mek¬ 
tuplarınızı bekti yorum! Kucak dolusu sevgiler.. [Fa* ın sonundaki 
not senin için de geçerti-CAN) 

NİLGUU Ö2DAL 

PK 140 06660 
KÜCÜKESAT ANKARA 
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KUMPANYA 


KULLANILMIŞ COMMODORE 64’ünüzü 

800.000 TL’ye ALIYORUZ. 

UTGUN ÖDEMELERLE AMîftA VERİYORUZ. 


BİR YAŞAM GELENEĞİ: 
BİR YAŞAM GEREĞİ 


Ihlamurdere Cad. Imamzade Sok. No.58 (Vestel Müşteri Hizmetleri Binası Kar'şîSı) 
Tel.: (0212) 260 62 09 - 260 69 06 Fax: (0212) 260 03 97 Beşiktaş - İSTANBUL 
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Soğuk Dır Aralık sabahı Ceai gülerek 
dergiye girdi: "Allahım, bu ne m ıtluluk, sa¬ 
mında dergiyi aybaşında çıkartabildik! Ne 
mutlu dergiyi ayın haşılda çıkarabil yorum 
diyene." dedi Ra* Cslalrim, yavrucum, 
ben editörün, zeki, çevik, ahladısmı ama 
özellikle zeki olanını sevenm. hayallerini 
yıkmak istemem ama dergi deoğin kapa- 
ğ nda yaz lı olan ayın başında çıkarılır ca- 
nm. Mesela üstünde Kasım yazıyosa. o 
dergiyi Kasım’ n başında çıkartmak gerekir. 
Kasım dergisini Aralık'ın üaşınca çıkarma¬ 
nın hiç bi anlamı yoktur. Bu iyi frlşey olma¬ 
makla he ra her üstüne üstlük kütü bişiydir. 
Bunu sana ben mı öğretice m? Eşşek kadar 
editör oldun be yavrum Göster haklim pipi- 
m armalara ... 

Yav, hepiniz bahtısınız, ne diyim, özür di¬ 
ledik, İşşallah yakında bu derginin yedk- 
mesi meselesi bi düzene sûkulucak. Yoksa 
ben n'^Darım 0 Cin okurumuz (Bkz.Kasım 
say ıs. bu köşe) işini gücünü bırak id bata 
çarşaf gihi mektuplar yazmaya başlar sov 
ra. Cinimizi üzmek iste meyiz, dii mî ama? 

Geçen sayıdaki Ayın Kılan ton usu ba- 
yaa hoş oldu, insanlar için falan cöküyo. 
rabatlıyo. Bu ayın kıllan daha bf kıl. <im bi¬ 
lir, belki ti dahaki ay itiraz daha yer ayır¬ 
mak durumunda kalabüriz bu k I. tüy konu¬ 
suna. Henen du ayımızın kıllarına geçelim. 

1. Bu ayın bir numaralı kılı ’Vılbaşırda 
r’aapiyosJn' ,, sorusu. Ya. sanane kardeşi m 
ya. n'aapjyosam yapıyorum. Belki 15-20 
bar dolaşırım, zıbaıana kadar içerim, belki 
evimde otururum, keslane patlatıp dansöz 
seyrederim. Herkes birbirine aynı soruyu 
niye sorup duruyu ya? Htrrn niye kimse bir¬ 
birine "kırban bayramında n’aapıyasun?", 
"29 Ekim Cumhuriyet Bayramında n'aapryo- 
sun?’ diye sormaz da herkesi yılbaşı bu ka¬ 
dar çok ilgilendirir? Ne o öle gavur icadı?,., 

2. Neden otobüslerde ön sı ra ar hep 
harp malullmiıu ait olur? Malu ne demek¬ 
tir? Kim, harp ma ulu olduğun l nasıl ispat 
edecektir? Savaştan sonra yaralılar hangi 
mutciye gidip hara malulu belgesi alacak¬ 
lar? Ya da, adam savaş sırasında mesela 
eşşekten düşüp kolunu örse da, sonra 
harp malulu belgesi verilen kuruluşa g dip 
Ben savaşta yaralandım, bana belgemi ve¬ 
rin' diye tuttursa, gerçekten harp ma ulu 
olup olmadığı nasıl kanıtlanacak? Adamın 
savaşa girip girmediğini gözünden arılayan 
yetk lıler var mı? vs. vs. Buna bir çözüm bu¬ 
lunsun,.. 

3. Geçen sayıdaki :in okurun eleştirileri¬ 
ne de tepkiler gelmiş. Böylece cirimiz bu 
ay da fcülık konusunca hakettiğı yeri söke 
söke almış: v a, bu cin okur da kimin nesi? 
Reklamsız basın rnıı olur bs ka'deşim. Hem 
sen bizim adımıza niye kontışuyon? Belki 


bizim canımız dergide Ayyaz reklamı gör¬ 
mek isliyo. Ayrca ben iek zımbalı Amiga 
dergilerine sayılırım, Hem Levis 7. ztnbayı 
bilmemne sebepten dolayı kaldırıyo... Dü¬ 
şün bi. okurun tin America'dc bi çölde, ate¬ 
şin önünde Amiga dergisiyle resim çektirir¬ 
ken 2. zımbanın ateşte ısınması sebebiyle 
şeyini yakarsa sorumlusu kim olucak? 
Onun için dergi tek zımbalıyken daha emni- 
yeilL Bu çüzel yurum iyin Cüneyt Savaşı 
öpüyorum... 

4. Niye hep ilaçların üstünde 'Çocukların 
erişemeyeceği yerde saklayınız.' yazar? 

'Çocuklarır erişemeyeceği yer" neresidir? 
Böyle bir garantisi dan yer var mıdır? Nor¬ 
mal beyutleıda 6-7 yaşında bir çocuk yine 
normal boyutlarda yetişkin bit insanın erişe¬ 
bileceği bir yere, altına bir sandalye Koya¬ 
rak rahallıda erişebilir, Peki daha daha 
yükseklere konulursa, oraya yetişkinler na- 
stl erişecektir? 

5. 'Beş İF bir arabaya nasıl biner' gibi bil¬ 
meceler üreten hıyarlar neden daha yararlı 
işlerle uğraşmamışlar? Zamanlan mı çok¬ 
muş, yoksa gerizekaü mıyım ışlar? Ou soru¬ 
lsun cevâplarını düşünenler kafalarım daha 
başka şeyler için çal ıştırsalar şimdiye kadar 
Avrupa Topluluğu'na giremez miydik? 




6. Beş 11 bir arabaya nasıl biner yaa?„ 
KI oldum.., 


7. Kapı¬ 
cılar niye 
hep 'bil 
memne 
elenti' diye 
çağırılır? 
Amerka'da 
"Kapıcı" 
kavramı var 
nıdır? Eğer 
var olsaydı, 
örneğin 
’George’ 
isimli bir 

kapıcıyı da 
onlar 'Mas¬ 
tar Georce’ 
olara< mı 
çağırırlardı? 




CtffO;.TA$jH 
Kctsjv- 
Tl.jk.BlV 16 »M 


6. Liselerde yıllarda okutulan iarih kitap¬ 
ların kinler yazar? Yazdıkları şeyleri ner- 
deıı biliyoılaıd!i? Mesela “rablusgarp mey¬ 
dan munareoesini Türklerin kazandığı ne 
malum? Ya derslerden sonra bütün iarih 
hocaları toplan ip'Ulan bu yeni nesil de pek 
aptal, gene kafalardık kerizleri’ diye sabah¬ 
lara kadar gülüp eğleniyolarsa? Bunun he- 
aab m verecek kimse var mıdır 7 


g. Neden "keçi 
sakal" var ca "kedi 
bıyık" yek? 




10. Benim düşünecek daha önemli fey¬ 
lerim yok mu? Yoksa ben paranoyak, mı¬ 
yım? 

Bu ay beni kıl eden, kafamı kurcalayan 
konular bu Kadar. Şimdi no.sunu hatırlaya¬ 
madığım sayılardan birinde, aylık bir dergi¬ 
nin ayın ortasında değil de başında çıkması 
gerektiğini açıklamaya çalışmıştım. Faka: 
derginin başında olu rar ka deşer, bunu 
yanlış anlanış, Kasım dergisi Aralık başın- 
da çıktı. Bu nedenle elime mektup geçmesi 
için aranızdan bazı lan ntnmünecclm sıfatına 
sahip olmaları gerek yo ki, neler yazmağımı 
önceden bil p de bara meklup yollamış ola¬ 
bilin. Nelekm. elime çok az mektup geçli, 
sonuç olarak sizin kı lan n 2 da bi dahaki sa¬ 
yıya. Yazımı burda bitiriyorum, Seremoniye 
ge'Ok yok.... 

MERT TÜN AY 


S 
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OKAN 'da NELER Mİ VAR ? 


AMIGA iar, 
PC'ier, 

Smrf 

Çevre Birimleri, 
Disket Kutulan, 
Disketler* 
Jetonlu AjMJGJL ve 
Commod'ore Oyun lart, 
Ett son AMfGA, 
Ccmmodore ve PC 
Oyunfan, 
teme fojç. 
Atarı Oyunton, 


İMALATIMIZ 


t YIL 

GARANTİLİ 


512 K8 RAM 

Kartlan 

C 64 

Adaptörü 


C 64 

Kata Ayar 
Kartuşu 


C 64 

IV A/a Kablo 


AMİGA 

SCART 

KABLO 


C 64 
COPV 
BOARD 


«*#** 

AMIGA 500 'ü Getir 
AMIGA 1200 ‘ü Götür 


m 

TV İstasyonlarına 
Bilgisayar Sistemi Kurulur 


1 ** I 

«O 


'Y'#ı 


'Tr 


GARANTİLİ ve 
PARÇA İADELİ 
TAMİR - BAKIM 
SERVİSİMİZ 
HİZMETİNİZDEDİR, 


PC PAKET PROGRAMLARI LİSTESİ 

Stok - Sark 

Sipoı Mreı Eütel Program Emi 

Çak KıülaııcılıKûüpratil U ye Takip Programı 
Çok Kut üül&iIi Ihıieye Hasırbk w Teklif Kazır ki m a f'mpıniL 


ED 


COMPUTER ÇENTER 

nakPET V* 3 *Hâfl 1 TB STİ 


1 


Ka'anlll S o kök No: 3/10 
Kızılay - ANKARA 
Tel. (312)431 oh y« 
F»v (311)414 V) Ot 


COMPUTER CENTTfl 

rft-rtETrt W*fcflLTD pl 

GAMA İş Merkezi No: 52 
Kızı ay - ANKARA 
Tel. (312) 425 68 39 
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Neler yok kİ! 

Okan Bilgisayar 'da herşey var. 

PC ‘sinden tutunda AMIGA'sına 
kadar her şey var. 

İmalatını OKAN 'm yaptığı Ram 
Kartları, 

Garantili vc Parça iadeli 
Tamir-Bakım servisi, 

PC Paket Programları, 

Video - Monitör ara kabloları, 
AMIGA 500 Plus için 1MB Ram 
Chip Kartları ve soma Amiga 
Kampanyaları var, 

Ve bunlar yetmiyormuş gibi bîr de 
TV istasyonlarına Bilgisayar 
Sistemi kuruyorlar iyi mi! 

En iyisi bir işi yapmadan önce siz 
OKAN 'a bir uğrayın. 


BU KUPONU 
GAMA ŞUBEMİZE 
GETİRİNE 


AMIGA OYUNU 
5.000 TL. 

IBM - PC Oyunu 
15.000 TL. 


ALFA 

Nispetiye Cad. Ata Aj> No: 3/F 
Levent - İSTANBUL 
Tel: (212)280 14 97 
Fix: (212) 278 90 30 












































Hapinizi saygıyla selamI yorum, sevgili Amos delileri. 

Bu yılr da sonu geldi. Yine klasik ve zırva yılbaşı işkence prog¬ 
ramlan bir iki gün ekranlar işgal edecek. Eskiden bir televizyon ve 
daha az zırvalık vardı. Şindi tıeps birbiriyle ya'işırcasına zırvala' 
makta, ençok saçmalayan kendini sn iyi zannediyor. Eh! Neeüyim, 
Tonn akıl fikir versin. Gelecek yıl hepinize mutluluklar getirsin diye¬ 
ceğim, ama geıirmeyecek, bu yüzden gelecek yıl size getirebildiği 
kadar az üzüntü ve sıkıntı getirsin diyorum. 

Bu iç $ıken güzel gi'fşiefl sonra gene Amos üzerine geyıklemeye 
başlıyorum. Sizlerden bir iki mektup aldım ve sevindi rik oldum. So¬ 
rularınıza birazdan devineceğim. Şimdi nihayet e ime geçen AMOS 
PRO 2.0'dan bahsetmek istiyorum. 

Bir kere Amos Pro 2,00' piyasada aramayın, kesin ikle bulamaz¬ 
sınız. Birde cahil ve abes sorularla moralinizi bozarla). (Amos mu ? 
No o ? Program mı ? Amigo'da mı ? Pc'dc mi ? Strateji versek ? 
Börek yer misin ? vb,). Amos Pro 2.0. bu günlerde moca olduğu 
üzere, t.DO'm beli dosyalarını değiştirerek (updateı çalışı* hale ge¬ 
liyor. Yani, elinizde Arrıos 1.00 yoksa 2.00 da yok demektir. 

Peki. 2.00'da neler olmuş? En öremlisi, AGA makmalarda çalışı¬ 
yor. Ama bu özeliklik de <andırmscadan ibaret AGA özelliklerini 
kullanmadan AGA'da çalışıyor Aynen Blitz Bask gibi. Bir araSlitz 
Bası: den de bahsedeceğim. Amiga Form a t ve bazı garip dergiler 
öve öve bitiremeınişler Açıkçası, o da AGA özelliklerini kullanma¬ 
dan AGA da çalışanlardan. Bir sürüde garipli ji ve kullanışız özelliği 
var. 

Amos Pro 2.00'da,Amos Pro 1.00 da bulunan bir sürü hala da 
halledilmiş, Artık değişken değerleri bozulmadan işlem yapabilmek¬ 
te. Hata listesinde verilen örneği aynen yazıyorum, belki daha ön¬ 
ceden sizde karşılaşmışsa izdir Mutlu olun halletmişler. 
A$=$tnr>g$f'â l \5) 

B$=A$ 

Left(AH)=’B' 

Print AS 
Pmt B$ 

Amos Pro 1.00' 

Bassa 

Baaaa 

Amos Pro 2.00' 

Baaas 

aaaaa 

Önem i diğer bir gelişme de ERRS tcnksıyonuıun düzeltilmiş ol¬ 
ması. Eski versiyon bazı durumlarda alakasız hala mesajları geri 
göndermekteydi. Şimci gerçek hata mesajlarını yakale bilirsin iz, 

Hata üstesi uzayıp gitmekle, ulak tefek tr suru hala halledilmiş. 
Belkide şimdiye kada* hiç biriyle karşılaşmadınız, ama halledilmiş 
olmaları güzel. Amos'u çalıştırıp HELP luşuna bastığınızda yapılar 
tüm yenlikleri ve halledilen hataları liste halinde görebilirsiniz. 

Amos 2.0C upcate 3 diskten oluşuyor. İlk disk sadece Amos Pro 
2.Ofla sahip olmanızı sağlyor Diğer iki disk ise AMOS PRO. 2.00 
COMPiLkR. Cornptle* sadece veısıyon iLOO'da çalışmakta. Tesi 

procramlarında yazdığına göre Amos 1.35 Comoiler'a göre ?olÛÛ 
ile %10O daha hızlı çalışmakta. Örnek programlardan birin Compile 
ettim. Normal bir A12C0'de 40 Kadar bott u tek Framede (tek ekran 
taramasında! hareket ettirebilmekte Açıkçası etkilendim 
Amos Pro ile ilgili son haber yine Amos Help içinden Yazığına 
göre bu sene sonlarında A3A versiyonu piyasaya çıkacakmış. Bek¬ 
liyoruz 


OKUR MEKTUPLAR! 

Ve şimdi de mektupların z. İlk olarak şmdrye kaçlar aldığım en şi¬ 
rin mektuba değinmek istiyorum, Mektup Levent ÖZER inzali. Bir 
sürü soıu sormuş, işte cevaplan. 

Amos'ta dafa sava nasıl gerçekleştiriliyor? 

Sanırım data sava deyimhder kastın dosyalama işlemleri. 
KGB'nin sana verdiği cevap da tamamen hammai bir yöntemi içeri¬ 
yor. Dosyalama yapmak için Bfoart vg Bsave komutlarını kullan¬ 
mak sana büyük işkenceler çektirir. Dosya açmak ve işlemek İçin 
standart Basic komutlarının lama mı Amos komut setinde de yarat¬ 
makta. 

Klasik Basic iki tip dosya erişimine izin vermekle, S ralı (Sequen- 
tial) ve Raslgele (Ran d om) erişimli dosyalar. İlk olarak aralarındaki 
farkı anlatmam gerekiyor Şırak erişimli dosyalarda dosya içindeki 
kayıtlara isteciğin anda erişemezsin. Örneğin 100. kayıt nodaki bil¬ 
giye erişebilmek için dosya başından itibaren lOÜ kayıttı sırayla 
okuman gerekir. Aynı kural yazrıa işlemi için de guçerlidir. Bu deza¬ 
vantajı yüzünden, kayıtlar arasında sürekli gezmeyi ve rastgele her¬ 
hangi bir ne erişmeyi gerektiren programlarda sıralı dosyalar kulla¬ 
nılmaz. Bu dosya türü daha çok tüm kayıtlara erişmeyi garskliren 
yarlerde kullanılır Örneğin, herhangi bir programın konfjgurasyon 
dosyası şıralı enşmlı dosya olarak açılabilir Program çaıştığında 
bir kez o<unur ve program ite ilgili syarlamalar yapılır Ve her deği¬ 
şiklik yapıldığında da dosyayı yenden yazarsınız. Oyunların Hi- 
Score listeleri de bu şekilde tululablır. Aynı zamanda sistemin kul¬ 
landığı SlaıİUp-Sequence dosyası da sıralı er-şim dosyalardandır. 

Ayrıca sıralı erişilen dosyala- açı irken, sadece yazma veya sa¬ 
dece okuma işlemlerini yapabilecek şedide açılabilirler. Rastgete 
erişimli dosyaların ise böyle sorunları yoktur 

Sıralı erişilen dosyalara istediğiniz tipte bilgi yazabil i rsniz ;Nü¬ 
merik, AFaNümertt). Fasıgele erişimli dosyalar ise sadece AlfaNü- 
m erik bilgi yazmanıza izin veriri &r. 

Sıralı erişilen dosyaların demin bahsettiğim dezavantajlarına rağ¬ 
men kolay kullanılır olmaları, bezi durumlarda rastgeiı erişimli dos¬ 
yalar yeme lerrih edilmelerine sebeptir. İşte şırak erişim ttosye ko¬ 
muttan. 

Öpen Out Dosyano.DosyaisrniS 

Bu; komut sıfırdan dosya yaratmak yada açılmış bir dosya içinde¬ 
ki tüm kayıtlan şiİnek için kullanılır Bu yüzden biraz dikkati olmanı¬ 
zı tavsiye ederim. Eğer İçinde kayıl bulunan bir dosyayı bu şeklide 
açarsanız lürtl kâyıliarınızasıkı bir hoşça<al çekin çünkü onları geri 
gelmeyecek şekilde sildiniz. 

Kumul param eirel eri ise oldukça kolay. Dosyana, açtığınız dos¬ 
yaya vereceğiniz numara. Yazma iş emlerini ulj numaayı paramet¬ 
re olarak verip, yapacaksınız. Dosya erişiminiz ne olursa olsun aç- 
lığınız dosyaya bir rvo vermek zorundasın? 

DosyaİsmiS'da dosyanın tüm Pattı'i ile birlikte ismini verdiğiniz 
parametredir. 

Omek 

Öpen Out t"Wark-Oo$yaia r /RamiNerdwen.daia' 
veya 

Dus}ti$="Wofc:Dcsyal3r/RaftmiWerr!tvef]. dam ‘ 

Öpen Out UtosyaS 

Her iki kullanımda Worfc Drive'ı içindeki Dosyalar çekmecesinden 
(Dîrsctory) Rahmi Merdiven .Data adlı dosyayı ağarmaya yarar. Ve 
dosya nosu olarak 1'i kullanırlar Dosya ismi içindek büyük veya 
küçük harf ku lamını, harîıangi bir değişik lige yolaçma:, 

Append Dosyano.DosyaisrniS 

Öpen Out komutundan :ek (arkı önceden yaratıfmış bir dosyayı 
açarken içindeki Kayıtlan silmez. Eğeı verdiğiniz isimde bir dosya 
diskle mevcut değilse, dosyayı yaratır, Paremetre ku lamını tame- 
men Öpen Out komutunda olduğu gibidir 
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sAHim:Ki 

AMIGA 500 PLUS 
alamadım diye üzülmeyin 

KICKSTART 

INTERN 

ROM 

2.0 Kickstaıi ROM unuzu atın sizin de bir PLUS'ınız olsun. 


Uzaktan kumandalı 
55 kanal rece iver 
Amıga3.5 Extem Drive 
Aırıiga 5.25 Extern Drive 
Amiga Kîckstart 1.3 
Amiga 512KByte Ram Kart 
Amiga 1.0MByte Ram Kart 
Amiga 1,5MByte Ram Kart 
Amiga 2.0MByte Ram Kart 
Amiga Sound Sampler 
Amiga Midi Ara Birimi 
Amiğa Adaptörü 
Commodore Multi Ice III 
Commodore Multi Ice VI 
Diğer Commodore Kartuşları 
Ve ayrıca 

Bilgisayar Sarf Malzemeleri 


Ebbuz ya Cad.Marmara Çarşısı 
No: 105-106 Bakırköy/fstanbul 

Tel: 583 14 90 - 583 42 37 




























































Öpen Ctıt vs Append komutları hetıangı bir dosyayı sadece yaz¬ 
ma işlemi için açabil irter. 

Print # DosyaMo, Değişkenler 

Yazma işlemi için açılmış bir dosyaya bilgi aklatmak için kullanı¬ 
lır. 

Örnek; 

Öpen Out 1, 'VforkDosyataf/RatmMerdİYön.data “ 

A$='Sanoal fiyattan :* 

fiyat=1ÛÛOO 

kdv#=Ö.10 

Printt 1,A$ 

Print* 1, -' 

PfintAl,fiyat 

Print# lHdvoranlan: ' 

Printti 1,Kdv# 

Close 1 

RahmiMerdven date dosyasının içi: 

(1) Sandal Fiyatlar 

- 

fa; wnnn 

(4) Kdv Oranları: 

(5) 0.W 

Not: Parantez içindeki sayılar kayıt hoşunu gösterir. Gerçekte 
dosya içinde bu numaralar yoktur 

Öpen İn DrayaNn, DosyaismiS 

Herhangi bir dosyayı, okuma işlemi yapmak için açar. Ortalıkla 
verdiğiniz isimde bir dosya yoksa, acımadan lıala verir. 

toput# DosyaNo, Değişken er 

Dosyadan, değişkenler içine Jeytı ukuıııak için kullan ılı e 

Örnek; 

Öper İn ı.‘Work:Dosyalar/RahmiMerdivĞn.data“ 

InputlM ,A$,BS 
P rint aS 
Clûse 
Dosya içi 

(lyCıtıan BahtıyaYMavi PasiaVHıdırLüle" 

Sonuç {Ekranda görünen); 

Omarı Bahtiyar - Mavi Fasla 

Lifte toput# DosyaNo,Değişken 

Inpul# kumu tundan farklı olan tek yanı, hput komutunun virgül 
işaretini ayraç olarak tanıması. Bu sayede aynı kayılno içinden ik 
'arkl bilgiyi farklı değişkenler içinde okuyabilirsiniz. Line InpLt ise 
satır içinde herhangi bir ayıraç kul la imadan, o kayıt no içindeki tûrr 
Oilgıyi tek değişkenin içine Okur 

Yani bir önceki örnekte toput# yerine Lire Input# kullanırsanız. 
A$ içine Orhan Bahtiyar Mavi Pasta değeri gelecektir. 

Cfose DosyaNo 

Dosya No ile açılan dosyay kapatır. Eğer dosyana verilmez isse 
açık olan tüm dosyalan kapatır. 

An tos dışında, Basic kulanmış ve dosyalama ile Basic ortamında 
uğraşmış olanlar çin ufak bir uyarı yapmak istiyorum Amos, inatla, 
şimdiye kadar standart olmuş herşeyle uyumsuz olmak içn etinden 
geleni yapar bir dil. Dosyalama konusunda klasik Basic"I e Amos 
arasındaki en büyük uyumsuzluk, aşağıdaki programda karşımıza 
çıkıyor 

Öpen Out f, ’WorkiDosyalard)abmiMerdiver\.data" 

Print#t, , +++ 

Close 1 


Öpenin t. “Wwk:rkısya * l ar/FlahmMe!dıvecı. dala * 

Input* 1 ,a$ 

Print a£ 

Clûse 1 

Standart Amos 

+++ +++ 

Gördüğünüz gibi Amos'ta aynı kayıl içine iki Çarktı değer atsanız- 
da. ckurken her ikiside aynı değişkenin içinde gelmekte. Büyük 
saçmalık. Nedeni belirsiz. Sanırım, François Lionet Amos'u yazar¬ 
ken bir yerden sonra sıkılmış ve bazı şeyleri allamış, Neyse şimdi 
sıra rastgele erişim dosyalarında. İşle komutları: 

Öpen Handem DosyaNo. Dosya i sr ı«5 

Bandom dosyaların sıralı dosyalardan farklı of an yönlerini biliyor¬ 
sunuz. Randcm dosya açmak için lek komut vat, 8u komut sıralı 
rtusya açına kumulla urun hepsinin özelliklerini kapsamakta. Dosya 
ismi ile veriler dosya diskte mevcut değilse, verileni komut ite dos¬ 
ya yaralılıı; Be komut ite dosya bem yazma hem ce okuma madun¬ 
da atılmış otur, Pafametreier ise önceki kullanımdan farklı bir kulla¬ 
rı ima sah p değil. 

Field DosyaNo,uzunlukAa değiçkenS,uzunluk As değişken^,... 

Rasiçete enşim ! i bir dosya açtığınızda, okuma ve yazma işlemle¬ 
ri tçın kullanacağınız değişkenleri de önceden belirlemek zoruncası- 
mz. Yani dosya ıçiıden farklı yerlerde farktı değişkenlerin çıne de¬ 
ğer okuyamazsınız. Field komutu bu değişkenleri tanımlamanızı 
sağlayan komuttur, Kulanılışımörnekle açıklamak isliyorum. 

Örnek; 

Öpen Random t/Work:Dosyatar/MahmiMerdmn.data' f 
Field 1,30 As laleS, 10 As ZambakS,15As Ktesoıİ 

Dosya değişkenlerinin nasıl lan unlandığını sanırım anlatabildim. 
Örnekteki dosyan n her kay idin uzunluğu 55 öyle otecaklır. Bunu, 
Hele komutundaki demişken ui unluklarım toplayarak hesaplayabi¬ 
lirsiniz. Değişkenler Field içinde tanımlandıkterıncandaha uzun de¬ 
ğerleri dosyaya yazamazlar. Yani 30 uzunluğundaki bir değişkene, 

uzunluğunda tir değer at arsana, dosyayı bu dcğçkenin ık 30 
karakteri atılır 

Değişkenlere değer atama işlemi normal değişkenlere değer 
atama iş em inden Caı+lı değil. Yeni, Lale$="A.hmst Ciğer' tanımla¬ 
ması geçerli kullanımdır. 

Cet Dosyöno,Kay tNo 

Gel tomutu, sıralı dosyalardaki InpLt# komuluna karşılık gelir. 
Verilen KayıiNo’daki değe ren, Field ile belirtilen değişkenlerin çine 
okur. Eğer verilen kay tno, dosya içindeki kayıl sayısından fazla ise 
değişkenlere boş değer (NULL) atılır 

Put DûûyaNo.KayılNo 

Bu komut da dosyaya bilgi yazmak için kullanılır. Biraz ömekli- 
yetim. 

Öpen Random IpVVoricDosyatifJRehmiKİBrüivendate" 

Field t .30 As LaleS, 10 As ZambakS, 15 As KlasorS 
Cls 

Input ’ ilk eteğe/' 1 Uete$ 

Input *İkinci değer: ’;Zambak$ 

Input Vcuncu değer: ":Kta$or$ 

Putll 
Gei t,ı 
Prinl LaleS 
Print Zanbak$ 

Print KtasorS 
Close 1 


n anp 

i ayc ju 
















=Lo/(Dosyarıo) 

DosyaNo ile verilen dcsyanrn uzunluğunu verir. Eu uzunlum Byte 
cinsindendif. Bu konut sayesinde Random dosyanızda kaç kayıt 
bulunduğun.! öğrenebilirsiniz. 

Örnek: 

Op?n Randam 1, "VVafkrDoSy&tar/RahmiMerdiven. dala :l 

Fie<d 1,30 As LaıeS. Uf As Zambak?. 15 As Klascı$ 

Uzunluk=Lo<(1)/55 

Print “Kayıt sayısı: \ Uzunluk 

Close 

Evet ilk sorunu uzun uzun cevapladım. Sanırım pek çok okuyu¬ 
cumuz için faydalı ûlmuştur. Anlamadığınız bir yer varsa dergiye 
başvurabilirsiniz. Şimdi diğer soru lâf: 

Eğer ıyi bir program yaparsam Manyetik Pakette yaymtamrmt? 

Yayınlanır 

Gönderdiğim diske takvim programı yazar mısın? 

Hayır. Hiçvaklim yok. 

Neden dergide yaymiadığınprogram<an Fold etmiyorsun? 

Dergide yayınladığım Procedu releri Fob edersem, okuyucular 

naal kendi bilgisayarlarında bu programları yazarlar 1 ' Heıhalds der¬ 
gi sayfası üzerine gelip F9 : a basarlarsa LhFold olmaz, Sanırım... 
Yani, bilmem ki... Bir denesek mi? Yok...Yok..Olmaz. 

Yaptığım menajerlik oyununda, oyuncula' tak'm g'jcünu nasıl et- 
kiteier ? 

İyi etkilerler. 

Diğer bir mektup da Sa İh KATIRCI dan 

Object hazırlayıp pvgramianmda nasıl kulfanmm? 

öbject teriminden 3ob ve Spnte'lan kastettiğim düşünerek 5 orı_- 
nu cevaplıyorum. 

Çizdiğin objeleri 5priteX yardımıyla kesip diske kaydedersin. 
Kaydettiğin dosya br Amos Bank’ıdıc Bu Bank! t no! u banka 
Load komutuyla yükle (Load "dosyaisnuM). Artık objelerini ku lana* 
bilirsin. 

Mektup... Ha.,.Ha., Ha... Bir mektup daha İmza Fetih ŞAHİN, 

Sevgili Fatih gönderdiğin programlar için teşekkürler. Okuyucula¬ 
rın ilgisini, diğer programlarına göre daha çok çekeceğini düşündü¬ 
ğüm, DualPtayfield ömeğnr hatalarından arındırarak Manyelik Pa* 
kel içinde yayınladım Umarım Manyelik Paket alıyorsunduc Prog¬ 
ram n üzerindeki değişiklikleri görmeni islerim. 

Fatih, mektubunda köşemle ilgili çeşitti eleştrılerde bulunmuş. 
Mektubun bu kısımlar m aynen yayınlıyorum. 

-'.pr/ kadar okuduğum dergilerden gördüğüm kadarıyla oku¬ 
yucu. yazarmkınden daha çok kendinden de biheyler bulduğu ya¬ 
yınlara daha çok ttgı goslenyor... t ger okuyuculardan daha çok 
program galime Amns köşesini dergiden çıtanp ofset baskı olarak 
dergide ayrı bir ek haline getirebilin. Derginin maliyeti artmış ola¬ 
cak ama diğerleri ne düşünür Ditmiyorum, ben bu detgıye 30.C00 li¬ 
ra vsrmek yerine sayfa sayısı ve fiyatı iki kat aitmiş bir dergi oku¬ 
mayı tercih ederim.' 

Okuyucu, yazar ilişkis hafckındaki görüşlerine lama men katili- 
yorum. Baştan beri yazılanımı takip edenler bilirler her yazımda, ba¬ 
na mektup yollayın, programlar hakkınca fikirlerinizi belirtin, haber¬ 
leşelim yahu demişimdir. Ama okuyucular sağoisuniar, pek meklup 
göndermediler. Belkide m ilet yaracak brşey bulamıyordur diye dü¬ 
şündüm, büyük bir programa başlayayım dedim. Yine çok az mek¬ 
tup geldi. Meklup yazanların ve program gönderenlerin hakkını ye¬ 
memek lazım hepsine tekrar teşekkürler. 7aten galan mektupların 
tamamını dergide yayınlacım. EFEKT için rutin göndererlerin (sa¬ 
dece Uğur Yıldırım > programlarını rutinlerimin İçine ekledim. Yanı 
gelen hiçbirşey ziyan edilmedi. Ama ne yapayım kader Teknik ya¬ 
zar olmak zor birşey. Herzamaı az mektup ve som gelir, Yanı isim 
vermek istemiyorum, mi İletiri köşesine (Artta Kapı. Nasıl isimse bu 
Bari Çatı Kat deseydk.) snsikopedi çıkaracak kadar mektup gelir 


bana galen meklııplarla Cin Ah hikayesi bile çıkarılamaz. Vleyse, hiç 
kimsenin derdi yok herhalde. 

Köşeyi ayrı bir ek hainde çıka ma iıkn güze takat mali sorum¬ 
lu ne düşünür bilmiyorum. Ama daha çok mektup gelirse sayfa şe¬ 
yim artabilir Artmasada daha çok okuyucuya kitap eden bir köşe 
haline tetir Bu tamamen okuyuculara kalmış, Mektup içir teşekkür¬ 
ler. Yazşmak İSteyener ıgrı Fatih'in ariıesı ve tetefonu. 

Fatih ŞAHİN 

T.C.D.D, Dispeçer Tesisleri Şefliği 

MOeo Malatya Tel: 0 422 322 44 m rasa 

Mektuplarını bekliyorum. 

Ve yine o. Belalı adam. Yüzyılın en itgnç, lıkır üreten acamı. 
Onu anlatmaya kelime bulamıyorum, bulmak itemiyorum, Evel 

MUDER. 

Mtırterln mektubu gayet uzun Bir sürü fikirden bahsetmiş. Hiç 
birine burada değinmeyeceğim. bEİki aranızda tanıyan vardır, ada¬ 
mı öidü'mek latan ister, yani sebep o mayayım. Neyse ilk Muder 
sorusu, geçen sayılardan birinde alınan Dilmem ne reklamında 
Cfaudia Şeref ku lanılmış.Ciaudiahin resmini nereden bulmuşuz. 

Muder, o fotoğrafı ben çektim, 

İkinci soru RaînLow te ilgili, Ekranda Raınbow y ara t ma-r şu 
komutlardan yararlanabilirsin. 

Set Rainbow no/enk,uzuıluk,RS,GÎ.B3 

No : Rainborvuna vereceğin no. En fazla A adet rainbow ta¬ 
nımlama imkanın var. Bu yüzden. No değeri 0 ite 3 arasında o abili- 
yor, 

Renk ; Rainbott'gn hangi renk üzerinden görüneceği. Bu de¬ 
ğer de 0 rte t5 arasında verilebilir. (Normal Amiça sistem hu şekil¬ 
de bir kısıtlama getirmez.) Örneğin 2 değerini verip, siyahtan mavi¬ 
ye geçiş yapılırsa ekranda 2 notu renkle boyanmış bölgeler Rain- 
bovYdan etkilenecektir. 

Uzunluk. Rainbovv işlemi için kaç renkte geçiş yapılacağı bu 
değer ite belirtike Örneğin siyahtan maviye 32 leııkle geçiş yapmak 
istiyorsan bu değer 32 olmalı. Uzunluk için 16 ile 65500 arası değer 
verebil irsiz, 

RS.GS.ES ; 0u srnrrger Fainbovv palet içinde rtıuk geçişinin 
hangi fcrmüle uygun olarak yapılacağını belirler. Kullanılışı (Sa¬ 
tır, Adım.Say aç)" şeklifided r. 

Satır, ayıı reiıgin kgç satır devam edeceğini, Adım renyir) her 
seferinde kaç artacağı, Sayaç ise arttırma işleminin kaç defa yapıla- 
cağ m belirler. Örnek vermem gerekiyor. İşte örnek: Sef Ratnbovh 
0,0,16,“'.“,'(4.4.2) 

Bu konut sayesinde 0. renk üzerinden 32 sal r uzunluğunda bir 
Ftainîm belirlemiş olursunuz. Satır deyimini Scan Irno deyimi yeri- 
no İlanıyoram. 

Renk geçşi mavi tonlaması halinde olacaktır Mavi ÎOCCdan 
başlayıp S004'ye kadar gdecektir, Şimdi bunu naşı hesapladım. 
Aşağıdaki tablo sizi mutru eder umarım. 

Scan üne Renk Scan Line Renk 


1 SOM 5 S004 

2 $030 6 3004 

3 $000 7 SC04 

4 $030 8 $ûD4 

Rainbovr no.üenkNo.Y, Uzunluk 

Komut Set ftainbow ile tanımlanan Rainbow'un ekranda gö¬ 
rünmesini sağtar, 

No Set Rainbo» ile tanımlanan Ranbow'un tosu. 

Rentno: ilk olarak kaçıncı rengn ekranda gösterileceği, 

V : Raintûv/Ln boçlıyccağıekran koordinatı. |Pixel ctnîinden) 

Uzunluk: Kaç Scan Linç boyunca rainbovv'un basılacağı,Bu 
değer Set ftainboıv ile verilen lz unlukta o fazla ısa Ftambow ilk ete¬ 
ğe rlerdeo üıbaren yeniden basılmaya başlar 
Yine bitti, belki görüşürüz, Hoşçakalın, yada kalmayın, beni ilgf- 
lend rmlyor. 

TOLGA KAHRAMAN 
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M&rhaba... Umarım Amiga sahibi müzisyenler artık yavaş yavaş 
midinin sırtarını keşfetmeye taşlamış, 16 bitlik enstrümanların, 
tüiıch seröibiily'rıin keyfini almıştır Su sırada dergiye telefon aça¬ 
rak soru soran arkadaşlar olmuş fakat ben bu arkadaşlara yardımc 
otamadım, işlerin yoğunluğu ne yazık ki bu tip karşılıklı konuşmala¬ 
ra iziı venıeyecek kadar yoğun. Bu nedenle sorunlanni£Kle , giye 
yazacağınız mektuplarla cevaplamak durumundayım Üstelik sizin 
sorunuzun cevabı diğer okuyucu lanı da sorunlarına yardımcı olabi¬ 
lir, Kışı iyiden iyiye hissetmeye başladığı mızbu ev günlerinde yazı¬ 
ya geçen ay kaldığımız yerden devam etiyorum. 

MİDİ ENSTRÜMANLARI 

İlk olarak fıertıarıyi bir midi eıısUuııraııırıa sahip olmalıyız, Midi 
enstrümanından kası; daha önce açıklamış olduğum Sound 
Bank dan başka bir şey değildir. Seçeceğiniz enstrümanlar çok ge¬ 
niş t*r yelpazeden zevkinize ve bütçenize göre sunulmakladır ama 
benim de size bir fakım tavsiyelerim olacak. 

Sampler'jı midi keytoard'lar pahalı olmalarına 'ağmen gerçekler 
gerekli cihazlardır Bu cihazlar bülürı e ek ti ur irk sesleri ve gerçek 
enstrüman (saksalon. keman vJb.) seslerim tatminkar nir şekilci? ve¬ 
rir, Sentetik seslerle gerçek seslerin kombine kullanımı bestelere 
yerıi kapılar açar ve sonsuz ses yaratma imhanı sağlar, Gerçekter 
ucuz sayılabilecek Ensonic Mirage, size bu imkanları sağlar Do¬ 
ğal daralt yüksek teknoloji ürünü olan Emulalor III veya Kurzvveli 
250 gibi model ter ise daha pahalı, ama çok daha iyi sonuçlar veren 
enstrümanlardır. 

Aynı zamanda sound moduİtere de gereksinim duyacaksınız 
Herhangi bir aound modüle, keyboartfa sahp değildir ve midi ens¬ 
trümanın z ile kombine kullanılarak ses seçeneği ve kapasitesi ola¬ 
rak genişlemenizi sağlar, Sound banklar rack sislerindir ve sistemi¬ 
nize binm olarak istediğiniz kadar eklenebil i r . Müzik marketler 912 e 
gerçekten iyi sonuç veren pek çok seçenek sunmaktadır. 

Bundan üç-dört yıl öncesine kadar pek az sound modül mûlti- 
limbral özeliğine sahipken bugün aıtık hemen hemen her modül bu 
özeliği içeriyor. Multilimbral özelliği aymanda he r kanalın ses vere¬ 
bilme kabiliyetidir D-20 veya EPS modelleri altı ses multitimbral 
olup ayn anda alı sesi kanallara gönderebilir. 16 ses multitimbral 
Proteus modülü ise aynı anda 16 sesi kanalara verebilmekledir. 

Tüm bunlarla beraber çitariler de nıdi markette unuulmamış- 
ardır. Geçtiğimiz yılla’da marketler? sü'ülen Gitar tö Midi cihazları 
gitarın ürettiği anatog sesi, digital'e çevirerek hem gitarın alışılmış 
sesine yem boyular katmış, hem de gitaristin direk bigisayar i e ile¬ 
tişimini sağlamıştır Bu modeller; Rolanc'dan GR-7Û, GR700 ve GR 
Gitar Serisi, Syntax ve JacksonCharvef GTM-6'dır Bu seçenek¬ 
ler Yamaha G-10, Passac Sentient Site, Beetfe MIDI Guitar, Zeta 
Mirror 6. K-Musc Photor Guitar ve Vallcy Arts M04 MİDİ Bass 
(evet basçılar için de model söz konusu;- ile genişlemiştir 

Gitarisler i e birlikte unutlumayan diğer eleman ise vokalist erdir 
Fatriigh! Voîce Trecker ve IVL Pilch Rider gibi modeller, vekatis 
tin çıkamadığı lorlara çıkabilmesini, sesim değişil rehinesini ve tie- 
lonelıkten uzaklaşabilmesine yarar Nefesli enstrümanlar kul anan 
müzisyenler ise çok değerli Dir avantaja sahihtirler. Bj avantaj 
WiıxJ Controls ya da Breath Cemi ro II dedğımiz özellik, müzisye¬ 
nin touch sensiblity olgusunu nefesi ile kontrol etmesini sağlayan 
teknolojidir Yamaho'nın WX7, Akarnin EWI 1000 (trompetçilerin 
kullanımı için ise EVİ 1000), Artlsyn'nın SX01 ve Husic Indust¬ 
ries Corp.'dan Sting son dersçe gü ver i lir cihazlardır. 

Aynı zamanda midili birDrum Machines de ihtiyacınız var. Drum 


Macfııne'ler sizin tüm davul ihtiyaçlarınızı karşılayacaktıı Hemen 
hemen tiırn sound modüllerde davul seslen seti olmasına rağmen 
midili bir davul makinse 1 size ses kanallarından en azından 5 tane¬ 
sini serbest b raknakla kalmayacak, işi [stadına da devredecektir. 

Unutulmaması gereken en önemli konu alacağınız her cihazın 
mümkün olduğu kadar midi uyumlu elması dit Tüm cihazlarınız 
problemsiz oarak 16 kanal pdifenik özellikte elması gerekir. En 
azından ideal bucur, 

MIDI SEOUENCER 

Midi stüdyolar ile muNilrack ;ape recorder stüdyolar yanı araiog 
stüdyolar mantalile açısından büyük benzerlikler gösterirler, iyi bir 
midi seguencer, arıalog stüdyoların yapabildiği tüm işleri yapa' Üç 
tip midi stüdyo vardır. Bunlar: 

1- Add-on 

2- Bult-in 

3- Stand-alone’dur. 

Şimdi her tipi teker leker inceleyelim. 

1 ADD-ON: 

Piyasada bulunabilen ve herkesin çeşitli amaçlar için alıp kullan¬ 
dığı bilgisayarların secuencer görevi aldğı yöntem acd-oridur Gö¬ 
rün üşde sonsuz kanal özelliklerine sahip olan midi sequencer yazı¬ 
lımcı kullanılır [Bu cümledeki görünüşde ketimes kullanıcıyı aldattı¬ 
ğı anlamında değil, zahiri anlamda kullanılmıştır} Yazılımcılar pek 
çok sayıda midi sequeneer programlarını piyasaya çıkarmışlardır 
üstelik bu yazılımlar gerçekten yeterli özelliklere sahiptirler. Eğer bir 
Amipnız, Apple mız.Atari nız, ya da IBM uyumlu bilgisayarınız var 
ise sizin de bir sequencerniz var demektir, Bununla beraber Atan 
ST ve Yamaha C-1 dışındaki bilgisayarlar içn midi hardvvare inter- 
face gerekmektedir, Bu midi interface'terin fiyatları da en fazla £200 
qiva-ıodadır Şimdi Aniga'yı sena bırakmak koşulu ite diğer big»sa- 
yarlara ve onarın procramlarına bir göz alalım. 

•APPLE MACINTOSH 

Apple Macintosh bir çok sanatçının gözdesi konumunda olan 
markalardan biridir. Müzik konusu dışında oldukça yeterli çizim ya¬ 
zılımları da bulunan Macintosh ün midi yazılımları Mark ol the Uni- 
Mi-n'S Pçrformer ve Jîrcı Mlltef'3 Personel Compcaer güçlü ya 

zılımlarckt Macintosh'un fiyat olarak yüksek olduğu tabii ki gözden 
kaçmamakladır. 

• ATARI ST 

Atan ST'de Macintosh'm kuNanycıya sağladığı mcuse olanakla¬ 
rını ve kolaylıklarım verebilir. Bununla beraber midi interf aczinin 
maki nam n üstünde omaa, fiyatının Mac ile karşı leşti otamayacak 
kadar ucuz olmasını sağlar. Atarİ için gerçekten iyi yazılımlar vardır 
Bunlardan bazıları: C-tab Creator, Steinberg Pıb 24III ve Hybrid 
Artş MIDITrack Pro ST, sayılabilir. Bu arada çokça midi dalası Mac 
ile ST arasında kullanılabilir Yani evinizde Mac'de yazdığınızı, ar¬ 
kadaşınızdaki ST’de okutabilirsiniz. 

• IBM UYUMLULAR 

Gelişmekte olan PC {IBM ııyurrlulat) de art k bu konuda yaya 
kalmamakta ve bir bölün müzisyenin dikkatini çekebilmektedir. 
Özellikle yeni piyasaya sürülen R ola id ses nartı fiyatına göre 
{5700} azımsanmayacak işler yapmaktadır. Rofand'a alternatif ola¬ 
rak Yamaha'nın C-1 kadı oldukça güçlü özelliklere sahiptir 

• AMIGA 

Gelelim Comırodoıreaüi Amiga müzik kokusunun ağır sıklet bok¬ 
sörü durumundaki bilgisayarıdır Güçlü grafik özellikleri ve Muliitas- 
king (aynı anda birden faza yazılım çal ışı ıraai İme) ile ringde balyoz 
yumruğu ile yerini almıştır Amiga'nın müzik özellikleri ve program¬ 
ları buraya sıkıştırmıyorum. Zaten bu güne kadar da epeyce bahsi 
geçi ve daha da geçecek. 

Eir sonraki Aniğa sayısında geriye kalan Built-hs ve Stand- 
Alones yan başl klarm d£ inceleyeceğiz. Sorularınla dergini 1 ad¬ 
resine boklıyorum. Her mektup okunacak ve cevaplanaeaktır. Hepk 
niz€ bol müzkli günler dileğiyle. 

Haddeeeeeee! İkileeeeeelüü! YürrrriiüûüüF! 

BELEN ÜNAL 
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Sokak sokak, dükkan dükkan dolaşıp 
yine de aradığınızı bulamamaktan sıkıldıysanız, 

En iyi imkanlardan yararlanmak varken 
eski teknolojilerle boğuşmak, 

Bozuk oyunlarla dolu bir tomar disket sahibi olmak, 

Gelişmelerin gerisinde kalmak, 

Sipariş verip bir buçuk ay beklemek, 
Güvenemeden alış-veriş yapmak istemiyorsanız, 

Hemen telefonunuza sarılın! 

Çünkü Bonus Mail Market 
Alış-Veriş’e Yeni Bir Boyut Getirdi... 

Tele Sipariş 

( 216 ) 414 24 37 


u y^ 





Merhaba sevgili Acil Servis müdavimleri, 

Havalar n iyiden iyiye soğumaya başladığı bu günlerde bir ke? 
daha sorunlarına a deva olmak ürere buradayız. 

Bu sayıda da beni yalnız bırakmayıp Dır çok mektuplar gönçter* 
mişsiriz. Bunun için sizere gerçekten çok teşekkürler, sizin bu çe¬ 
kinmeden yazcığınzso'un larınız say asinde bir çok kullanıcı dertle* 
fine çare bulabilmeseler, Burada ayrıca benim bu köşeyi yazatken 
yaptığım hataları Ezlere yansıtmayan Celal. Ümit ve özellikle de 
Vedat a teşekkür etmek istiyorum. Onlar olmasa sanırım bu köşe 
okunmaz halde olurdu. 

Neyse bu kadar giriş yeter sanırım, söz sizin mektuplarınızda: 

MODEM: 

Şu anda piyasada bulunan en ucuz modem ne kadardır. Burun¬ 
la her istediğim oyunu çekebilir miyim ? 

Deniz Erol 

Sanırım burada modem'ın amacı konusunda bir yanlış anlama 
var, Modem basit olarak, telefon hattan kullanarak bilgisayarlar ara¬ 
sı ver alışverişi yapmaya yarayan bir ek birimdir. Şu anda dünyada 
milyonlarca modem kulamcısı ve ooayısıyla bunların bir araya gel¬ 
diği yüzlerce toplantı yeri vardır. Yalrız aynı talftizoiler gibi, morfem* 
çiler de bir araya gelmek için otu rdL klan yerden \ a Utmak stemez- 
ier. Eu yüzden BBS (Bultetın Board Service) denilen, bilgisayar 
dünyasında kısaca BOAHD diye adlandırılan eleklrcnik buluşma 
yerleri oluşturulur. Bu toard'larda genelde birden tazis telefon hattı 
vs kullanıcılar n istekle'ine cevap veren yüksek kapasiteli bir bilgi¬ 
sayar bulunur, Kullanıcı bir baard'a bağ'anriığında belli bir şekilde 
Üye olur (para göndererek vs,). Bundan sonra öcedir? ücrete göre 
her gün belli bir sure ve belli miktarda vsrl aabilir. Bu tür veri alış¬ 
verişinin yanışı ra baş kî. kullanıcılara not bırakabilir, hatta onlarla bil¬ 
gisayar sayesinde sohoet edebilir, Buraya kadar anlattığım sistem 
genelde Ruble Dom ah bcard'iarda işe yarar, bj buard’kr tama¬ 
men olmasa bile büyük ölçüde kanunlara saygılıdırlar Bu yüzden 
oyunların kaçak kopyalarına vs pek rağset etmezler. Bu işle uğra¬ 
şan korsan boardtar vardır. Cracker ve suppiteRte ite oldukça yakın 
ilişkide olan bu boardlar, bir oyun veya program piyasaya daha çık¬ 
madan elde edip boardan sayesinde dünyanın dört bir yanma gön¬ 
derirler Bu olay d kadar gelişmiştir ki, ör çok korsan boa-d 'O üay 
waıes' sloganı ile çalışır Yani sadece o gün kırılmış programları ba* 
rındnriar Bu board'ların bazıla ı para karşılığı hizmet verse de ge¬ 
nelde takas hesabına göre çalışırlar Bu da belli bı urtn kalplığında 


olur. Mesela board'un oram 1/3 : se siz bu boanda yolladığınız (up- 
load) her byte için üç byte alırsın z, Gerçekten oldıAça güzel görü¬ 
nüyor değil mı V Aslında degı çurku O day ware$ sloganı ile çalışan 
bi r boanda gönderecek program bulabilmek hiç te o kadar kolay bir 
otay değil. Bunjn yanında bu tür board'lar her zaman için en yük¬ 
sek teknoloji ile çalışırlar çünkü zaman onlar için her şeydir, Bu 
yüzden piyasadan bulabileceğiniz herhangi bir modem ile bu 
boardlara bağlanamazsa. Bu iş için bir S50C-S6C0 gezden çıkar¬ 
manız gerekir. 

Gelalim en ucuz modeme Benim hılriiğsm kadarı ile piyasadaki 
en ucuz modem 2400 bpsfbıts per second) fak/modenler, Bunlar 
en son hatmadiğım kadarı ile $1QC dolar civarında satılıyorlar. 3u 
tür medem ilanların PC debilerinde bulatıilirshiz. Ama unutmama¬ 
nız gereken bir şey var, böyle bir modem ile sadece PD board'lara 
bağianabiİlsiniz, telefon tatu“asın da unumay n 

MURPHY: 

Bazı bilgisayar dergilerinrle, hatta sizinkinde de MLRPHY dye 
birinden söz ecıliyor.Kinr bu adam 7 

Kerim Acar 

Sevgili Kerim bize uç mektup birden yazmış. Ben hem tu mek¬ 
tuplar na, hem yazdığın övgülere hem de bu sevimli suruna çok te¬ 
şekkür ediyorum. Gerçekten sanırım bu derçiye yollanan en hoş 
sorulandan bir bu. 

Açık söylemek gerekirse ben de Murplıy’ıirı kim olduğunu tam 
bilmiyorum Yalnız sanırım hır yarlerde ratnge satıp bir satıanç us¬ 
tası ve düşünür olduğunu duymuştum. Başka kaynaklardan duydu¬ 
ğuma göre ise Murpfıy çok <üçük ihtimam bir ulay n yu< çekleştiğini 
gören ve bunun karşısında derin bir karamsar ığa kapılan bir insan. 
Olay da şu bir kargo uçağırda çok önemli döl vica var ve bu dört 
vidan n bir tanesi bile lonksronu yerine getirmeye yeterli r lafcat bir 
acil durumda bu dört vida ca aynı alda kırılıyorlar Birbirinden ba¬ 
ğımsız bu dört vidanın aynı anda kırılmasımilyarlarla ifade edilen bir 
oran olduğundan lYuıplıy u uıülMş sözünü ediyor 'Bir işin yanlsşgii- 
me ihtimali varsa yanlış gider". Ye o günden teri biz Murphy'i daha 
çok bilgisayar dünyasına fazlasıyla uyan, karamsar fakat bir o ka¬ 
tar ifa esprili Sözlerinden lıatırl yoruz, Bun la'dan hatırlayabildiğim 
bir kaçı; 

"Altın kurat: Altım olan kuralı koyar' 

"Smilh VVesson her zaman için Ka e As'tan iyidir' 

■Reçelli bir ekmek halının üzerine düştüğünde reçelli kısmımnalt- 
ta kalma ihtimali hel mır yemliği ite ters oranı ılıttır 1 

"Hayatla güzel utan her şey ya kanun dışı, ya günah, ya da şiş- 
maniadadır" 

İşte, bu ve bunun gibi daha bir çok sözü otan Mu'phy tam bir 
ŞO’lı yıllar filuıuluüur. 


1,5 ay önce Amga 500+ aldım ve şu anda oy m oynamak dışın¬ 
da bir şey yapamıyorum, Ban ve benim gibi program yazma isteği 
olan nsanlaı için ne önerirsn ? 

Efe Topçuoğlu 

Şshsen nasıl pmgramcı durduğu konusunda bir kitap yazma¬ 
dım. Bu yüzden tunu sana anlatamam. fakat ben nasıl program 
yazmaya başladığımı (orogramcı olabildiğimi pek kabul etmiyorum) 
anlatayırr istersen, ilk önce bir C-64'e sahiptim. Gerçekten güzel 
bir bilgisayarcı ve benim içn her zaman da güze olarak hatırlana¬ 
cak. Dediğin gibi ben de devamlı oyun oynuyordum. Etrafla da bol 
jot uyun vardı, bu yüzden günlerim oyun oynayarak ve kopyalaya¬ 
cak geçiyordu, Sonunda bir gün "Bu iş yetti artık" dedrn. Who Da- 
res Wlnsln dördüncüsünü oynamak hiç açmamıştı sanırım ve e ime 
□ir basic kitabı alıp sayfalarını karıştırmaya başladım İşte o zaman 
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bu makhann bir oyun makinasmdan çok daha fazla şey& sahip ol¬ 
duğunu öğrendim, Eğer uygun bir şekilde derdimi arlatabifirsem is¬ 
tediğim ner şeyi yapıyordu. O gün programcılığın büyüsüne kendimi 
kap'irdim. Bir Süre için Basic bayağı iyiydi Ufak telek, sevimli br 
çok şey yapıyordum, Fakat içten içe makinenin asıl gücünün başka 
bir şeylerde olduğunu fâhmln edîycrdum. Ve Assembler öğrenmeye 
başladım. Altık Asseuıble' ûa bir şeyler programlayabiliyordum ve 
biliyordum kı gerçek güç boydu. Daha sonra Amıga aldım ve daha 
ilk haftada bütün DOS'u tek başıma öğrendim Bundan sonra da 
Amiga Basıc'i. Sonra da assembler ve C. Ve şj anda buradayım. 
Sana tek bir tavsiyede bu uçabilirim o da bıkana kadar oyun oyna¬ 
man. Bir yere gelecek ve artık uyundur söz edilmesi bile senin mi¬ 
dem kaldırmaya yetecek. İşte bu zaman ne kadar çabuk gelrse o 
kadar çabuk pro^amcılığa başlarsın-. 


Doma Designer ve 3-C CuırsfrLcIiun Kil programlarına sahibim 
ama bunlarla yeteneklerimi bilgisayara geçiremiyorum. Ne yapmalı¬ 
yım? 

Alper 

Bu türden sorunlarla bize gelen iik kşi Alper değil. Daha bir ço¬ 
ğunuz bj türden yardı mc programlar ite oyun yctp&r nam aktan vs 
gibi sorunlardan şikayetçini*. Üzgünüm ama bunun temelinde 
tembellik yatıyor, Oyun yapabilmek için sizin bu lür programlara de¬ 
ğil bir programlama diine htiyacmiî var. Bu tür programların amacı 
sadece sizi tiraz olsun eğfend-rmek, bunun dışında onların da pek 
fazla foriksionel cima gibi bir iddiaları yok. Bir programlama dili ile 
bu lür bir şey yazmanın no kadar zor olduğundan filan da bahset- 
meyin bana, yeten kadar istiyorsanız zor olması sadece sizi bir mik¬ 
tar geciktirir, o kadar. Ve bir hatırlatma daha bu piyasanın ünlüleri 
yerlerinde oturarak değil, aürünerek de olsa ledeyerek buömjjkları 
yerlere geldiler. 


VVrite proiecf Olmasına rağmen diske yazabilen virüsler varını ? 

Murat Girgin 

Açık söylemek gerekirse bu olay zamanında berim de kafamı 
uz ur sûra k-u'catadı. Zira bu lü'de bir söylentiyi ben de duymuş 1a- 
kat doğruluğu hakkında elle tutulur bir bilgi alamam şlım. Bu yüz¬ 
den size kesin bir cevap verebilmem mümkün değil sadece VVrite 
onotecl olayım btltiğim kaderi ite anlatmaya çalışıp kendi tecrübele- 
’ime dayanarak fikrimi iletebilirim. 

Her drive ca (3 5/5.25} iki mekanik pis vardır. Bunlardan bir tane¬ 
si drive'da disket olup olmadığım, diğeri ise disketin vrrlte proteeted 
olup olmadığını kontrol eder Bu bilgiler kablolar sayesinde Ami¬ 
ga'ya üleşir ve DOS bunları göze alarak size gBreki tepkiyi verir 
Fakat bir diskete yazıp yazmama olayı sadece DOS'un kontrolü al¬ 
ında değildir Eğer bir disk. write protemed ise pn basılı hale gele¬ 
cek ve devre tamamlanacaktır. 8u dutumda drive elektronik atarak 
disket© bilgi yazamaz. Her ne kadar mekanik olarak buna çabalasr, 
da bu mümkün değildir. Öl yüzden vvrite pratecl edilmiş ör diskete 
yazmak bilindiği kadarı ile mümkün değil. Burada küçük bir paran- 
’az açıp bir noktaya açıklık getirmek gerek. Fark eltiğniz gibi 'bilin¬ 
diği kadarı ite mümkün değil" dedim "kesinlikle imkansız* demedim. 
Zira oilgisayar dünyasında "kesinlikle imkansız" cümlesi bj işin im¬ 
kansız olduğunu değil sadece bizim o işi yapabilecek bir yol bula 
madiğim zı belirtir. Mesela C-64'te sekiz spnte limit diye bilinirdi, 
şimdi buna gülüp geçiyoruz. Amıga da da hardvvare olarak 4 kanal 
limitken, nazı programlar vasıtası ile çok tahminksr olmasa da sekiz 
karala ulaşabiliyor. Tabi kı örnekler çoğaltılabilir fakat söylenmek 
istenen şey hep ayrı; 'Belki binleri tir yolunu bulmuştur" Fakat ken¬ 
di hesabıma söyleyeyim bu tur bir virüs olsa şu ande sacece söy¬ 


lenil sı dağil byte ve bit olarak indisi olrtalıkta dolaşıyor olurdu, Bu 
yüzden bence telaşlanmanın pek bir anlamı yok. 


Extenal drive ne işe yarar, almama gerek var mı ? 

£fc Topçvogtu 

Etöenal enve adından da anlaş labiteceçi üzere, aynı Amıga'nın 
ıç drive' gibi,fakat dışardan kablo He takılabilen bir disk sürücüdür, 
intemal drive da olduğu gibi 3 5 luk olabildiği gibi 525lık te olabilir. 
PC'de olduğunun aksne Amıga bu iki dski hiç br kapasite farkı ol¬ 
madan kullanır Ex ter nal d-ive'ın temel yarar diskten diske kopyala¬ 
manın caba zahmetsizce yaplabilmesdir Bu, özellikle de ribbte 
denilen 02 e! kopyalama metodı için geçerlıdır. Bunun yanında eğe' 
Hri sahibi değilseniz ikinci bir dnve bir çok programda sizi zil pırt 
disk değiştirmekten kurtarır. Ayrıca 5.25 dnveların rahiplerine bir 
yaran daha var, tu da bu lur disketlerin 3.5’fere nispe:en daha ucuî 
olmaları ve caha kolay deoolanabilmeleri, Tabi arş iv oluşlu rmak is¬ 
teyenler için otdu<ça yararlı olan bu yöntem iki ayn tür disket sahibi 
olmanızı ve dolayısıyla bazı karışıkl klanda te rat erinde getirmekte- 
dif. Sonuç olarak entemal bir drive muhakkak ki size yardımcı otur 
ama tavsiyen havzaya öncelik vermeniz. 


Derginizde bahsetmekte olduğunuz A-l2WJ'e takılan Hard Disk 
hak tında bilgi verebilir misiniz ? A-l?00'e hard diskin faydası ne¬ 
dir? Takılması mecbur mi 1 

Onur Şenturk 

Sanırım çoğunuz Floppy disk 1 in ne demek olduğjnu triliyörsü¬ 
nüz. Bu n idi yene de 5,25 ve 3*5 fnch olarak piyasada bulunan nor¬ 
mal disketler. Bunlara floppy denmesinin sebebi, çok nce ve esnek 
bir manyetik maddeden yapılmış olmaları. Normalde 360K'dan2.44 
Mü'a katlar değ işer kapasitede olan bu diskler venlerı tur bilgisa¬ 
yarda taşımak ve kısa programlan kullanmak içir oldukça kullanışlı 
Fakat günümüzde programcılık sektöre inanılmaz bir hızla ilerle¬ 
mekte ve kullan id idi «1 azından bir ek sürücüye veya daha yüksek 
kapasite i bir başka diske ihtiyaç duymaktslar İşte hu aşamada işin 
içine HardOisk’fer girmekte. Hard Diskler 20MB'tan başlayıp 2GB 
gibi korkunç büyüklüklere ulaşabilen sabit diskler. Bunlara sabit 
disk denilmesinin sebebi normalde bilgisayara takiığımz Floppy 
Disk'lerden farklı alarak başlı başına bir alet olmaları. PC'Ierde ge¬ 
nelde ana kasamı içinde dan HD'ler Aniga'da genelde man ıranın 
solundaki pofla bağlanmakta. Genel olarak yaran, Rûppy Disklerle 
Karşılaşt nldığında oldukça faza olan hızı ve depolayabildiği bilgi¬ 
nin büyüklüğü, Normal bir A-500 veya A-5Q0+'a Hd bağlamak İçin 
bir HD contrdler denilen bir arabirim gerekmekte ve bu iş yakın za¬ 
mana kadar biraz tuzlu olmaktaydı. Şu an için ise sanırım 2,5 mil¬ 
yon civarında bir oara ile A-500'e A590 HD laktırmak mümkün. Bu 
konuda PC ve A-1200'ûn bariz bir avantajı var. Bu bilgisayarla’ za¬ 
ten HD controller sahibiler. Ve tu yüzden bunlara HD bağlamak için 
sadece bir HD almak yelerii. Farkı beliıtmek için bir emek vereyim 
isterseniz. A-500'e 2,5 milyon vererek 2CMb'lık harddisk taslayaca¬ 
ğınıza A-1200 veya Fc'fere, biraz daha fazlasına l70Mb'iık HD bile 
bağfetab lıyorsunız. Piyasada bu işi sizin için haileuebilecek pek 
çok firma var. Bunları bulabilmek işin yapmanız gereken tek şey 
ise dergimzdeki reklamları şöyle bir karıştırmak. 

Evet sevgili Acilciler, bir sayı daha böyle sona ererken sizler alı¬ 
şıldı* bir cümle ile uğurlu yorum, sorununuz ne okırsa olsun, çözü¬ 
münüz acil olsun. 

KIVILCIM HİNDİSTAN 


M 
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PC'ye geçişte çok tedirgindim, IFO BİLGİSAVAR'ın ilgi ve sevgisiyle PCYni şimdi çc* seviyo'um. 

UĞUR GÖK Ş İN 8İLGEHAN 

* Coi< sıcak, içten brr ortam düşünün. Size *ıer konuda yardımcı olacaklar gibç htediğniz cyurı eğer kötüyse, oradan 

aüamaştmz. Her şey içirt çok teşekkürler. TOLGA TABAK 

* UFD BİLGİSAYAR, ayrı cali kN her türlü AMIGA ve CONMODORE 64 oyunlarını bulabileceğimiz ırükenme bir 

bilgisayarcıdır. CENK ERÇAKAF; 

* UFO BİLGİSAYAR sayesinde bilgisayar hastası oldum, dr SÜLEYMAN DERMAN 

* Bülün bilgisayar hastalarına günde 2 kere UFO BİLGİSAYAR tavsiye atıerim [ et 

* Stres aımak istiyorsanız UFO BİLGİSAYAR'a gidir, BARIŞ SALT 

Güleryiızlü. dürüst, işini gerçekten iyi bilen süper bilgisayarcılar,,. Daha iyisi düşünülebilir mi? 

* UFO BİLGİ S AYAR'm en sevdiğim yanı, carrayakınl^ı ve oyunları buzuk çekmemesi., BARIF- a v 

* Cara yakın insanların ve çok güzel oyurtfarm olduğu süper bir aile, BOR AN KA : > i Al 

* UFO BİLGİSAYAR hem oyunlarının güzel iği. hem de elemanlarının dürüstlüğü. sevecenliği ile kendini kanıtlamış bir 

bilgisayarcıdır Sizleri çok ama çek seviyoruz. TÜLİN-ENGİN EROL 

* Benim anlatmama gerek yok. gelin kendi gözlerinizle görün, METİN VEZİROGl U 

* İnsanın bir bilgisayar dükkanında kendisini, ailesinin yanındaymış gbi hıssctmca gerçekten önemli bir faktör. Nasıl olur 

diyorsanız GEHN-GÖRÜN. YÜKSEK DENİZCİLİK OKULU MAK İli EVREN OKTAF 

* Her yeri dolaşıp, tamir ettiremediğim Amıga'ma (servis ücreti ödemeden!) UFO sayesinde tekrar kavuştum. Minnetlerim. 
Ayrıca, haya! bile edsmiyeceğiniz sıcak bir ortamı görmek ve gerçek bilgisayarcılarla tanışmak istiyorsanız 

UFO BİLGİSAYAR 1 ! ‘avsye ederim. BEHZAT PINAR 

* ilk başlarda sacece evine en yatın bilgisayarcı olduğu için tercih ettiğin UFO BİLGİSAYARA güdüğüm ilgi ve yakın! k. 
ben bu r anm bağımlısı yaptı, Eğer bilgisayarla ilgili istekleriniz veya sorunlarınız varsa, burayı gelip görmen zi önerir m. 

. ; ÖZGÜR NEBOL 

* UFO BİLGİSAYAR ı çok seviyorum. Burada bulabileceğim her çeşit oyun var. Buradan aldığım hiç bir oyun bozuk ç kmadı. 

çıkmazda. Bence UFO en iysi. UFO’suz bilgisayar düşünülemez. ha RUM s ’ El . 

* UFO BİLGİSAYAR, oy unlarının güzeli ğı ve gösterdiği ilgiyle herzamanki tercihim. O . j/ ı ÇOĞUJ 

* UFO BİLGİSAYAR, hem oyunları hem de yak n ilgisiyle da ma tercih edeceğimiz bir yerdir. Bunu herkes biiyor. 

DENİZ NGYAN 

* Oy ıı m ve Prog ram di. riyasının vs» zgeç ilmez pa rças ı. M iike mmel lig ı rı simgesi UFO- Tir: C A YAN AK 

* UFO BİLGİSAYAR, benoe Türkiye çapında en iyi bilgisayarcıdır Gerek oyunlarıyla, gerek cana yakınlığı ile UFO 

BİLGİSAYAR ] hiç bir şeye değişmem SERHAT ŞENER 

Ataköy'de durduğum ha de, juıadaki sıcak ve içten onam beni her zaman çekmiştir Gerçekten, dığerlerıy e arasında çok 
Ö7nl hır fark olduğunu geldiğinizde anlarsınız. GÖKHAN GÖKTÜRK 

* UFO BİLGİSAYAR'! herkes g bı ben d? çok seviyorum. Başarılarınındevammı dilerim 

Amıga'm olmadan önce de UFO BILGlSAYAR'a geliyordum Sıcak ve içten davranışları sizi hemen çekiyor Herkesin 
yelmesini tavsiye ederim MERT DOĞAN 

+ Conmodore 64'um için aradığım ner programı burada buldum. Herkesin bulacağından da eminim. 

* Bol oyunlu, insanın islediği tarzda oyun bulabileceği, nadide bir bilgisayarcıdır. fff vt.lRAi. 

* insanın bu kadar oyunu, bu kadar güleryüzlülüğü başka bir yerde bulabileceğim zannetmiyorum. 

* Hacı UFO BİLGİSAYARA ben de gideyim dedim PJe güzelmiş, hoşgörülü devransyorar. Ufff.,. amma cyun var 3urcfe be. 

MURAT AR EL 

* Conmodore 64un hala yaşadığım kanıtlayan lek yer. - e'VZ! altu WCU 

* Böyle bir bilgisayar sancısı görmedim U FOnun üstüne yok. MERT ÖNOL 

* Sanmayın kı UFO' ya bilgisayarım için geliyorum, Buradaki dostluk yelerde artar bile. E Fi Dl'' E LITEZ 

* Roi’klcr vc zevkieı değişir UFO BİLGİSAYAR değişmez. SERDAR ERERDEKİ 

* Oyunlar herverde ayıı. Fakat güleryüz vn ilgi sizin için Önemliyse UFO’dan daha iyisini buiamazaımz, r 

* UFO BİLGİSAYAR I eışevden önce gençlere değer veren tur ışyertdir Cogıu ve dürüst olan bu işyerinde, diğerlerinden çok 

daha rahat bir ortam buluyorum. ALPHAN DEMIROGLU 

* zuıi zamandır sîzlerle olmak ve. 
ilikli gıı/nll kimi süleıiopaylaşmak 

Olağan tıs! il bir yaşam tarzı oldu tenin için. " BURCUHAN BAY ÜLKEN 

* Amiga'tTiı aldığım ilk gün arkadaşımla geldiğim UFO BİLGİSAYAR'daki sıcak ve arkadaşça ortamı ve bdyie zengin bir oyun 

lHwhii Iıerihemgi bir bilgisayarcıda bulamayacağımdan eminim, KORHAfJ ÇEKİÇ 

* İçeı girdiğim zaıftan, değişir dünyam. Odamı eyle çekici ki gelmemek elde değil.. * BÜLENT QZ4|. P 

* Sevgi, hoşgoın ve sonsuz iginn MEGA bileşkesi UFD BİLGİSAYAR & yıli k hayat m ızm la m 6 yılını sizinle, hem de 

büyük bir zevkle pay aştın. Sızı çoook seviyorum MURATARTUĞ 


ALEM BUYSA KRAL BİZİZ... 
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Ve afacan bir sene daha geçti. Bu dergi 
ayda bir çıkacaktı artık sayı ar a'asında se¬ 
neler sığıyor görüyotsunuz, bir cncekı 93te 
ç kmıştıdeğil mî?? 

Hemeyse, bırakalım bunlarla daha iısl 
makamlar itgiiensir, şirndi sztere Arka Kapı 
ile ilgili birkaç sözüm var. Geçen ay yırıe 1 
haftalığı ns İstanbul a gittim ve orada sîzler¬ 
den gelen Anket oevaparını gördüm. Size- 
re sonuçların rıe olduğunu söyleyemem an¬ 
cak köşe yazarları arasmdaen köşe ben al- 
dum. Ve artık 'Daha Çek Ar<,a Kapı’ müjde- 
sini vurma vakli yeldi. Zaien sizlerden ge¬ 
len mekiuplardan birşeyi anladın. Çoğunuz 
9. sayıda yaptığım gibi tüm Arka Kapı’nın 
Suıulan-Syıunlar’a ayrmamı istememişsi¬ 
niz. Ancak inanın elimde heırı c karlar çok 
tüyo, hem o kadar çok soru-sorun. bir o ka¬ 
dar da Acliuıı Replay adresleri var, z sayfa¬ 
lık Arka Kapı'da neyin nereye sığdırılacağım 
düşünmek çok zor. Sonuçts sayfa sayısının 
(Utmasına karar verildi Haydi, sevinin ba¬ 
kalım! Ge'çeğı söylemek gerekirse, en çok 
sevinen ben oldum. Yazdığımın okunması 
ve bu kadar okuyucunun desteğini hisset¬ 
mek mükemmel birşey,. 

Ancak,. Herşeyn bir bedeli var. Sizler¬ 
den kinci bir emre kadar (Oops!| bala 
mektup yazmamanızı isteyeceğim Bu hepi¬ 
miz için iyi olacak, zira artık ben mektuplar 
arasında kayboldum. Artık kimn meklubu 
ence geltf, kimin tüyosu yayınlanacak, her- 
şey karıştı. Elimded bu mektup stoğu lüke- 
rene kadar mektup yazmamanızı rica edi¬ 
yorum. Argh, nasıl böyle birşey iste'im siz¬ 
ce n? Ama inanın, çoooooook tazla mektup 
vaı elimdel Lütfen, sadece Arka Kapı için 
öneri eri olanlar ve Sorular-Sorunlar köşe¬ 
siyle ilgilenenler mektup yazsnlaı: Liitien 
tüyo yollamayın,. Anlaştık mı? Okido, haydi 
o zan an bu ayki ziyafetimize.. 

ASSASIN: 

Oyunun ilk bölümünde ekranın en so! ta¬ 
rafındaki ağacın olabildiğince en yürsek ve 
yine en sol noktasındaki yapraklar na ula¬ 
sın. Oyunu Pause edin ve NICEVİEVVFRO- 
MUPHEREMAÎE yazın.. Ekran parlayacak- 
lir. Artık sonsuz eneriniz var. Ayrıca 1-6 
araş tuşlarla istediğiniz bölüme atlayabilir, 
E ile bölüm sonu patronlarına gidebilir, W 
ile silahlarınızı değiştirebilirsiniz. Tün bun 
lardan başka aşağıdakileri high-score tab¬ 
losunda isim olarak girerseniz bazı değişik¬ 
likler gö'ecensitıiz: PSIONIC SYSTEMS. 
PRCJECT X, AÜEN BREED. SUPERF- 
ROG. BODV BLOWS, ASSASSIN, THE 
ONE AND ONLY 


LIONHEART: 

işte oyun, işte tüyo' Bu oyun kes nükte 
ASOO’ün en mükemmel grafiklı oyunu, tan 
arlamıyla mükemmel ancak biraz zordu. 
Artık değil Joystick't aşağı çekip adamını¬ 
zın çökmesini sağlayın. P'ye basıp oy uru 
paustı edin vs dalıa şuura 3TRL vs 
HELP'e aynı arda basın. Artık sonsuz hak¬ 
kınız var, Eğer CTRL’ye bir dahe basarsa¬ 
nız adamınızı metise kullanarak uçurabilir¬ 
siniz. FlO'a haşarat bölüm attayabileceğ- 
nizı de umul mayın. 

Oyun sırasında CHEATERCHEA.TEF- 
WIMP yazın. Artık sayamayacağın ıs kader 
çek paranız var 

WAR İN THE GULF: 

Dosya ekrarınde Leı M$ Cheall yazın, 
(büyük-küçük harflere d kkat, ayrıca ünlem 
işaretini de unıimayın!} Sonra resel tuşuna 
basın. 

FtOBOCOD (A 1200): 

Evet, beyiece ilk AGA tüyosunu da ver- 
yorum Açılış ekranında O.S. FRIEMDLV 
yazın daha sonra M'ye basıp eheal me¬ 
nü'ye geçin. 

HUCKLEOERRY HOUND: 

Bölüm kodları.. 

PlXlE. EULL7S SD, GW RATS 

YO JOEİ: 

Oyundan Shoot'em ub bölümün bitirdiği¬ 
niz zaman elinizi joystick'in ateş tuşundan 
hiç çekmeyin. Bilgisayar kazandığınız hak¬ 
lan sayarken size 55 hak fazladan veriyor. 
Ancak bu sadece 2 oyuncu çin geçerli. 

WALKER: 

Oyunun ilk bölümünü normali oynayarak 
geçin, İkinci bölüme başlar başlamaz ekra¬ 
na'EAT LEAD MUDDER FilNSTER yazın, 
(boşlukları unulmacanj Eh. neler oluyor ne¬ 
ler. 

DALIZ K ATTACK: 

Oyun sırasında ROGER MOORE AND 
CLIVER REED WERE NE VER GOOD 

SINGERS yazın. 

TECH NO NINJÂ: 

Bölüm kodları.. 

Bölüm 1: 655055 Bölüm 2 :160561 
Bölüm 3:040776 Bölüm 4:070772 
Bölüm 5: double 


Oy un sırasında 10 <ez FlO'a basın. 

NiCK BAUM II: 

Bolum kodlan.. 

Bölüm 2: RACO Böl Cm 3: AT IKH 
Bölüm 4: Fİ RAM Bölün 5: LURNA 
Bölüm 6: PALET Bölüm 7: MİURA 
Bölüm 8; SLORY 


THEATRE OF DEATH: 

Elinizdeki versiyon oyunun heıtıangj bir 
yerinde şifre soruyorsa (kırılmış t ile olsaj 
Şifre yerine 3HED S0FTVVARE girin. Son¬ 
suz cephaneniz olacaktır. 

Oyunun bölüm koçları.. 


3742D 3 7511750 

3743i93S568FO 

374EB1C108DF0 

375210624A9EO 

377E1AAF75510 

371AD5D760290 

3O66A480197ÛC 

772BBAF13DEC1 

772BEDÖB1EDC1 

772E227F5CE01 

7739AEBS75CA1 

775AFCE9409A1 

7768092 A2C571 

737BF005797E1 

737BFÛÛ5797E1 

60314C834B632 

6033MÖ51S532 

6035978F5A312 

6O15C60C3B8O2 

&O2OCD047ASe2 

62D6F79E6C862 

62D6F79E6C862 

564036 GCGDBl 3 

5640336^54BF3 


3743AB043DEC0 

3747F2D2304EO 

374E0FA05850Ö 

3741EE8D68736 

37D0B6574FA96 

3066A4&01970C 

3066A4301970C 

772BACDB1A09t 

772A0B160B531 

772FF6A419791 

773 D 37 DB 1 İA 41 

77821FFA6B871 

75025B4C79311 

737 BF 000797 E 1 

6031769A639B2 

6031BOOC30482 

603025CA55CA2 

60308E233B7D2 

6Û6A6C1Ü29ÛC? 

0090522071302 

62D6F79E6C862 

564-01FA7612A3 

564096566CBF3 

56441C7D065C3 


VVONDER DOG: 

İşte bu güzel Oore Desıgn Platform oyu¬ 
nunun tülüm kodları. 

0 Z: LEMONADE B 3: PHARMACY 
8 4: ULTIUATE B 5: DANIELLE 
6 6: LUCOZADE 


KRUSÎYS FUN HOUSE: 

Bölüm 1:HIKIDS Bölüm 2; NELSÖN 
Bölüm 3: PATTI E Bölüm 4: MRPLOYV 
Bölüm 5: MAGGIE B3ûm 5: ZACHARY 


DE AVER S: 

Oyuru oyna den BIGBIGBiGB yazn ve 
hemen ardından F2’ye basıp bölüm allayın, 

/ SLEEPWALKER: 

İşte Ocean'm belki ce tek adamakıllı 
oyunu İçin yeni bir ıtıyo Açılış ekranında 
CAPS LOCK'a rasın, daha sonra kelime 
aralarındaki noktalan unutmadan şunu gi¬ 
rin: HOLY.ZARQJONS.SINGlNG.FlSH 

Arlık uyku göstergeciniz azaldığında L’ye 
basıp artırabilir, RETURN tuşuna basarak 
do bölüm atlayabilirsin, 





















ARNIE II: 

Oyunu oynarken VSCKY yazıp Return'e 
basın. 

Evet artık sîzlerden gelen mektuplara 
geçebiliriz. Allahım, nasıl üstüme üstüme 
geliyorlar Mektep Helisi ne çnk Amırja'nı 
varmış meğer. 

İlk tiıyo Sinan Taşel'tlen Sınar bana snn 
derece ilginç bir Flashback tüyosu yolamış. 
Mutlaka okuyun! 

FLASHBACK; 

Bu oyunda adamımızı duvarlardan, kapı¬ 
lardan kartsız ur 'siz geçirmek için şu yolu 
deneyin.. İlk önce Herhangi bir dkıvarırı ya¬ 
nına iyce yaklaşın. Örneğin bu duva - ada- 
ırıımızn sağ tarafında olsun. Daha sonra 
joystick ınia ateş tuşuna basılı tutara< sola 
doğru çekin. Bu şek ide bir adım ilerledikten 
(yani bir adım koşiuktan) sonra H EME SI 
joystick'in aleş tuşunu bırakarak sağa doğ¬ 
ru çekin. Bu şeklide adamımız yürüyerek 
duvarın içinden geçecektir. 

Ve sırada Erce Güven. Bize 2 tane tüyo 
yollamış.. 

GOAL: 

Aslında ben bu tiyoya benzer birini verdi¬ 
ğimiz kitapçıkta yazmıştım ancak oyunu 
pek sevmemeni ve yabancı olmam dolayı¬ 
sıyla kullandığım kelimeler yüzünden he¬ 
men hemen hergün bazıları (Eh Menderes 
ala & Hakan!) tarafından madaraya alınıyo¬ 
rum, He meyse, işte oyunu bilen bırrnin ba¬ 
na yazdıkları: 

Ou muhtsşem (Pardon?? Anlamadım? 1 *- 
CAN) futbol oyununun zevkini kaçıran et¬ 
kenlerden biri de kırmızı kartlar, Fakat art k 
bu sorun değil. Maç sırasında kart ye şeniz 
hemen oyuncu değştiıme bölümüne girin 
Önce kırmızı kart yiyen oyuncuya sonra da 
yedeklerden binne Hikleyîn. İşte yine 11 ki¬ 
şisiniz. 

Hazır söz Gcal'den acıtmışken sîzlere bir 
tüyo daha. (Bu oyunun sevmeyen bir tek 
benim Herhalde!) İskender Irmak bana yaz¬ 
dığı mektupta bir başka üçkağıttan bahset¬ 
miş. Onun mektubundan aynen alıntı yapı¬ 
yorum.. 

"Bu oyunda m esef a AC M lan - Irıter ma¬ 
çı yapılıyor. Bu maç AÇ Milan'ın, yanı şenim 
evmde, Böylelikle soldaki A‘ tuşu da be¬ 
nim oyuncu değişi rmemi sağlayan tuş. 
Ama bsn cnun yerine hep sağdaki "A" tu¬ 
şuna basıyorum ve Inter’in altında ok çıkın¬ 
ca topu kalenin yanından dışarı atıyorum. 
Böylece kaleci dı şan çıkıyor ve yerine bir M 
veya F giriyor, Eh, artık buna da gol ata¬ 
mazsanız., Ayıca au kaleci 2- yarı taşlar¬ 
ken ve bezen de diğer santralarda kele ye¬ 
rine köşeye gidiyor. Ve tabii ki boş kale 
olunca % 99 gel oluyor. Ama bazen bilgisa¬ 
yar kili k yapıyor ve oy una tam adam (kale¬ 


cinin yerine geçecek adam) grecekken gen 
gönderiyor ve tribünleri gösteriyor, h ir daha 
da başta ıŞem yapılamıyor Yalnız bu ttyo- 
yu fine maçlarında bir türlü işletemedim. 
(İşle üçkağıtçılığın yolu buraya kadar, ehe 
CAN) Bu yolla ötere genelde JlMO sayı 
Fa A atıyorum 

Evet Erce Güven'e geri dönüp ikinci tu- 
yosunu yazıyorum . 

SOCCER KID: 

Aslında bu pek bir ipucu değil ama larke- 
demeyenler rçin., Oyunda topunuz patlayın¬ 
ca veya çok uzaklara gidince kendinizi ol' 
d(irmeye gerek yok Tnpınuzun ekranda ol¬ 
madığı Dir anda alinizi ateş tuşuna basılı tu¬ 
tun. işte top tekrar ayağınızda! 

Sîzlerden gelen kaliteli tüyolara işle hi' 
tanesi daha ekleniyor. Derun -Udisi arkada¬ 
şımız da Lemmhgs II ile hala uğraşanların 
hayatsamı kunacak bir tüyo yollamış.. 

LEMMINGS İl: 

Eğer bu oyunun tüm bölümlerini hi; oy¬ 
namadan geçmek rsiiyo’sanız hemen de¬ 
diklerimi yapın,. Oyunu yükleyip menûle 1 
şıklığında İlk önce herhangi bir şeyi seçe¬ 
rek (mesela sava veya Ic-ad) çalan müziğin 
kesilmesini sağlayın ve tekrar ana menüye 
gelin. Şimdi mctse'un sd düğmesiyle ekra¬ 
nın en sol-List köşesini klikleyim Daha son¬ 
ra sırasıyla sağ-üst, say-alt ve son olarak 
soJ-all köşelerin diklediğinizde te t's go!' 
sesini duyacaksınız, Artık istediğiniz her bö¬ 
lümü oynayabilirsiniz. Hem de 90 lem- 

ming'le! 

Sıra., onda . Hani var ya,. Şu mektup ca¬ 
navarı .Adı Murat.. (Hay Allah., nereden de 
çıkardım, eıeh) Pardon pardon. Muder 
M uder bana yolladığı bilmem kaç milyonun¬ 
cu mektubun yanında yaklaşık 200 tüyo 
içeren bir doküman göndeımiş„Şimdı ben 
ne yapayım? Yakında Arka Kapı iyinde So¬ 
rular-Sorunlar’dan başka "Muder’den Seç¬ 
tiklerimiz" diye bir köşe daha koyacağız 
herhalde, Muder, her mektubun son cümle¬ 
sine kadar teker teker okunuyor, hiç kuşkun 
olmasın Ayrıca Ferhat Bilgisayara gelip 
benim ben olduğumu bilp kendin tanıtma¬ 
dan benimle konuşman pek hoşuma gitti 
Yacındâ tüm müşlerterin kimliklerine baka¬ 
cağım senir yüzünden Demek bana Metal' 
lica ve Kick oft sevdirme kampanyana 2 fa¬ 
nı daha kaiıldı ha? Daha gitmen gereker 
çoococok uzun bir yol var önünde «mm, 
eheh,. Bu arada, yeni printenn Hayırlı ol¬ 
sun. Son mektubun zarfna kadar printer'ls 
yazıîmışolcfjğura gere pek mutlusun,. 

Evet Muder bana her mek;upta yolladığı 
onca tüyodan sonra bir de öylesine büyük 
bir doküman gönderdi. Ancak bu 3&yı Mu- 
der'den sacece iki (ama çook iyi!; tüyo alı¬ 
yorum. Kızma Muder, bu gidişle Arka Kapıyı 
sana devredeceğim zaten! 


LOTUS 3: 

Cyunda yazmanız gereken şey şu: 
"BACKTUTI-EPISH". Bunu yazdı klan son¬ 
ra zaman limitim Fl-FlO ile aşın! Bu keli¬ 
meyi iki oyuncunun da isimlerinim yerine 
yazmanız gerekiyor. 

SYNDtCATE: 

Cyunun başındaki ayarlama ekranında 
firma ismi olarak "Rob S Bank' grin, Tanı 
100 milyon dolarınız var artık! Bu kadarla 
kalsa iyi, aşağıdakileri girerseniz bsşka 
şeyler de olur ama ne olduklarım Mude- de 
bitmiyor,. 

VYAICH 1 HE CLOCK, DWN THEM 

NUKE THEM 

Eh.. Muder, sağoL We snjoy Ihem! 

Ve bu aylık son tüyoma geçiyorum.. Ete 
Ayda! Moonstone hakkında yaranabile¬ 
ceğiniz bazı püf noktaları yollamış., bakalım 
neler? 

MCONSTONE: 

»Size hu oyunla ilgili dört İane tüyom var 
Birincisi, bataklıktaki bitkiye benzer yaratık 
Sizi lutup sıkarken ateşe basıp geri çekince 
ölmekten kurtulursunuz, ikinci uuyom ise ej¬ 
derha ile ilgıl. Eğer Sıvord ol Shaıpness ve 
Baltie Arnıotır'unuz varsa ejderha çıknca 
bir-iki defa afiş çıkarmasını sağlayıp boğa¬ 
zının yanına gidip, ateşe basıp sola çeknce 
ejderha kafasını katdıracaktır Eğer doğru 
yerdeyseniz devamlı böyle yaparak öldüre¬ 
bilirsiniz, Üçüncü tüyom da Sıvord of 
Sharprtess almak için, ilk önce bataklıktaki 
anahtarın olduğu lair'in yanındaki air'a gi¬ 
din. Oradaki bitkiyi öldürün. Daha sonra si¬ 
ze sıra yeldiğinde anahtarlı rai r e gidin ve 
oraca ki bitkiyi de öldürünce Sıvord of 
Shapness'ı alabilirsiniz. Bu oyun hakkırıda- 
ki son tüyo ise oyunun başındaki demoyu 
geçmek için. Oyunun başında ay ıesm. çı¬ 
kınca space, sol Amiga ve sol alt luşla'ina 
basıp bırakın, basıp bırakın. Ekran kararı ri¬ 
caya kadar buna devam adin.. 

E't. bu seierlik de uu kadar. Son olarak 
buradan C64'çü arkadaşlara en içten se¬ 
lamlarımı göndermek istiyorum Commode¬ 
rn Dergsinin ölümü bence Türkiye'deki 
C64 camiasına vj rufmuş en büyük darbe¬ 
dir, Ben hala (evet, HALA!) Commocore 
Dergisindeki köşeme mektua alıyoiuın. 
(Dergi öteli 2 sene oluyor neredeyse..) Sîz¬ 
leri cevaplanjırmadiğmiçn bana kızmayın 
ne olur, ancak onca mektuba teker teker 
cevap vermem imkansız. Ayrıca bu dergide 
bir C64 köşesi de imkansız. Umanm anlar¬ 
sınız.. Hşpineder şahsım adına özür dile¬ 
rim.. 

Sevgiler,. 

CAN YALÇIN 

PK 148 05660 

KÜÇÜKESAT ANKARA 
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Gelmiş geçmiş en geniş kapsamlı Areade-Strategy, bir yaşam oyunu... 


jjklual îDHfl.E kmh' 1 âcil 


ılHCAlE STRUİEB 


Önce işin tarihçesini 
antatayım. Yıl 1384, hç 
unutmam: Türkiye 

"oyın oyun" diye ağlı¬ 
yordu Henüz AbUtJ fer 
bile çıkmamıştı Bizim 

yadlar Commodore 
641er tıerkesin gözbe¬ 
beğiydi tşta bayie bir zamanda Fiile adiı 
oyun piyasaya çıktı. Önceler kimse bıi oyu¬ 
nu önemsemedi; ana önemseyen üin vardı 
n da hen 




Oyunun berşeyîni çözmem epey zaman 
atdı i 16 değişik tuş kontrolünü çözmem ta¬ 
bi ki zaman alacaklı). Hiper gaJaktik bir ti¬ 
caret oyunu olan Eli te oldukça değişik ve il¬ 
gi çekicryci. Özellikle oyunun ilerleyen bö¬ 
lümlerindeki gizli görevler bayağı şaşırtıcıy¬ 
dı. Herşeyden öte uyun had »ne manla ol¬ 
dukça az yer yuyordu: lam anlamıyla hay¬ 
ran olmuştum. 


Şimdi ise yıl 1993 ve yılın son gülleri 
biıtne bu oyunun ıkınası olduğu ddia edi¬ 
len bir oyun geçti. Bu yeni oyjn da tek dis¬ 
ket ve hemen hemen hiç yükleme yapmı¬ 
yor Mükemmel oiesı. Oyunur hacmi yakla¬ 
şık uç kat artmış, kullanımı kolaylaşmış ve 
herşeyden öte ilkinde 3 adet olan özel gö¬ 
revler bunda binlerce. İlkinde bir adet otar 
gemiye karşılık se. yenisinde yüzlerce se¬ 
çeneğe sahipsiniz. Bana inanın bu oyun 
çok, ÇOK ÖZEL 

Bu kadar övgü yeter artık sanrım. sı?e 
oyunun en önemfi kısmını anlatmakta işe 
başlayayım. 

YILDIZLAR ARASI YOLCULUK 
VE TİCARET 

önce bdunduğumuz sistemi tanıyalım. 
F2yu basın ve Galaktik Harıla'ya g-nrı. 
Rces 154 yıldızı el rafı yeşil renge hürün¬ 
müş olarak karşımızda FG ya basarak Sis¬ 
tem Haritası nı seçelim. Ross I54'ün İKİ 
ana kütlesi var. Birincisi Astar İkincisi ise 
onun altındaki Mert in. Oyunun başında biz 
Mertin'in Siihjclo üssündeyiz FTya basa¬ 
rak Ekonomi bölümüne geçelim. Boada 
sistemli: majör, minör ithalat ve ihracatlarını 
göı eb»! ini. F6 iltr Puttik ki sına gectİğİTiıizde 

isa buranın bir lederasyon okluğunu görü¬ 
rüz. Yan güvencedeyiz, 


İLETİŞİM ; 


Olıjnçuî Klmp Erpîtfî 

İTi 




</ o 

ip o 


Larnırfı fipqum 

^ iRpppt! faunrfr pp-mrisîlnn Ffum Irafitr ratılr»!1 
Gtııpgard 

[SlrifTt ftfîNflu rîjiîrirîîl, lınıııgfrf nnrf mlıl] 

İRtn rnrrtaıri wrlİı İneni Ptrllrp] 

“ BuiJplin &rarjJ 

frMpprMtrmwtı far gutnlr ?nd trrvim] 


MrMcaİRrt [I m 


I, Çirrkfiurkpf 

flimt Irarfing an Ilır fmaf matkpl] 


Galaktik haritaya geri dönelim ve ok tuş¬ 
larıyla biraz yukerda, çaprazdaki Bernard 
sistemine gidelim, Aynı şeylere bakalım. 
Ross 154un Ammal Meat ihraç ettiğini, 
öernard sisteminn de Ammal Meat'i iîhal 
ettiğini görürüz. Yani bu ca Ross tSA’den 
Bernard sistemine Aıumal Meal taşıyacağız 
demektir Yeşil faika Bemartın üstünde 
kalsın ve gen Ross 154'e cönelm 
Teteloı şeklindeki telekomünikasyon ko¬ 
nunu çalıştırıp|Fflj. Stock Market'ı seçelim. 
Buradan A rama I Meal alal m. Fi ile ön gö¬ 
rünüşe çeri döndükten sonra F4 ile komü¬ 
nikasyona tekrar girip buradan Lauıctı Re- 
gııest'i (kalkış izni) Sflçfliim İrin çıkmıştır; 
F7 ile havalanalım, sonra da burnumuzu bi¬ 
raz dikip enteR ite Hızımızı arttıralım. Bu 
arada iniş takımlarını r-a içeri çekmeyi unut¬ 
mayın. Atlama bulutu çıktığında FB'e basa¬ 
rak atlama yapalım Atlama gerçekleştikten 
sonra hemen Allama hululünden uzaklaş¬ 
makta fayda var, çünkü allama bulutu kor¬ 
sanları leci haine çekiyor 
Barnard sistemine gelrlı iten soma Flffa 
basarak gezegenlerin isimlerini jöreım, 
Bemand Slar'a mouseun cursor'u ile birrsz 
klikleyelim Artık hedef tüneline girmiş ol¬ 
duk. bu tüneli kaldırmak İçin bir kez daha 
kliklemek yeierti. Bir müddet A ut o Pitofa 
bağlayıp (F7) sof altta bulunan, teyp kont¬ 
rollerine benzeyen ikonlara basarak zatna- 

1) Herhangi bir iniş alanı veya 
uzay istasyonundan havalanma¬ 
dan önce kalkış İzni almalısınız. 

Z) Gemini* hasar gördüğünde 
veya akstra birşeyfer alabilecek 
paranız olduğunda 'Shipyard'a 
uğramamı gerekiyor, 

3) Burası para kazanmak için 
yapabileceğiniz İşler bulunan bir 
İlan panosu. Arada bir kontrol 
edin. 

4) Birşeyler alıp satmak oyu¬ 
nun asıl amacr; eğer becerebilir¬ 
seniz bir servetiniz olabilir. 

"Stockmarket" ise bulunduğu¬ 
nuz yerin borsası. 

5} Burada elinizdeki para, uy¬ 
gun kargo yeri ve alabileceğiniz 
yolcu adedi görünüyor. 


BL 


►►►►►►►► 
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Gezegenlerin ithalat - ihracat 
raporlarım iyi incelemeniz gerekiyor 



Hemen paniklemeyin, 
oyun bozulmadı. 


nı hızla rdıralım. Ekıanda Birmingham 
Vforid çıkınca nedefi orun üzerine kikleye- 
liırı vt aynı şekilde uçalım. Yeternee yakma 
gelince Boston Base yazısını görürüz. Şim¬ 
diki bedelimiz ise Boslon Base. Autopilot 
szi limana güvenli bir şekilce yanaştı nacak¬ 
tır. Anık mallar salıp biraz para kazanalım. 

Oyunun ana bolümü bundan baret. Bun¬ 
dan sonrası kabiliyetinize kalmış. 

Biraz da ipucu vereyim. Öncelikle oyu¬ 
nun başında Gerektiği kadar ESCye basa¬ 
rak oyunun kontrol paneline gel n. Sol altta 
bulunan Allow Targeting Tunnels For 
Ships seçeneğim seçin ve gen donun. Artık 
gemiyi saldı renle ra karşı krtitieyebıtecehsi- 
riz. Bunu yapmamızın sebebi oyunun sa¬ 
vaş sahnelerinin çok hızlı olmasırdandır 
Artık karş dan gelen düşmeni hedef tüneli¬ 


nin içine sokup Amo Rtot'u çalışı m‘sanız 
pilot sizi hedefe kilitler ve siz de ateş eder¬ 
siniz. Bu arada fıodefo 1 km kala, düşman 
hela yok edemediyseniz Au:o Pilot'tan çı¬ 
karmanız gerek r yoksa çarparsınız. 

Radarda gördüğünüz cisimlerin renkleri¬ 
ne göre adamları ise şöyle: 


Mavi 

15 Ton 

Yeşil 

31 Ton 

Magerta 

63 To n 

Kırmız* 

111 Ton 

Turuncu 

159 Ton 

Sarı 

207 Ton 

Gri 

299 Ton 

Beyaz 

3€0 Ton + 



BMnci oyuna göre gidebileceğiniz gezegenlerin sayısı oldukça artmış. 
Görünce siz de tabedeceksiniz. 


►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►► 
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Oyunda atabileceğiniz rütbeler ise şöyle: 


FEDERASYON! 

No ne 

Private 

Curpural 

Sergeant 

Sergeant-major 

Majör 

C ol önel 

Lieutenant 

Lieutenarıt Commander 

Captain 

Commodore 

Rear Admiral 

Admiral 


İMPARATORLUK 

Outsider 
Sert 
M ay t et 
Sir 

Squire 

Lord 

Baron 

Viscount 

Count 

Earl 

Marquıs 

Duke 

Prince 


Bu rütbeleri almak için orduya katılmanız 
ve verdikleri görevleri başarmanız gerekir. 
Bu görevler arasında en zorlu olanları ise 
üsleri yok e:me görevleri, isler uzay ister 
yer üssü olsun sizi bayağı zorlar. Bir de Mi- 
rage tipi gemilerden sakının ve bunlardan 

bir tane elmaya bakın. Çünkü bunlar ger¬ 
çeklen birer serap. 



Oyun mükemmel. Daha önce söylemiş¬ 
tim değil mi? Üs'eltkde tek disket. Mulîaka 
ama mutlaka alın. Sakın bu klasiği Kaçırma¬ 
yın. Uzay ticaret eimülasyonlarmmen iyisi. 
Daha iyisini yapabilirler mi bilmiyorum, ama 
yapaıiaısa ca çek uzun sure bekleyeceği¬ 
mizden korkuyorum. 

BARIŞ OKAN 



Gamettir 
1 MByte 
1 Disket 
Bilibûardda 























































FANTASY 



Merhaba sevgili okurlar, tur aylı* aradan 
sonra yine beraberiz. Ama ne yazık kı bera¬ 
ber iğimiz bt, sayıda sona eriyor. Şimdi size 
burun sebeplerim açıklayayım. İlk söyleye' 
ceğim şey bu köşe ilgisizlikten sona ermi¬ 
yor zalen geçen ay geler 34 mekiup bunu 
kanıtladı.Âna sebep ou dsrgınin br bilgisa¬ 
yar dergisi olması ve bilgisayar ile i Iğıl ko¬ 
nulara daha çok yer ayrılması gerektiğidir. 
Bu ancak ıkı yolla olabilir, ılkı sayla sayısını 
arttırmak, ikncis ise dergi içinde birtakım 
düzenlemelere gidilerek daha çok yer ka¬ 
zarı İması. ikini yapmak siz okurlara daha 
çok bir ; iyal yükü gefcrerflğ! için vazgeçildi, 
zaten Ocak ayırda matbaa ve kağıda bü¬ 
yük miktarda zam geleceği için bunu yap¬ 
ma* imkanszdı. Biz de ikinci yûlu seçtik ve 
bilgisayarla ilgisi olmayan ya da olsada pek 
İş yapmayan köşe ve yazı dizilerini dergi 
bünyesinden çıkarma çakmalarına girdik. 
Celal benim köşemin kapanması gerekme¬ 
diğini defalarca söyledi, ama ueryırıin dava¬ 
mı için herkesin biraz fedakarlık yapması 
gerekiyor. Brçok okuyucunun derginin geç 
çıkmasından şikayetçi olduğunu biliyoruz, 
herkes $i bizim züppelikten geciktirdiğimizi 
zarnediyor, Ama as) nda işin aslı bambaş¬ 
ka. birçok defa matbaa değiştirme ve mat¬ 
baaların daha paralı dergi ve yayınlara ba¬ 
sım öncel iğ veımesı sebeb iyle tamamen 
hazırlarmış bir dergi 15 gürı büroda bekle¬ 
yebil iyo'du. Ve içindeki haber, oyun ve 
programlar eskimiş oluyordu. Ama artı* alı¬ 
nan aci önlemlerle dergiyi zamanında ala¬ 
bileceksiniz. Neyse kafanızı yeteri kadar 
ağrıttım, son yazı hatnna tüm köşeyi mek¬ 
tuplara ve birazda yeni bilgisayar oyunu 
haberlerine ayırıyorum. 

HABERLER 

Önce haberle', Sierra'dan karışık, karışık 
olduğu kader da güzel olan bir iken adven- 
ture 'Gabriel Knighf, We3twooddan Le- 
gend of Kyrandia 2 ve The Hand of Fate 
adlı iki ikon adventıre. Sapık firma Ori- 
gin den Pagan: LİLTMA 3 oyunda her ka¬ 
rakter için 400 karne animasyon ve Avatar 
için 1200! kare animasyon var. Eski ve gü¬ 
zel yarş oyunu İndianapdıs 500 un yenis 
Indy Car Racimg oyunda tetfjre kaplı 
vektörler ve geliştirilmiş araba modifikasyo¬ 
nu var. SSI'dar (hemen hemen tüm SSI 
stratejileri harikadır) War in Hussia arJı ha- 
nka bir Strateji- Pertect Generalden tanıdı¬ 
ğınız QQP'dcn Hcirs ot thc Throne ve 
Lucky's Casino Adventııre Hatırlatayım 


OOPnm ülkemize gelmemiş çok güzel 
oyunları vardı - , herhangi bir oyununu bulur¬ 
sanız gözünüz kapalı alır. Readysofftan 
Kings Ban som Megasoîi da Disciples of 
Steel adlı bir rcle-play ng oyununu piyasa¬ 
ya sürecek, 

TSH trması Amazing Engine adlı bir 
oyun sistemi ile Adventure Vision adlı bir 
kulu Oyun çıkarıyor Bu kulu oyjnur içinde 
oyunun nasıl oynanacağını anlaman 30 daki¬ 
kalık hir video kat.eılı var 

Şimdi sıra mektuplarda. 

MEKTUPLAR 

İlk olarak Başat Gancer, 

* Role-playırıg oyunlarında niye bu kadar 
çok silah var. 

* AD&D, Advanced Dungeons and D - a- 
gong mu demek? 

* Eye of the Beholder sistemi geliştirilebi¬ 
lir mi? 

* Pıtta bir sistem ıniciı? 

Başar dikkat edersen bu silahların çoğu 
ortaçağ avrupasında kullanılan cinsten si¬ 
lahlardır, diğerleri ise unların türedendir. 
Her silahın kedine has bir ağırlığı, hızı var¬ 
dır. Ve ayrıca silahların kullanım ve çeşitlili¬ 
ği koluma yûe değişil. Mesela lony-svrord 
çullanan bir ninja jormek zerdir. Diğer so- 
'unun cevabı ise ve AD&D o demek oluyor. 
Eye of ıtıe Beholder bu sistem değil bir bil¬ 
gisayar oyunudur, sistemler anca* kağıt 
üzerinde mevcuttur, Evel, Rifts de bir sis¬ 
temdir, hem de oldukça iyi bir sistem. Ama 
sen sanırım hala benim söylediğim oyunla¬ 
rı n bigi sayarda varolduğunu san iyotsun, 

M.Onat Özdemiroğlu, 

* Basit role-playing kitapları hangileri? 

Bana basil oia'ak tavsiye edebileceğim 

ve parana değecek Olan sistem. TSfi'm 
Dungeors and Dragons udııı Sana gele¬ 
cek katalogdan ısmarlarsın. 

Çağlar Ozetitet 

* Beholder behotde - beholder,....,,. 

Sana tavsiyen gerçek rde-playing’i kağıt 

üzerinde oynanan oyunlarda araman. He¬ 
men birkaç katalog ısmarfeyıp kendine bir 
oyun sistemi seçiyorsun. 

FaruktEtbcm Saraçoğlu. 

•Köşende Frp'ye ilgi duyanların adresle¬ 
rini yayınlarsan iyi olur 

Merak etme, gelcek sayıya bir sülün ha¬ 
linde ekliyeceğim. 


Emre Ersöz, 

* Elimde Hera Quesl var ama ana oyun 
kartonu yok. ne yapayım? 

• Lure ol Ihe Temptress'in tam çözümü¬ 
nü yayınlayın. 

Sanrım sen ya H@no Ûuesl estpan&icm 
set gibi birşey aldın ya da içine kartonu 
koymayı unutmuşlar, ttızdekı Space Cıusa- 
dç'in (iiosi de aynı firmanın) oyun karlan un¬ 
da sadece renkli güzel boyanmış bir alan 
vardı, bunun üzerine senaryoyu kuruyor¬ 
dun. sen kendine yalan yarlışda olsa br 
karton yap ve oyna. Unutnakı kurallara 
bağlı kalmak zorunda değilsin, Lure ot the 
Tömptrese duyduğuma göre çak kısa br 
sürede bitirilebifiyormuş, en iyisi biraz daha 
uçraş. 


Ozan ????, 

Sağal Ozan sen uğraşıp yaptığın konu 
vp çalışmaları hana yollamışsın Ama sanı¬ 
rım sen de benim blgısayar oyuru konusu 
ısıediğmı zanneden ter ders in Neyse 

önemli deril, ama bir rtaha sefere yaratık 
yaratırken biraz dala mantıklı özellikler ek¬ 
lemen gerekecek, Amiga ile uğraşılarında 
sena başarılar. 

Tolga fö rîıloğtu, 

* İnşallah bir Türkçe rote-Pfayhg dergisi 
of Jli. 

* Anıya ve PC’üeki lule-ylayiııg oyunları 
arasındaki 'arklar değru mu? 

* Sol tıai oyunlarda en iyi parti nasıl 
olur? 

inşallah olur bu konuda birtakım çalış¬ 
malarım oluyor, ama ne yazık ki çevremde¬ 
ki insanlar çuk tembel, arıladrirı ki bu işi ya 
ben yapacağım ya da ?????...Sadece 
Role-Playing’te ilgili olan dergiyi bu ay bitir¬ 
meye çalışıyorum. ait ince sizJeıe bu dergi¬ 
den bildireceğim. Evet Amiga ve PG role- 
piaying oyunfa't arasında faik var. yada 
verdi. Hem de ne büyük fark ar, büyük ani¬ 
masyon ve müzikler, ya da uzun damaların 
hepsi Amiga ya geçince yok oluyordu. Şu 
son 1 aydaki gelişmeler, PC oyunlarının 
%100 olarak Amiga'ya geçirelecsğini gös¬ 
teriyor tab sadece 1200 ve 4000 sahipleri 
bu habere sevinsinler, 500 sahiplsrinc veri¬ 
le'! destek ise sanıyorum çok yakında kesi¬ 
lecek, yada oldukça azaiaca*. Son 1 ayda 
elime geçen A120C- oyun, demo ve prog¬ 
ramlan karşısında oldukça aklım karıştı. SSI 
tipi oyunlarda en iyi partiyi kurmak içir san¬ 
ki doğuş oyunu oynuyonruş gibi düşün, bol 
hP'li ve human olan bir parti ^arai. 

Mert Kiiılok 

* Beholder, beholder, vsvs... 

Meıhaba Mert, aylardır ortada yoktun, 

tabi yine senden bcklcnocoöi gibi 3,5 say 
talik br mektubu önüme yığdın Sana geç 
cevap verciğim için darıldın sanmıştım, Ak 
ferin bircüfü oyun öbrmışcm. Sana da tav¬ 
siyem, şu sataogtarı alıp bir an önce nor- 
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rrpl rote-playing oyunlarına başlaman 
Shatted Lan d s çıkt , ve oldukça güzel, Hi- 
ffld Guns da ne yazıkki güzel (An-iga'mı 
sattımda). Neyse sana syı ve kötü dileklerin 
tçn teşekkürler ve baybay. 

İsa Koçoğhı, 

Sana buradan veda etmek isledim (şaka 
şaka I}, yolladığın r FRP Köşesi İD sayfa ol¬ 
sun başlıklı 45 imzalı mektuba teşekkürler 
ama, hehe. ana, amaaaoaoa. ne yazıkkı 
artık gerek yo< Sonra görüşürüz Aussie 
boy. 

Çağıl Erkan, 

* SSh niye beğenmediğin anlayamadım. 

* Dam Oueen ol Krynn’ı ne kadar oyna¬ 
dın? 

* Dergice yayınladığın resimleri nereden 
buluyorsun? 

SSl oyunları ? sayı önce de söylediğim 
gibi, diğer bilgisayar role-paymg oyunları 
gibi, yurtöişmtö çerez niyetine oynanıyor. 
Bizim gibi ıılketerrte ise hu rnle-playing 
mantığını körelten bir etken oluyor. Kısaca 
İnsann serbest düşünce ortamını kaldırıyor, 
ve bağ imli bir böcek haline geliyor. DOK'ı 
çok az oynadım, sonra Harddiskımdan sil¬ 
dim. O resmten elimdeki role-playing kitap¬ 
larından buluycmm. orj hallen çok renkli ve 
güzeldir. 

Haldun Akoğlu, 

* PPage gibi kaliteli bîr Masa üstü yayın- 
cı ık programı PC'de yok mu 1 

* Br fotoğrafta Rifts nedir ve DarksLn 
nasıl cynan ır açıklamn ısmız? 

* GVP 530 Turbu alayım mı? 

Ne yazıkki yok, bende zamanında çok 
aradım ama boşuna arama, PC dençjlerire 
telefon edersen sana şu cevab veriyorlar 
'Ya Aniga yada Mac kulanın’, Toplam yak¬ 
laşık 050-900 sayfalık kitapları bir fotoğrafta 
açıklamak haa, eğer mümkün olsaydı hiçbir 
sonın kalmazdı, Bence GVP53ü-Tuıbo al¬ 
ma, onun yerıre AI200+HC al ve yakında 
çıkacak ucuz h 7. kartlarını bekle, ege - dedi¬ 
ğimi yapmazsan sonra bayağı üzülebilirisin, 

Hoyruliab Köroğtu, 

* Darksun Amiga için ne zaman çıkacak? 

* PC mi. A1200 mü? 

* Liseye mi, yoksa üniversiteye mi? 

Darksur Amiga'da çıktı çıkacak, ama sa¬ 
dece Al 200 içn. Bence her türlü kullanım 
için bir Al 200+1 İD ideal bir sistem, artık bs- 
niîi de bir tereddüdüm kalmadı, roİB- 
playing oyuniarıda ayn şekilde çıkacaktır, 
Bu sene demaneye gidiyorum. Ayrıca mek¬ 
tubunda 4 karelik canavar, 212 HP li 
Knighl'ım var, 32. evel Magic User'ım var 
gibi Lallar etmişsin. 32. tevsi bir mage ne 
demek $ei biliyormusun, kağıt üstündeki 
oyunlarda belki de 6-7 yıldaçıkılabilecek bir 
mertebe, tanrısal kuvvetlerin kazan İmaya 
başlanıldığı levaNar. 212 HP ne demek bir 


düşünsene, biz normal insan ar 0. level ve 
1-2 HP'yız. Ayrıca canavarların boyutlar 
1,2,3 veya -1 kare olarak ayrı ma:, oldukça 
değişiktir. Lüferi aş bunları, sen ce norma 
rote-playing dünyasına kalıl. tek yapacağın 
bir katalog istemek. Hem beni hem kendin 
üzme. 

Haşan Kofluk, 

* Hangi okulda okuyorsun, yada mezun¬ 
sun? 

* Bilgisayarda en sevdiğin role-playine 
oyunu nedir? 

* Katalogum geld, ancak içindekiler bi¬ 
raz tuzlu, posta parası da öyle, 

Demin de dediğim gibi dersaneye gidiyo¬ 
rum ve İstanbul hrtek Lisesinden meznu- 
num. En eevdigiırt oyun hmmntm.., 
hrrmm... pe'de MigH&Magıc 4 ve 5, Âmı- 
garla Dungeon Mas:er fcvet içindekiler bi¬ 
ra? pahalıdır, ama özettikle TSR kitap ve 
oyunları içerik, baskı ve dizgi kalitesi açısın¬ 
dan verdiğin pa r aya değecektir Bir turkçe 
oyunu piyasaya sürebilecek sponsor bula- 
hilsem ucuza, kaliteli ve turkçe oyunlar ül¬ 
kemizde gelişir ve yayılır. Posta paras tuz¬ 
lu geliyorsa, daha ucuz ama dana yavaş 
olan surlara maii'i seç. Bize farklı katalog 
adresleri vermemin diğer bir sebeb İse 
posta ücretlerinin farklı olmasıdır. 

Kuniegin Avıgcziındenvuru r (Tmm. 

sanırı m gerçek ismi ceğil^ıehe) 

* Behokler.behokter.vsvs.. . 

Hmntm, kardaş senin büyük sorun lan r 
vat. Amacı Seholdera tapanlar grubu ku¬ 
rup her ay bir moıse kurban etmekmiş. 
Hrnnım, hrıırıımnmrrm, sarıa sanırım yardı¬ 
mım dokunmaz, ama sen bir de benim için 
kurban ver lam olsun. 

Evet sevgili okurlar, yerim elverdiği süre¬ 
ce bu veda sayısına mektuplarınızı s ğdır- 
maya çatıştım, cevap atamayanımdan özür 
dilemem, çünkü yerim yok. Bana put yolla¬ 
mış olanlar,o pulları yıyecem, ama size bir- 
şeyler yolla"ken, Neyse, nen yine bu dergi¬ 
deyim. bazı gelişmeleri oyun ve haber yazı¬ 
lar araş ına s iğdir arağım kısa not lâf dan üg- 
renebi İrsini e. PGM ise şu anda askıda, 
ama oynamak isteyenler gerekil bağlantı 
adreslerini veriyorum, bu me<lup yazın ve 
PüM katalogunu isteyin. Bilgisayar dışında- 
ki role-playing sorunlarınız için ben hala ye- 
nmdeytn, mektup yazabilirsinz. 

Son anda aklıma geldi, yurtdışından si¬ 
parişiniz gelince paket posta nesirde çözü¬ 
nüzün önünde fculuyu açıp inceleme^ ya¬ 
pıyorlar, ve tabi anlamadık arı için size 
'Bunlar ne? diye soruyor ar, Sakın ama sa¬ 
kır OYUN veya MAGAZİN demeyin, yoksa 
panelinizin tutan üzerincen %15 oyuncak 
veya %100 magazin vergisi öderse iz, Söy¬ 
lemeni; gereken doğru kelime ise KİTAP 
olacaktır. BVBY... 

Not ; Geecek sayıda role-playıng hay¬ 
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ranla rının tanışması için adres lennızi ve te¬ 
lefonlarınızı bir sü:un halinde bastırtacaçım. 
Dm, player arayanlar yada bu işlere girmek 
isteyenler kalemlere sarılın ve isim, adres 
ve telefon farınızı bana iletin. 

EMRE TÜNCER 

Role-Plgying Yardım Kutusu 
Emre Tuncer 

P<:27/ 81372 
Suadiye/lsLanbul 

TSR 

po Bc-ıı 7se 

Lake Geneva. VVİ 53147 
USA 

P3M Adresten: 

Graaf Simuiahons 

PO Bot 96 

S:. Claır Shoreş, MI 48030 
USA 

Flying Buffafo 

POBm 1467 
Scottsdale. AZ 05252 
USA 

Almanca FRPter için: 

Da s Syndikat 

PûStfach 11 0314 

642teDarmstaût 

Germany 
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Bir kaç sy önce 
Electronic Artsın bir 
oyunu Amiga Formai 
gibi dergilerde boy gös¬ 
termeye başlamıştı Her 
ay biraz daha fazla ek¬ 
ranlarının yayınlandı^ 
oyuna bir çok kişi ağzı 
sulanarak bakıyordu. Gerçekten oyunun 
dergi sayfalarından bize yolladığı mesaj bizi 
oldukça ümitlendiriyordu. Oyunun adı 
SRACE HULK. Oyun hakkında aylarca de¬ 
dikodular yapıld İyi ya da kötü olacağına 
dar söylentiler sürüp ğitli. En sonun 
da beklaner oyun An igal arımıza ka 
dar ulaştı - Oyun beklendi¬ 
ği kadar iyi mi? Yoksa bü- 
yük bir firmanın ticari 
ataklarından biri mi? Belki 
öyle, belki de değil, bu¬ 
nun cevabını bir aya kalmaz 
alırız. Çoğu kez bir oyunun ka- 
Silesi oyunu hazırlayan firma¬ 
nın kaîıteâiyo doğru oram ılıdı: 

Fakat yine de şimdi oturup si¬ 
zinle Electronic Artsı tartışa¬ 
cak değilim. Çünkü bu firma 
kendini bir çok defa kanıtlamış 
sayılı frmalardan biridir. Eh. 
bu dereceye ulaşmış bir firma¬ 
dan kapas leşine uygun bir 
oyun beklemek herhalde hak¬ 
kımız. Evel sonunda Space 
HıJk elmızde, £miga karşımızda, takın ba 
kalım şj diyeti neler olacak. 



Oyunda tam beş ayrı teknoloji ha¬ 
lkası a eti e dolatılmış Spa.ce 
■luSk'ı yönetiyorsunuz. Amasınız 
se tıerilen görevleri başarıyla 
tamamlamak. Elinizde ger¬ 
çeklen çok iyi yetiştirilmiş 
leş karakter var. Bu sayı 
oazen görevin çeşidine göre 
değişebil yor. Görevler genel¬ 
de karanlık mağaralarda, loş 
dehlizlerde veya uzun karmaşık 
■tonûorlarda geçiyor.Size saldıran 

varlıklar ise çoğu kez bu tünellerde ve 
dehlizlerde yaşayan vahşi ve inanıl¬ 
maz hızlı yaratıklar. Karakterlerinizin 
kullandı lan silahlar bazı 
görevlerde değişiyor. Fa¬ 
kat garıelde bk ışır silahı¬ 
na sahipsiniz. Bunun dı¬ 
şında lav silahlan ve ra¬ 
ketle-' gibi etkili silahları da 
kullanma şansınız var. Oyunu 
ük yüklediğinizde karşınıza 

ufak bir nenü gelir bu menü¬ 
deki seçenekleri kullanarak 
yeni bir oyuna başlayabilir ve¬ 
ya elamanlarınızı gelecek gö¬ 
reve hazırlamak için tatbikata 
sokabilirsiniz. Eğer yeni bir 
oyuna başlarsanız yine u : ak 

bir at menüyle karşılaşırsınız. 
, Bu menüdeki seçeneklerle bir 
çok görevden oluşan asıl oyu- 





Bu mükemmel aç,İrsten sonra 
daha iyi bir oyun beklenirdi. 


na başlayabilir veya hazır görevlerden birini 
seçebilirsiniz. Her r.e şekilde oluma olsun 
görevinizin ayrıntılı olarak size açıklandığı 
bi r ekranla karşılaş remiz, 8u ekranda gö¬ 
rev aleninizin krokisi üzerinde gerekli açık¬ 
lamalar yapılır hedefler belirlenir Fakat ba¬ 
zen yetersiz bilgiler nedeniyle bu krok size 
tam olarak verilemiyor. Bu gibi durumlarda 




Grafikler gerçek bir /eteıegin ürünü. Ancak oyun alanı biraz kısıtlı. 
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★ Her tür müzik seti aksesuarı 

★ CDTV 
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verien bilgilerle yetinmek zorunda kal ır¬ 
arız, Bu ekranı da geçtikten sonra asıl oy i- 
na başlarsınız. Kontrolünüzde bulunan beş 
karakterden bahsetmiştim. 6u beş adamını¬ 
zı sırayla hareket ettirebilirsiniz. Birayla de¬ 
mekle her seferinde sadece biinî kontrol 
edebilmenizden bahsediyorum. O antta 
kontrolünüz altındaki Space Hulk büyük ek¬ 
randadır. D iğe deri ise ekranın üst la rafında¬ 
ki ufak ekranlarda emirlerinizi bekler. Kont¬ 
roller se Öldükçe basit, kursor tuşlarını ve¬ 
ya rrıouse imlecini kullanarak Space 
Hufk'ınızın hareket etmesini sağlayabilirsi¬ 
niz. Mouse imi 3 cin i ekranın ortalarına getr 
diğinizde aleş etmenizi sağlayacak nişan¬ 
gah şeklin alır. Bazen alınması gereken ob¬ 
jelere rast ayaca ks mz bu tür objeleri, mou- 
se’un sağ butonunu kullanarak alabilirsin z. 
Evet bir de yaratıklar var. Zaten oyundaki 
asıl problem zorluk derecesi. Oyundaki ya¬ 
ratıkların çok hızlı olması, buna karşın di¬ 
nide bulunan beş -İulk'ı da hareket ettirme 
zorunluluğunuz oyunun oynanaöiliritk den 
gssini bozuyor Özellikle ilk başlarda rastla¬ 
dığınız yaratıklar o kadar hızlı ki siz bir-iki 
adam mzı kurtarana dek diğerleri yokediii 
yor. Bilmiyorum ama bu zorlu < derecesi 
bence oyun için kocaman bir eksi puan 
dur. Evet paralıkları vurma şansınız var tabi 
k. ama bir a-t geciktiğinizde uzun yırtıcı 
pençelerin soğuk z ı rh niza geçıiveriyorl ar. 
Verilen gerevi başarıyla tamamlayıp karar- 


EJfiifc 



Süfür 

oyunlarda 

dikkatli 

davran¬ 
malısınız. 
Yetenekti 
| bir grafıkerin 

size nefer 
yapabile¬ 
ceğini 
görüyor 
musunuz ? 


laştı filan çıkışa ulaştığınızda bir başka göre¬ 
ve geçersiniz, 

SPACE HULK bcnco <os«nliklc bekle nc 
m verebilecek kapasiteye sahip değil. Qra- 
fiklen olsun, zcrluk derecesi olsun oyunu 
bdlî bir çizgiden öteye laşıyamıyoriar Za¬ 
ten oyunun piyasaya çıkış zamanı başlı ba¬ 
şına bi' hata. Çünkü bu oyunun stilinde oy¬ 
nanan bir oyun daha var, Hined Guns. bu 
O^ndan çek çok üs:ün özel lirlere sahip br 
oyun. D yüzden Space Hulk’ı deneyenle' 
eminim ki HredGune'ta karar kılacaktır 
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S HUT EH UF 


Bu ay Amiga piyasa¬ 
sı nda bir Alien panama¬ 
sı yaşandı. İçlerinde irili 
ufaklı Afien'aklar olan 
dört ya da baş lana 
pyur piyasaya sürüldü. 
Tabii ki bu oyunların 
içindo, en iyi olanı ve 
en çek beklenileni Team 17 firmasının 
Aien Breed 2 sı idi 

Şimdi bazıla'imzın“bu oyun yeni mi çıktı, 
bende çok eskiden vardı, oynayıp oynayıp 
simiştm şimdi o disketlere ne olduğunu 
ben ble hatırlamıyorum diyeceğini biliye 
rum. Ama bu m. diyecek olanlar yanıl yortar 
Çünkü, bundan yaklaşık bir sene kadar ev¬ 
vel piyasaya çıkarılan ve Alisn Breed 2 adı 
takılar oyunun esası Alien Breed 92 S pe¬ 
dal Edition idi 

Oyunun gerçek Alien Breed 2 olduğunu 
kanıtladıktan sonra, biraz da oyun hakkında 
açıklamalarda bulmayım. Oyunda kısaca 
brincisinden farklı air şey yapmıyordumz. 
Gene size bir lakım görevler veriliyor ve siz 
de o görevleri yerine getirmeye çalışıyorsu¬ 
nuz. Eğer verilen görevi bitirebilirseniz ps- 
n k bir halde topuklarınız kıçınızı döverek 
asansöre doğu koşuyorsunuz, Gördüğü¬ 
nüz gfoi oyunların arasında pek bir fark yak, 
bj yüzden koltuğunuza, eğer koltuğunuz 
yoksa yere oturup r ahatlıkla oyununuzu oy¬ 
nayabilirsiniz. Tabii önce gdip oir bilgisa¬ 


yarcıdan bu oyunu edinmeniz gerekiyor 
Şirıdi oyunumuzu açıklamaya başlayalım. 

Oyunumuz güzel bir müzik ve grafikle 
üaşhyo. Oyunun açılış grafiğin iri yanında 
iki tane seçenek var. Bunfcrdar birncis 
Start Game i Kincisi Options Options se¬ 
çeneğini biraz açayım. 

Bu menüde sırasıyla: 

Players: Oyunun bir ya da iki kişi ile oy¬ 
nanmasını sağlar. 

Z hara eter: Eu işlem birinci veya .kine 
karakteri seçmenizi sağlar. 

Crecits; Savaşın kişisel veya eşit br sa¬ 
vaş olmasın buradan seçebilirsiniz 

Game Mode: Oyunun zorluk derecesin 
buradan ayarlayabilirsiniz, 

Hiscore: Yaptığınız skorları buradan ka¬ 
yıt edebilirsiniz. 

Level Code; Eğer oyunun herhangi bir 
yerinde koc bulabilirseniz (elbet bir yerler¬ 
de vardır ama daha ben bulamadım) bura¬ 
ya yazarak yazdığınız koda ait bolümder 
başlayabilirsiniz. 

Oyun; Grouad Level, 

Civilian Buiding, Gerene? 

Research ve Mlrtary Re¬ 
search diye dört ana bö¬ 
lümden meydana geliyor. 

Sakrn oyur sadece dört 
bölüm mü diye üzülme¬ 
yin, har bölüm kendi ara¬ 
sında dört ara bölüme bö- 
lürebiliyor 

Sonunda oyuna başla¬ 
dık. Oyuna Graund Level 
diye bahsettiğiniz yerde 
başlıyoruz. Buradaki 
amacımız, eskiden insan¬ 
ların ol Jp sonradan yara¬ 
tıkların ellerine çevirdikleri 
yerleşik bölgeye gidebil¬ 
mek. 

Tabii ki buraya ulaşa¬ 
bilmek için bir takım eri¬ 
ğe teri aşmak zorundayız. 

Borada dikkat etme m a 
ge-eken tek şey tepemiz¬ 
de uçup duran va bize 
ateş edan nöbetçi gardi¬ 
yan he ikopterler. Bu ara¬ 
da tepemize yağan ateş 
toptanın saymıyorum. 

Çünkü onlar nöbetçi heli¬ 
kopterler kadar zarar ver¬ 
miyorlar. Oysaki hdikop- 


terlcrin bize sn ufak lemastarı bir hakkımı¬ 
zın uçup gitmesine neden oluyor. Biz onları 
vuramıyor muyuz? Biz de onları vurabiliyo¬ 
ruz. fakat biraz zahmetti ocuğundan cırlar¬ 
dan kaçmanızı tavsiye ederim. Sadece nin¬ 
ni vjrabtmek için yarım şarjör boşalttığı mı 
bilirim. Bu yüzden onlardan sıynia sıyrıla 
gitmeniz en ak ilticası olur. Bu arada bedeli¬ 
nize giderken de önünüze çelen şeylen 
toplamayı şakırı it mal etmeyin. 

Eh sonunda oyunun ilk bölümüne gele¬ 
bildik. Cyunun il< bölümünde sekiz tane 
hava reyüialüfünü yuk etmeniz gerekiyor, 
Bu regülatörler bölümün muhtelif kısımların¬ 
da bizim gidp kendilerini vurmamızı bekli- 
yortar. Faka! bu arada karşımıza binlerce 
yaratık çrkıyût Bu yaratıklardan yeşil renkli 
olanları bize ateş edebiliyarlar Bu yüzden 
önce onlan öldürmenizi tavsiye edeim, 

Yarat idare an başka, dikkat etmeniz ge¬ 
reken diğer tir tehlike de çuvallardan çıkan 
güvenlik topları, fakat bunlara o kadar aldı- 


"e 


Yönetmenin yaşama şekli olduğu bir oyun. 


Labirentler de oyunun tuzu biber:.. 
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UMUT TARLALARI 


HİÇİ I ITT!!! 

Mı Icl biliyonuz mu, Dünya'nın ve Turkivı-ııiıı ilk ve en 

PmitiIi Tdrım ve Hayvanlılık iimuM.vyong, UMUT TARLALARI 
Ik baskıyı bitirdi bilet 

İçinizde hala Umul Tarlalarım almayan ve hatla bilmey 
n varsa almanı? İçin VII İane neden? 


30'dan faza .12 renkli grafik, (1257 X-3 çözünürlük) Her oyunda yemden yaratılan bir harita. (Küçük dağları biz yarattık.) 

Çoğu yur!! ve yabana oyuna ^mdakı ve Haki geriş kapsam peh, f 3 efı' 1 ! Brçofc seıuyu arasından seç m yapma imkanı. (Jurasiıc Park, Indy IV) 

. 10 ayrı çiftlik makinası, (AH-64 Apactıc, düdüklü tencere) 3 arkada} bir İt} ip oynama imkanı, (şizofrenler ıçm ideal) 

ÖÜ arsız bilgisayar oyuncusu. (Sean Connery, Arnold Sek.) Bir sürü larım ürününün ekini, balom ve satım belaları (Kıracı Sendromu) 
Envai çejit hayvanat, (inek, tavuk, keyun, kedi, kamca yiyen karides) Çeşıilî la şuna ve pazarlama vön temleri. (Şu gör mü} olduğunuz domates..) 
Hayvan arttırmalarında 5*b 1 zye varan indir im (Ne [î] !). Hır an başınızda gelebilecek d ayn doğal lebken kabza saldırganlan) 

5C dı;ıt falla ikuıı yarü.y(a P i) yapına Çiflligı gelişi fîrken /apılabıfcek çeşitli 

imkarv. (ikon ne kiî) j j binafar, (kalbur,..) 

Pazar yerlerinde kıyasıya m üce d eler, (kırık Büyü malzemelerinde büyük damping 

kopuk bıyıklar) < üctJZ ° 1u 

Oyunrjlar «ra», bir vuru od,' !) pbük Adam-U «»e kredi veren banka kır. .Tosunu m 

kl2 k « ,rma ) '-'BBH benim (ne ?} 

b aylık araştırmaya dayanan flüçlü tasarım. »! 

Leasmgı ililirim Ve üremo kesimleri. 

(Gizemli ve azdırın) ınEfl^^ j MKm, I 

» Eğitici bir 'Çiftçinin el Kİijbı* (DDT Nedir?» (Ordino ne beecee?l 

Gübre lekesi çıkar md 677LJN ALINMAZ MI YAAA t 
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C‘64 VEYA AMIGANZ! GETİRİN ÇCİNKİ 
FC VERİYORUZ 

TAKSİTLİ AMIGA SATIŞIMIZ VARDIR.... 
fi M İ GA VE P C İÇİN SON OYUNLAR 


FLASH BİLGİSAYAR Yeni Yılının Kutlarken 
Su Tablodaki ÜrünIardan %8 İndirim Uyguluyor. 


MODEL 

PEŞİN 

3 TAKSİTLİ 

5 TAKSİTLİ 

CAS 38ü S >‘-33 

S 03 S 

600 S 

6 S 5 S 

CAS m SX-40 

618 $ 

618 5 

68 i î 

CAS 386 DX -40 

570 $ 

68 : S 

754 î 

CAS 486 SX -25 

660 S 

788 S 

873 f 

CAS 186 SX -33 

705 $ 

842 S 

932 S 

CAS 486 DK -33 

994 î 

1187 5 

1314 i 

cas nm dx 2 50 

1 133 S 

1353 5 

1498 5 

CAS 485 DX -50 

1204 S 

t 4 3 İ S 

] VJJ s 

CAS 486 mC 2 66 

1391 S 

IfıbJ S 

16 i 0 i 


RENKLİ EKRAN FARKI 
1 MB RAM FARKI 


15BE 

65£ 


NOT: HARO 0>SK vs DlÛER 
ÖZELLİKLER İÇİN Flr'AT ALİNİZ 

GENEL ŞARTLAR 


1- FİYA-LAHA KD V. DAHİL DEĞİLDİR. 
P. VklTFi I SATIŞI AROA KEFİL ALINIR. 

3- TESLİMAT SİPARİŞTEN 1 GJN SONRA 
FİRMADAN TELİM EDIJR. 

4 5 3ATI5IN ÛLDUĞLf GUN ÛA"I$ 
KUHULLNDAN DEĞERtENURlUR 


S LAMDAW ÖZELLİK M" SVGA VH)M) i KRAN , 101 TUŞ TÜRKÇE KLAVYE, M I MR İD D . 1» SI iti I PAlU I Tl -1 GAM t PGRI, 256 KB, 
EKRAN KARTI, t MB RAM. MİM TONER KASA, 308 C.ÜO İŞLETİM SİSTEMİ, 1 YIL GARANTİ, 10 OYUN 


ADRESİMİZ : KfHAMAJVSLlR SOK. K£MAI. 1İAJS 6T/IJ ŞİŞÜ ASTAN BUL 
( ŞİŞLİ CAMİİ PASAJI ARKASI] TELKOİlİ? 225 M 41 - 231 $7 6ü 
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rış etmeseniz de olur Çünkü biraz geri ze¬ 
kalı olup geç anladıklarından dolayı önlerin¬ 
de varyete yapsanız bile size ancak bir ke¬ 
re a:eş ediyorlar Fakat bazıları da diğerleri¬ 
nin tersine bay eğ akıllı olup sizi uzaktan bi¬ 
le vurabiliyorlar 

Size tavsiyem, önce imha görevinden 
sonra bineceğiniz deektift’ı bulup yolunu iyi¬ 
ce ezberlemeniz 8u arada önünüze çıkan 
lüm yaratıktan da temizlerseniz iyi olur. Yal¬ 
nız abırentlerin içinde bu unan ve masum 
masum duran kulu gibi şeylere pek yaklaş¬ 
mayın. Çünkü diplerine geldiğiıızde o tutu 
gibi duran şeyler yaralı ğc dönüşüp sizi uf 
yapıyorlar 

Sîzlere biraz da labirentlerin içinde bulu¬ 
nan ıvır-zıv rtardan baselmeı istiyorum. 
Çünkü tunlar sızın için hayaft önem iaşı- 
makla. labirentte yürürken örünüze ç kan 
dikdörtgen bçımndeki sarı renkli D harfleri 
1000 kredi, yeşil renkli D harften 100 kredi, 
kımızı renkli kutular amme, üzerinde anah¬ 
tar resmi bulunan şeyler hepinizin aıılsdsğı 
üzere kapıları açmak için kullanılan anah¬ 
tarladır. Bunlardan başka çevrede ender 
de olsa üzernde ünlem işareti bulunan yu¬ 
varlaklar var Bunları, sakın al namazlık et¬ 
meyin. Çünkü bunlar size ekstra hak ka¬ 
zandım r nesneler. 

Oyun esnasında M harfine basarsanız 
karşınıza bulunduğunuz yeri gösteren bir 
hama çıkar. Bu haritadan ne tarafa gidece¬ 
ğinizi goreüiir ona göre kendinize bir yol çi¬ 
zebilirsiniz. Gene oyun esnasında P harfine 
basarsanz uyun pause du'umuna geçer. 

Bana kalırsa oyunda haritanır tek bir 
tuşla karşımıza çıkması çok güzel bir olay, 
çünkü Alien Breed 1’de nerede olduğumu¬ 
zu görebilmek için en yakındaki terminale 
girmek zorundaydık ve bu da kişiyi biraz ol¬ 
sun Oyundan soğuluyordu. Neyse bir gene 
oyunumuza donelim. Bu toplayacak oldu¬ 
ğunuz ekslra şeylerle kendinin mükemmel 
şek İde ye niliyebii rainiz. Kendnizı nasıl ye- 
niliyebi lirsiniz; tabi ki terminallere girerek. 
Terminale girdiğimizde karşımıza bir menü 

çıkıyor 

* Weapon Supplies: 

Burada herkesin kesesine göre silah bul¬ 
ması mümkün. Şıırıd biraz da s ilahla; dan 
bahsedelim. Bu menünün içine g rdiğimız- 
de silah resminin altında PW diye bir yazı 
görüyoruz. Onun yanında da low, medium 
ve high gibi seçenekler mevcut. Bu PW si¬ 
lahın gücünü, yanındaki seçenekler de sila¬ 
hın vuruş gücürü gösteriyor. Bu yazılarır 


altındaki CR ise elimizde buünan kredi 
niktarım gösteriyo'- En sağ köşede ise ali 
alta sırasıyla reırt. prev ve main diye seçe¬ 
nekler var. Bu seçeneklerden ne*ı sıradaki 
yem silah, prev bir evvelki silah: gösteri yur, 
Main seçeneği ise tekrar main menüye 
dönmemizi sağlıyor. 

Şimdi gelelim silahlara: 

Mac hine Gun: Oyuna Ik başladığımız 
silah türüdür. Oyunda da görüldüğü üzere 
pek tir fonksiyonu yok bu silahın. Fiyatı ise 
5000 10000, 15000 kredi araemde değişi¬ 
yor. Pek tavsiye etmem, 

Tripfe Lazer: Cyunda tuttuğum silahlar¬ 
dan bir ianesi. Biraz paraya kıyıp bu silahın 
ağır modelini alırsanız ortalığı kan gölüreöı- 
I yor. Bu silahın tta fiyatı 1500Û, 25000 ve 
MOÖO kredi atasında değişiyor. 

Hem ini ng Hissiles: Misillerin menzili bi¬ 
raz ksa dduğundan bu silahı da pek tavsi¬ 
ye elmanı. Çünkü ateş ettiğiniz zaman et¬ 
rafı misil bastığından ammonuz çok çabuk 
bitiyor. Bu silahın lıyaiı da 25C00, 30000. 
35003 kredi arasında değişiyor. 

Flame Throvver: Bu silahın tek özeliği 
kısa kısa alev püs<ürtnesı. Bu silahın ağırı 
yaratıklara karşı e‘.kili fakat diğer bölümler¬ 
de çıkan değişik yaratıklara karşı pek etkili 
değil. Bu silahında fiyatı 20000. 25000 ve 
30003 Kredi arasında değişiyor. 

Rebounders: Oyundaki en hnşka silah 
lardan bir tanesi de bu. Br saniye arayla 
koca koca mermiler atıyor. Zalen fiyatının 
da ucuz olması bir hala yaramadığını oos¬ 
feri yor. Bu silahın fiyatı 15000. 20000 ve 
2500D kredi arası rda değişiyor. 

Hznd Grenades: Silahn tek özelliği el 
bombası atması. Bu siah son saydığım iki 
silaha nazaran biraz daha yi. Bunun da lî- 
yatı 15000. 20000 ve 25000 kredi arasında 
değişiyor 


Remole Location Scanner: Atlından da 
anlaşıldığı gibi bu bir scanner cihazı Orta 
seviyede bir tane almanız sızın yararınıza 
olur, ileride ekran kabarcığında en çok ihti¬ 
yaç dLyanağınız cihazlardan biri olacaktır 
Fiyatı ise 15000, 30000 ve 45000 kredi ara¬ 
sında değişiyor 

Evet silaılanmızıntanıiımıbu kadar. İste¬ 
diğiniz silahı aldıktan sonra main seçeneği 
ile bu alt menüden çıkabilirsiniz. 

* Teli Supplies: 

Bu bölümde oyunda ihtiyaç duyabilece¬ 
ğiniz tüm malzemeler mevcut. Bunlar; da 
sırayla açıklayalım: 

Ammo Charge : Aldığımız silahlara bu¬ 
radan 3000 kredi ödeyerek mermi alabiliyo¬ 
ruz. Fakat size bir şey Hatırlatayım. Sakın 
üç şarjörden fazlasnı a mayın. Çünkü hiç 
bir fonksiyonu olmuyor, sadece lüzumsuz¬ 
ca kredi h a -camış oluyorsunuz. 

Fİ ret Aid : Bance. oyunun en önemli ge¬ 
reksinimi. Çünkü yaşam çizgimiz kısal p bit¬ 
liği anda otomatı kman bir batkımız da gidi¬ 
yor ve bu da hiç de zor bir olay deçil. İlk 
yardım labirentlerde bol bol butebilıyorsu- 
nuz. Ama eminimi ki oyuıun heyecan ndan 
bu ilk yardımların yansını boşa kullanacak¬ 
sınız. Fakat üzülmeyin buraya da 30000 
kredi vererek rendinizi düştüğünüz kötü 
dLrumjan kurtarabiliyorsunuz. 

Key Pack : Adından da anlaşıacağı gibi 
bL kıs mdan da kendinize kapıları açmakta 
kullanacağınız anahtarlım alabil iye rsjnuî. 
Size bir tavsiyede bulunayım. Oyun esna¬ 
sında sık sık haritaya geçip hangi odada ne 
var diye etrafa bakının, Böylelikle hem fazla 
ar-ehter harcamamış alu r , hem de mümkün 
olduğL kaçar az yaratıkla karşılaşmış olur¬ 
sunuz. Bunun sonucunda de yasam çizgi¬ 
niz (veya noktalarrnızj kısalmamış olur. 
Eğer herşeye rağmen hiç anahtarınız kal- 




► ►►►►►►►►► ►► 
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JOY BİLGİSAYAR 


Atniga’cdar JOY CLUB’e 


ra Amiga ve tüm yan ürünler 

üye olun fırsatlardan 


ra Geniş Amiga oyun ve program arşivi 

yararlanın 


ra Amiga'da profesyonelleşmek 

ra 50 ücretsiz çekim 


isteyenler için oyun fiyatına 

ra* Komple liste ve sürekli 


programlar 

yeni oyun ve program 


ra PC’cüer sizi unutmadık; PC 

fistesi 


arşivimizle de hizmetinizdeyiz 

ra Üyelere disketlerde ve 


ra Casper PC’Ieri yetkili bayi 

yan ürünlerde indirim 


ra Daha birçok cazip fırsat 


ra Ücretsiz Amiga ve PC üstemizi 

ra Üyelik süresiz, bedeli ise 


isteyiniz 

150.000 TL’dir. 


ra Siparişleriniz Türkiye’nin her yerine 



ödemeli olarak gecikmeksizin yollanır 

Ayrıntılı bilgi İçin broşür 


ra Bilgisayarcılara toptan program 

isteyiniz. 


çekimimiz vardır. 


JOY BİLGİSAYAR: Osmanağa Mah. Nüzhet Efendi Sok. Ekşioğlu 
Merkez Han 9/26 Kadıköy-İSTANBUL Tel. 348 20 79 
(Çarşı durağı ; Belpa Mini Market arkası , Akbank yanı) 


nadıysa, buraya <1000 kredi takdim ederek 
bir anahtar destesine sahip olmuş olunu¬ 
ruz. 

Extra Life Clone : Evet, tool supplıes 
nerrısündeki son seçeneğimiz de bıı. Bu¬ 
radan da kendimize 25000 kredi verip 
(3ğer verebilirsek) ekstra bir hayat alabili¬ 
yoruz. 

■ Mis&ion Objeetive: 

Buraya girdiğimizde karşımıza bize veril¬ 
miş elan görevin açıklaması çıkar. Eğer gö¬ 
rev hakkında unuttuğunuz bir şey otursa 
buraya girip göreviniz tekrar okuyabil irsi- 
riz. 

• Game Stat! Stic s: 

Buraya girdinizde ise kaç puanda oldu¬ 
ğunuzu. taç krtKİııiz olduğunu, kaç tane 
yarat k öldürcüğünüzt, ne kadar zaman 


Te* öaşmoasma, yaşanansa 
öldürmek demek t 


içerisinde kaç adet mermi attığınızı, kaç 
adet kapı açtığınızı,sılnizdek silahı ve özel¬ 
liklerini ve de elinizdeki krediye jöre diğer 
silahları hangi derecede (low, rnedium, 
high} kullanabileceğinizi gösteren bir ekran 
bulursunuz. 

* hte* Inf obase: 

Burada oyunla ve oyunun geleceği ile il¬ 
gi i notlar bulabilirsiniz yakında bu oyunun 
RC ve Mega Drıve versiyonların in piyasaya 
sürüleceği gibi. 

■ Exit: 

Buru seçtiğnizde ise terminalden çıkı¬ 
yorsunuz. 

Evet ah,adaşlar, oyuna sıkı bir başangç 
yapmanızı sağlayacak kadar bilgi edindiniz, 
İsteseniz sîzlere biraz da ciğer bölümler¬ 
den bahsedeyim. Oyunun ikinci bölümünde 
yapmanız yerekeu tek şey yidip Lir numa¬ 
ralı terminali yok etmek. Tabii bu bölümde 
de sizi yok etmek isteyen yaratıklardan 
başka paspas kadar böcekler de başınıza 
bela duyalar. Dikkat edin, bu böcekler ta¬ 
yayı h ztı. 

Oyunun üçüncü bölünür ide se sizden 
oradaki şehrin valisinde bulunan ve lasirer- 
tin güney kısmındaki bir mekanizmayı çalış¬ 
man anahtarı rulmanız isteniyor. Anahtar 
ise labirentin kuzey kısmında. Anahtarı ku- 
lanıp mekanizmayı çalıştırdıktan sonra he¬ 
men kaçın çüntü bu bir tuzak! 


Sevimli 
helikopter¬ 
lerden 
çikolata 
ve şeker 
yağmıyor 
tabii,. 


Evet bir tanıtımın daha sonuna geldik. 
Sanırım Team 17 firmasının öOü'ler için 
yazdığı son oyunu hen açıkladım Bilıyorsn ■ 
nuz, bu firma artık sadece AGA oyun yapa¬ 
cağını daha evvelden bildirmişti. Umarım 
bu ; i ki derinden vazgeçip gene ASM için de 
böyle güzel oyurlar yapmaya devam eder¬ 
ler çünkü piyasanın an sıkı oyun jretdle- 
rincen biri. 

KORAY KAYNAK 




81 




vA 


Team 17 
1 fSByİe 
J Disket 
Rîlihoardda 
1 njmara 


GENEL 


□ 


trLLIJM 


92 
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W hale's Voyage 

Role Playing nyunlar Hll İJfjL İ 



Role Playing oyunlar 
da değişti. Artık,ticaretle 
Role Piayhg iç İçe ol¬ 
maya haşladı Bu akı¬ 
mın öncülüğünü de 
VVfıaJeB Voyage'la NEO 
üstlenmiş corumda. 
Oyun adını uzay gemi¬ 
sinin tipinden almış. Geçekler de dikkatli 
bakıldığında gemi tam bir balina; Çirkin 
ama sevimli Oyunun diğer i/i bi r özelliği 
ise Abüü, A600 ve Ai200'ierce ufak defek 
değişi kiklerle ça ışahilmasi. Ekstra efekt ve 
görüntüler içinse 1,5 Mbyte hafızaya ihtiya¬ 
cınız var. 


En çak 
kullana- 
cağımız 
ekrandayız, 
oyunun 
la kendisi. 



Karakterlerin 

resimleri 
dijitize ve 
bu da oyum 


CLRSS 


DO YO D URflT TO: 


Oyun, konu olarak da bir hayli ilginç. 

Terran takvimiyle 229 Vde Irada'daki bü¬ 
yük devrimden sonra Irada'l lada insanlar 
arasındaki korkunç savaş sona ermişt. Bu 
savaşın tek iyi yanı savaşın sonunda tüm 
ırkların özgürlüğüne kavuşması olmuştu, 
Bir yüzyıl soma San sonalar kendi hükü¬ 
metlerini tekrar kurmayı başarırlar, artık Ira¬ 
da nın ordusu ve diktatörlüğü tamamen yok 
edlnıiştir. Llç yıl içinde Irada imparatoluğu 
Biilegik Kıtalar Demokrasisi'ne dönmüştür 
ve Dünyanın da desteğiyle savaşın sebep 
olduğu yıkımlar düzeltilir. Sundan sonra ise 
demokrasinin ve özgür tir piyasanın kurul¬ 
ması çok kısa ve kolay olur. 

2035 de yeni kurulan Demokratik Lkono- 
mıier Birliği {UDEı gezeçenler arası ticareti 
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Tipik bir 

karakter yaratma ekranı. 


birleştiren, tüm bitilen rklarr büyük bir mar¬ 
kette toplayacak bir organizasyon kurmaya 
kaıaı verdi. Cusmic Birlik, fakir düşmüş İta¬ 
da ve ReKontas'lara tek bir para birimi kul¬ 
lanılmasını ve evrensel üretim standartlarını 
geliştiren yardım sepetini yürürlüğe toydu. 

Her gezegen sistem Biri ğe karşı sorum¬ 
lu bit merkezcil hükümet kürdi. Bu hükü¬ 
metler federal yasalarla birbirlerine bağlan¬ 
dılar. Bu yasalar her sene Birliğe bağlı rrü- 
■etlişlercc denetlenip gerektiği yerlerde Ge¬ 
liştirirlerdi. 

Zaman geçtikçe Kozmik Birlik daha fazla 
güçlenmeye başladı. Bunun sonucu Olarak 
1/1/2371 de diğer bağımsız imparatorlukları 
da kapsayan büyük bir kurt ma dönüşlü. 

Bu organizasyonun sonucu olarak, ga¬ 
laksinin spiral kollarının sonunda tukman 
güneş sistem Birliğin merkezi olmaktan çı¬ 
karıldı. Hükümetler ve Birlik Z-i adıyla bili¬ 
nen oir sisteme taşındılar 
Bundan birkaç yıl sonra dünyada doğal 
oıtam geri getirmek için bazı deneylere 
haşlandı. 2087’dcn beri yapılan çalışmalar 
la hava temizlendi. Genesis II adı verilen 
bu işlem sayesinde oksijen ve karbondiok¬ 
sit doğal seviyesine geri döndü. 

Evrenin geçirdiği bj sorunlardan sonra 
siz de aldığınız elden düşme uzay gemisi 
sayesinde fecî bir halde kazıklandınız. Beş 
parasız Cast'a gezegeninin yörüngesinde 
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ğerçekç! CRERTE R CHRRRCTER 

bir hava 

veriyor. 
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tembel tembel oturmaktasınız Vakit alacak 
paranız dal» kalmadığından gezecene inip 
para kazanmanızın gerektiğim sonunda 
kavradınız. Ama ne şekilde para kazanabi¬ 
leceğinizi sadece ve sadece sız oyuncular 
biliyorsunuz 

KARAKTER YARATMA: 

Bilinen karak:er yaratmaların hiç birine 
benzemiyor Bir anne ve bir babanın rcıu- 
tacyon undan doğan bebeğin nutas/on kat¬ 
sayısı ne kadar büyükse 0 kadar iyi bir ka¬ 
rakter yarattınız demektir. Bu çocuğun eği¬ 
tim sonrası alacağı değe terle işinize yara¬ 
yıp yaramayacağı sizin probleminiz. 

Karakter yaratmadan önce ne 1i p karak 
terlere ihtiyacınız olcuğunu saptayınız. Be¬ 
nim tavsiyem. soidier (asker) bounty lun- 
ler (kala avcısı), doktor ve psionic (kimya¬ 
ger + büyücü karışımı) yaratmanız. 


^ ! 




İşaret de unutulmamış tabii 


Yarattığınız çocuğun gidebileceği altı il- 
kekul şöyle: 

1- Üniversel Element ar/ Schcol 

Bu okulca bir çok kortu hakkında çok ge¬ 
niş bilgiler elde eder. 

1 * Space Educatıon Camp 

Bu kamp çocuğu uzay yolculuğu için eğitir, 

S- Army Schooi 

Ordu eğitimi ağınklı okuldur, öğrenciler 
askeri eğitim görürler. 

4- Schooi ot Life 

Tanrı anlamıyla hayat okuludur. Bu aslın¬ 
da bir akul değidir, Sokakta yetişmeye böy¬ 
le denir. 

5- Cyberteciı Mental Schooi 

Beyim ve beyin güçlendi geliştirmeye yo- 

nelik ckuldjr. 

5- Nagikamura Gakko 

Bu Japon Okjlu kimya üzerine temel eği¬ 
tim ve*ir. 

İlk okuldan sonra karakterinizi şimdi de 
üniversiteye yo lamanız azım, üniversiteler 
d» altıadel: 

1- Military Academy 

Bu okuu bitirdiğinde karakteriniz tam 
olarak eğitilmiş özet savaş yetenekleri nlan 
bir asker o ur 

2- Hoocson Meüical School 

Doktor yetiştiren okıılrlıır 
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3- Arardan Monastic Schooi 

Savaşçı rahipler yetiştirilir. Silahların kul¬ 
lanımında ve özellikle elle düğuşte uzman¬ 
dırlar. ayrıca bazı özel beyin güçlerine de 
sahip olurlar 

4' Psi Science Instrtute 

Beyinin iamamen kontrol edilmesi öğreti¬ 
lir Beyin gücünün iyi veya kötü yönde kul- 
laııİması okulun konusudur. 

5- Chemical University 

Bıokımya okuludur. Kimya ve bir çok de* 
ğifik gezegen i isterileri ve bunlarda yaşa¬ 
yan canlı birimler hakkırda eğilirr verlir. 

6- Bounty Hunters Guîld 

Özel kişilerden seçilen elit bir gurup bu 
okula alınır Ço< İyi savaşçı dara* eğ tıiirler 
Oörvvlen kan Ln kaçaklarını ölü veya dm 
yakalamaktır. 

Karakterle rir iz bu oku İladan mezun öl¬ 
düğünde artık oyuna bulayabilirsiniz İste¬ 
mediğiniz karakter RE MOV E CHAflAC- 
TER komutuyla partiden çıkarıp yerine ye¬ 
nisini köye bilirsiniz 

START GAME ko¬ 
mutunu verdiğiniz de 
oyun haşlar Oyunun 

kontrolleri Joystick’le 
yapılır. Ayrca klavyede' 
ki ok ve Returr tuşiarıy• 
la da oyunu kontrol 
edebil rsıniz. 

Burada söyleyece¬ 
ğim tok şey gezegene 
indiğinizde Joysîick'inizi 
ateş ve geri yaparak 
karakterlerin özel me¬ 
nülerine girme antren¬ 
manı yapmanız. 

Böytece refleks gere¬ 
ken yerlerde karakteı 
menüsüne gelebilmek 
için saçma sanan şey¬ 
ler yapmazsınız. 


TİCARET EKRANI 

Oyunun çinde daha önce de bel i ittiğim 
gibi ticaret yaparsınız. Geminin ana göru- 
nüşünce altı adet iken sizi bekler. 

1- BUY GOOÜS: Maları alacağınız ek 
rana gider. 

S- SEUL GOODS: Mallan satacağınız 
ekrana gider. 

3- SHIP’S SUPPUES: Geminize ekstra 
ürünler almak islediğinizde bu ikon olctıkça 
işe yarar. 

4- SELECT NEW TARGET PLANET 

Yeni bir gezegene yolculuk için bu bölüm 
kulanıiır 

5- LAND SCOUTCFAR OR BEAM 
DOWN: Uzay yolundaki gibi aşağıya ışın¬ 
lanman ız veya keşif aracınız varsa bununla 
gezegen yüzeyine inmeniz bu ikonla ger- 
çeki eşi'. 

3- PhtONE: Oyunun can akçı noktası bu¬ 
rasıdır İnsanlar gerektiğinde size telefon 
numaralarım verirler ve bazı görevler o in¬ 
sanları telefonla aramanıza bağlıd r 


Gezegenler arşı yolculukta başınız kor¬ 
sanlarla derde girebilir. Böyle bir durumda 
yap m anız gereken üç şey vardır, 

1- Tüm korsanları yok etmek 

2- Elinizdeki lüm malları korsanlara tes¬ 
lim etmek. 

3- Eğer küçük yeşil oklar yaniye'sa kaç¬ 
mayı deremek. 

Bu üç seçenekten ilkini seçerseniz veya 
üçüncü nareketi başaramazsanız stratejik 
uzay savaşına girersiniz. Bu bölümde sol¬ 
dan sağa sıralanan ikonların anlaman şey¬ 
ledir. 

1- A HE AD: Balinayı burnunun doğrultu¬ 
sunda bi' birim hareket ettirirsiniz, 

2- PORT TURN: Sola doğru doksan de¬ 
rece dönüş sağlar 

3- STARBÖARD TURN; Sağa doğru 
doksan derece denüş sağlar, 

4- GiVE DP: Savaş sona erer vs teslim 
olursunuz. 

5- END MOVE Hareket moıJunuzu sona 
erdirir. 

6- SHIELOS UP; Bir hûrckctlık Süre için 
kal kanlarınız açık kalır 


7- HOLOGRAM PROJECTDR ON: Bir 

harekellk sûre için balinann yansı ması be¬ 
lirir, Böylece düşmanlarınız hangi balinaya 
ateş edeceklerine karar veremezler,. Ateş¬ 
len kurtJma şansı %5Q arlar. 

8- CLDAKING DEVİCE ON: Görünmez 
perde sistemi bir hareketlim süreyle batina- 
nınızr görünmez yapar 

9- IDENTIFV 
ENEMY SHIP: Rakip 
gemiyi veya gemileri ve 
içerdikleri silah sistem¬ 
lerini tanıman ızısağlar. 

Altıncı şıktan son r ası 
h^inarıza aldığınız bazı 
ekstra ekipmanlar sa¬ 
yesinde ortaya çıkar. 

Oyunun ana bölümü¬ 
nü gezegenler düştü¬ 
rür, Gezegene BEAM 
DÛVVNla inciği n izde 
karşınıza çıkan ekran iki 
ana bölüme aydır. Çev¬ 
reyi ve kullandığınız ci¬ 
hazları gösteren üst kı¬ 
sım ve paralellerin 
özelliklerini gösteren alt 
kısım. 

Üst msi m m ihi yanın¬ 
da büyük kareler oto- 

























































matık haritalameyı gösterir. Onların allında 
bulunan iki küçük kulucuk ise oyunda kulla¬ 
nılan ökslraiaı için boş yerlerdir. Odadaki 
büyük kutu çevrenin görüntüsünü verir. En 
sağda bulunan iki dkdölgen kutudan bin 
sıcaklık diğeri ise oksijen seviyesidir. Onla¬ 
rın altında ise hangi gezegende bulunuyor¬ 
sanız o gezegen gösterilil 
Ekranın alt kısmı bir sürü Kutuya bölün¬ 
müştür. En solda bulunan büyük kareler 
özel ikonları içerir. Yardım sime, kurtarma 
veya iyleştinme gibi. Onların sağında bulu¬ 
nan ilk küçük kutu karakterin hargi görevi 
üstlendiğini gösterir 
6 u görev er; 

LEADEFI (L): Gurubun lideriignı yapar. 
Herzaman önde gider. Bu da oe liflenmem iş 
tezeklere ilk düşen o olacak demektir 
SCOUT (S); Tuzaklar için gözcülük ya¬ 
par, Tuzak bulduğunda veya şüphelendi¬ 
ğinde guruba haber verir, 

CLOSEfl (C): Karaktere bu görev verilir¬ 
se karakter gurubun en arkasından gelir ve 

geç iten tüm kap ilen kapanır. 

TARGETER (T): Saldırı için karakteri erir 
tek tek hedef belirlememesi için hu işia bir 
gö’evtendtrHîr. Bu kşinin önünde bulunan 
kişi her zaman seçilmiş kişidir. Saldın anın¬ 
da herkes ona saldınr. 

JOKER /J): En rezil görevdir. Gurubun 
moralini yüksek tutmak için devamlı soğuk 
şakalar yapar ve sadece kendisi güler. 

M E RC HANT (M): Bu görevi seçen tica 
retle ilgili her şeyi yapar. Paraları taşır ve 
bet bol pazarlıkla uğraşır, 

WEIGHTER (W): Namı diğer hjmrraldır. 
Bütün ağıfMdanbu görevi üstlenen taş i. 

USER (U): Bu görev seçildiğinde o an İd 
sıcaklık vo eksi en durumu devamlı alarak 
sağ köşede bulundurulur 

Görev kutularının yarımda karakterin ismi 
yazılıdır. Onun yanında ise meslek ikonu 
vardır Örneğin: silah ikonu asker olduğunu 
temsil eder Meslek ikonunun yan ndames- 


ek derecesini gösteren bir rakam bulunur. 
Bunların yanında beyin ve fizikse! giıcü »çe¬ 
nen batlar vardır. En sağda ise seçilmiş ka- 
rekterin sağlık durumunu gösteren büyükçe 
Dir ikon bulunur. 

Oyunun kısa tan mı bu kadar Şimdi sze 
oiraz da gezegenler hakkında bilgi verece¬ 
ğim. 

LAPI Sı Güneşe en yakn gezegen oldu¬ 
ğu için havas çok sıcak ve çok kurudur. Bu 
yüzcen yaşamaya pek elverişli değidir, ge¬ 
zegende çok az sayıda yaşayan insan bu¬ 
lunu'. Bu insanlar karavan gibi küçük kon- 
teyherlerde yaşarlar vs sürekli yer değişti¬ 
rirler, devamlı volkan hareketleri bulunan 
bu gezegende insanlar böyle yaşamaya 
mecDurdur, Ayrıca bu karavanları pis ve es¬ 
ki gösteren kum lırtmalanda insanları rahat 
bırakmaz. 

Bu gezegenin ana geç m kaynağı ma¬ 
dencilikti' Lapis çok zengin maden damar 
lan çerir. Gezegen yüzeyinde büyük mik¬ 
tarda madencilik hareketleri izlenir. 

Bu kayalık gezegen güneş sisteminin 
merkezinden oldukça uzak olması nedeniy¬ 
le bir çok kanun dışı kişilere iyi bir sığınak 
olur. Bu yüzden bu gezegende başı boş 
gezmek diğer gezegenlere göre tir hayli 
tehlikelidir. 

Şöhretinden ötürü bir çok maceraperes¬ 
tin ve hazine avcısının uğrak yeri dan La- 
pisin esas zenginliği Platoyum madenin¬ 
den ölürüdür. 

AR BOR IS: Güneşe olan ideal uzaklığın¬ 
dan dolayı bu gezegen tam bir bitki cenne¬ 
tidir. Yemyeşil uzun ovalarte kaplı bu geze¬ 
gen tam bir çevrecidir. Gezegenin iç kısım¬ 
ları 6e balla girmemiş ormanlara kaplıdır 

Odunun bolluğundan ve başka herhangi 
bir materyalin bulunmamasından ötürü yer¬ 
leşim birimlerinin hepsi ağaçtan oluşur. 
Ağaç Arboris'de çok değeri i bir ürün oldu¬ 
ğundan hükümet tarafından ihracatı yasak¬ 
lanmıştır Bu ışm önemi daha sonraki ku¬ 
şaklarca ortaya çıkarı laca kur. 


Arhnns. lapis gibi rmwal bakımından 
çok zengindir ve gezegenin zenginliği bu 
minerallerin ihracatından gelir 
Arboris, orta derece teknik düzeyde ol¬ 
masına rağmen ticaret dolayısıyla kazanı¬ 
lan teknik araçlar göze balar, 
i kİ İtrin rnusail oluşu kanunsuz işleri sınır¬ 
lar. Arboris daha çok sayfiye yeridr. 

CASTRA: Oyuna başladığınız gezegen 
olan Castra. bir zamanların evrenin en ge¬ 
lişmiş gezegeniydi Ticaretin bolluğu tüc¬ 
carları akın akın buaııaya çekli. Bu işin hile¬ 
sini de yapan tüccar topulukları sonunda 
Castrayı bir ekonomik bunalımın eşiğine 
gelirdiler. 

Bu ou nalı mm sonucu ola re k mafya ve 
kanun dışı kişi sayı s nda bir patlama yaşan¬ 
dı. Casira tem biı kaosa sürüklendi. Sonun¬ 
da kanunsuzların sığınağı durumuna geldi. 

Yüzyıllar sonra tetrar jicaret yaparak es¬ 
ki tıaline dönmeye çalışan Castra'nın lek 
problemi çek yüksek olan suç düzeyidir. 

SKY BOULEVAFID: Daha önceleri DE 
CAN DE IV diye de bilinen bu gezegen 
Casira gibi ticaretin ve hükümetin merkezi¬ 
dir. Suç oranının çot düşük olduğu bit ge¬ 
zegende politikacılar çok istikrarlı bir politi¬ 
ka güderler. Ticareti tamamen kortrol atlına 
almışlardır ve bunalıma sürüklenmesine 
izin vermezler. 



İşte gezeceğimiz 
dünyâlardan birkaçı, 

Eh, bir ianesi bile yelerken, 
bu kadar olunca insan 
ne yapacağını şaşırıyor. 
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ARTIK SIZIN DE BİR AYRICALIĞINIZ VAR... 


HERTÜRLÜ 

AMATÖR PROFESYONEL 
PROGRAMLAR 
AMIGA İÇİN YAN 
DONANIM t. AR 
TEKNİK BAKIM VE 
DESTEK OLANAKLARI 
VE DANIŞMA MERKEZİ 



HER 50 DİSKETLİK 
OYC'N ÇEKME 'İMKANI 
ÜCRETSİZ \\| IkBLI I f N 
VE 0\ UN-PROGRAM 
LİSTESİ 

TÜM ÜK( M.EKI>I- 
İNDİRİM İMK VNI 
POSTA İLE İLETİŞİM 


ÜYELİK KARTINIZA KAVUŞMAK İÇİN ACELE EDİN ... EDİN. 


OZELTV’LER İÇİN 
YAYIN ÖNCESİ VE YAYIN 
ANINDA ÇÖZÜMLER 
JENERİK VE 
ANİMASYON 
HAZIRLANMASI 
TEKNİK DESTEK VE 
DANIŞMANLIK 


AMİGA 1200 SAHİPLERİ 
BEKLEDİĞİNİZ AGA 
DES E EKLİ OYUN VE 
PROGRAMLARA ARTIK 
KAVUŞABİLİRSİNİZ. 
AYRICA 1200 İÇİN 
HIZLANDIRICI 
KARTLAR, 
GENLOCK’LAR, 
HARDDİSKLER 
HEPSİ ORİJİNAL, HEPSİ 
CAZİP FİYATLARLA... 


MJİLLAMCIDLAM 

atoBsaft iM 

EN YENİ PROGRAM VE 
DONAN I Mİ, A RLA 
SÎZLERİN DE 
HİZMETİNİZDEYİZ... 



A5IJ0, A500 PLUS VE AMH) SAHİPLERİ 
ARTIK BEKLEMENİZE GEREK YOK. 
TURBO KARTLAR VE HARDDİSKLERLE 
PROFESYONEL SİSTEMLERE ULAŞMANIZ 

MÜMKÜN... 

AYRICA PROGRAM VE DONANIM 
HİZMETLERİMİZ SÎZLER İÇİN DEVAM 
EDİYOR» 



REDOX BİLGİ İŞLEM 

tiBUZİYA CAD. TAŞEVLER SOK, 2/1 BAKİR KÖY/İST. 
1 EL: 0-i 12-543 1110/ 543 65 83 FAX: 0-212-542 46 58 
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ELEKTRONİK 


• STAR YAZICI 
YETKİLİ SATICISI 
• DELTA PC 
YETKİLİ SATICISI 
• AMIGA - 
COMMODORE 64 
YETKİLİ SATICISI 
• DİSKET, OYUN VE 
DİĞER ÜRÜNLER 


ANINDA, GÖZÜNÜZÜN 
ÖNÜNDE TAMİR 
HALA YALNIZ BİZDE ! 


TELETEKNİK YETKİLİ SERVİSİ. 


★ YEPYENİ OYUN ARŞİVİMİZİ 
MUTLAKA GÖRMELİSİNİZ ! 

★ TELEFONLA YA DA MEKTUPLA 
SİPARİŞLERİNİZİ EN HIZU 
ŞEKİLDE CEVAPLIYORUZ. 


RIHTIM CADDESİ BAŞÇAVUŞ SOKAK YAZICIOĞLU İŞHANI NO:37 

KAT: 2 KADIKÖY / İSTANBUL 
TEL: 338 57 85 - 349 88 30 FAX: 347 23 60 


Çük kısa mmande Castra'mn kaosa sü¬ 
rü k.ienmesıy : e $ky Boulevard teknik geliş¬ 
menin ve ticaretti merkea olmuştur. Bu ça¬ 
buk kalkınma sayesinde halk kendini lük¬ 
sün ıçirde bulmuştu'. Bu yüzden her za¬ 
man bu gezegene göç çok lazla olmuştur. 
Bu yöç, gezegenin çok kalabalıklaşmasına 
yol açmış bu yüzden de hükümet kendileri¬ 
ne yörüngede bir uzay istasyonu yapmışlar 


ve böytece S<y Boulevard doğmuç&ır. Bu 
proje son tuzla tamamlanmış ve bioster yok 
olmadan önce kaçanlar buraya sığınabil- 
inişlerdir. 

NE D AK: Sistemde yüzeyi lam a men suy¬ 
la kaplı tek gezegendir Bazı adalar hariç 
gezegende yaşamak kesinlikle imkansızdır; 
3u adalar da bazen güçlü dalgalarınalımda 
oalırtar. 


Sonuç 
olarak, 
oldukça 
değişik bit 
Role Piaying 

oyunu. 

Denenebilir, 




►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►► 
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Bu gezegende yaşamanın tek yolu deniz 
altında yerleşim binmleri yapmaktı. Na¬ 
dandakiler bunu başardı. Küçük yerde ya¬ 
şamanın sonucu olarak suç Oranı yok de¬ 
necek kadar azdır,150 Ayrıca deniz tabam 
da madenelik için çek verimlidir. 

INOlDr hoidl güneşten 2S10 nilyoı mi 
uzak olduğu için yüzeyi buzla kagirdir Halk 
soğuktan yalıtılmış şehirlerde yaşar. 

Gezegenler de bu kadar. 

Değişik bir FRP ve ticaret oyunu karışı- 
m. Ayıca yeri gelmişken S AV t disketi de 
bsyağı problemli O yüzden bir kaç tane 
kepya çıkarmadan oynamayın İlginç ama 
zer bir oyun. Özelikle saldın anında çok 
zorlanıyorsunuz. Alışmanız iç n bir kaç kere 
oynamanız gerekiyor. Bu türün meraklıları 
alp baksınlar ama meraklı değişeniz hiç 
bulaşmayın. 

BARIŞ OKA fi 



mnboBrd'da 
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DİKKAT!.. 


TÜRKİYE’DE İLK DEFA! 

% 100 GARANTİLİ VE İADELİ 
(HD - DD) 3.5" DİSKET. 



TÜRKİYE DİSTRİBÜTÖRÜ: 

SKY BİLGİSAYAR ELEKTRONİK 

ADRES: ERUZZIYA CAD. ÖZGİRAY PASAJI KATîl J 32 
BAKIRKÖY - İSTANBUL TEL: 5 42 5 2 49 - 583 $4 03 FA X: 583 54 03 

GENEL DAĞITIM: 

UYGAR ELEKTRONİK A.Ş. 

ADRES: RIHTIM CAD. BAŞÇAVUŞ SOK. YAZICIOÛLU İŞHANI 
KAT: 3 NO: 54 KADIKÖY - İSTANBUL TEL: 336 73 54 
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(ifllt fULVIIG Psygnosis bu aralar 
oldukça başarlı çalış¬ 
malara imzasını al yor: 
Bu çalışmalardan biri 
de bir süne önce dergi¬ 
ni zde açıklanan Walker 
isimli oyundu. VVelker 
her yönden mükemmel br ça işmarım ürü 
nü. Bu oyun Psygnosis'e yeni katı an OMA 
design program ekibine aitti Bu oyunun eli¬ 
mize geçmesinden çok kısa br şiire sonra 
bu başarılı ekibin yeni bir çalışmasının ha¬ 
berleri yayılmaya başladı. Bu yeni oyunun 
ismi HlRED GUNS'd . Ystoancı dergilerden 
izlediğimiz kadarıyla cyuntek kelimeyle "sü¬ 
per* olanak lan itiliyordu. Oyunu aldıktan ve 
bir kaç uykusuz geceden sor ra gerçekten 


ftroyun 


sözü edildiği kadar iyi bir oyun olduğunu 
anladım. Daha oyunu bükme şansına erişe¬ 
medim Fakat şunu söylemeliyim ki oyun 
daki zorluk derecesi çok iyi ayarlanmış ilk 
bölümler biraz kolay gibi gelse de bölümler 
ilerledikçe Günlerce kota yod ; rtccek sorun¬ 
larla karşılaşmanız ■.aralımdan garanrilidir. 
Ay ıca gralik gösteriri sistemleri mükkem- 

mete yakın, harika menüler ve sol ıcnkl 
oyun ekranları oyunu AGA zan çelmem 
sağiad' ancak bilgisayarım bir 1200 olmadı¬ 
ğı çin kısa zamanda bu ilkinden vazgeçtim 
Ancak grafitlerin üstünlüğünü brr kez daha 
vurgulama ihtiyacı duyuyorum. Beni bırak¬ 
sanız tu oyun hakkında oir kaç Sayfa daha 
yazarım ama sanırım bu kadar yeter Bira; 
da oyundan bahsedeyim. Oyunu yüklediği¬ 
nizde ulak bir mönüyle karşılaşıycreunuz 


Bu menüdeki seçenekler: 

Fi-Start a new game: 

Oyunu daha yeni açmışsanız bu seçe¬ 
nekle yeni bir oyuna başlamadanız. Bu se¬ 
çeneği kdtancığımzdayine ufak bir menüy¬ 
le karşı lacaksrnz. 

Bl menüdeki seçenekler ise. 
Fl-Traning: Oyuncaki Kontrollere alış¬ 
manız için ufak br gezi yapmanızı sağlar. 
Biraz pratik yapmak ya-arınıza olur. 

F2-FUİI campaign game: Bir çok bö¬ 
lümden oluşan asıl oyuna geçmenizi sağ¬ 
lar. 


KONTROL EKRANI: 

DMA Design. bu lüfde şimdiye kadar yapı lan oyunların arasında en iyi ekran düzenine 
ve kullanım kolaylığına sahip oyunu gerçekleştirmiş. 

Genel Görüntü Ekranı: 

Buradan karakterinizin dünyaya bak ışını görebil irsiniz. Cursor'u hareket ettirirseniz iler¬ 
leyebileceğiniz yönlere göre değiştiğin [atfedersiniz. Sol üstte karakterinizi gösteren 
küçük bir portre bulunuyor. Sağ üstte ise yon bulmanız için 
bir pusjla '«e onun üzerinde enerinizi gösteren gralik var. _~ tore “J^ 1m: 
[tamamen kırrmzıoicugunda karakterır Işı öter.) Burada yapabileceğiniz 

dört şey var: bir nesne¬ 
yi eiirize aldığınızda 
onu kullanabilir, yanını¬ 
za alabilir, bırakabilir ya 
da onunla ilgili detaylı 
bilgi asabilirsiniz. 

Oklara basarak eliniz¬ 
deki nesnelere ulaşma¬ 
nız mümkür. 

Karakter Bilgileri: 

Bu muhtemeler en az 
kuşanacağınız ekran. 
Burası karakterle ilgili 
biyolojik blgilen verir 
(antremanlımı 7, iyi du¬ 
rumda mı 7 vs.) Bu ek¬ 
rana takarken dikkatli 
olun çünkü etrafta sal¬ 
dırmak için bekleyen 

pek çok yaratık var. 


r r<! 


Dijital Bölge Tarayıcı: 

Normalde her karakter bundan iaşır. eğer yoksa bile mufıte- 
melen bir yerlerde bulursunuz. Bu alel bir cine otomatik hari¬ 
ta, gerçekten çok kutlanıştı. En büyük eksiği İse yaratıkların 
yerini göstermemesi. 
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F3-Short action game: Adamlarmızj bi¬ 
rer' Ram be gibi kulanarak bir çok Arcace 
Dölümü oynamanızı sağlar. Bu bölümlerin 
çoğun-fa önünüze geleni yoketmenız gere¬ 
kir. Oldukça geniş alanlarda oynarsınız: ve 
sûreniz kısıtlıdır üstelik bu bölümler 20 ka¬ 
tlar farklı görevden oluşur Pı ınlar as I oyu¬ 
na geçmecen ence pratik kazanmanızı sağ¬ 
lar, özellikle yarar iki ar la savaş; konusunda. 

F2-Conîinue a save d game: 


Eğer save edilmiş bir oyununuz varsa bu 
seçenekle Save etiğiniz yerden oyuna de¬ 
vem edebilirsiniz. 




Klasik kvliamm ise 
herşeyi kolaylaştırıyor. 


Fî-Ezit to YVorkbench: 

Oyundan çıkman zı sağlar. 

(Press CTRL-0 to return here): 

Daha sonra bu menüye geri dönmek için 
CTRL-0 tuşları nı ku lanabfenız, 

Eve:, seçenekler bu kadar. Yeleri kadar 
pratik yapıo kendinizi oyuna iyice ısınmş 
hiseeet yorsan ız FULL CAMPAİGN GAME 
seçeneğini seçin ve bu büyülü dünyann iç- 
ne balıklama dalın. 3u seçeneği kullandığı¬ 


nızda oyunu kaç kişi oynamak istediğiniz 
sorul uyur Çünkü ayında kullandığınız ekip 
tam dört kilden oluşuyor ve bu kişileri 1-4 
arası oyuncuyla kontrol edebiiiyorsmuz, 
Eğer biıden fazla, oyuncuyu stiliyseniz 
oyuncuların kontroller içir kulknacağı alet¬ 
leri de seçmelisiniz. Oldukça geniş İmkan¬ 
larınız var. Bu ekranı da alladıktan sonra lu 
kez çeşitli karakterlerin tanıtıldığı bir trolü¬ 
me geçersiniz. Bu bölümde ekibinizi kuru- 
ycusuııuz. Bıı ekranda oldukça farklı birçok 
savaşçı bulunuyor. Savaşçı decim ama 
buriarın hepsi savaşç' değil, ailol, mühen¬ 
dis, sağlık görevlisi gibi kişiler de bulurr- 
makta. Her nekadar savaşma kabiliyetleri 



Olsa da asıl uzmanlık alanları laikli. Aslırda 
bu day 'savaşçrdiyebilecskleriniz için de 
geçeri. M esi fi kİ nr oldukça çeşitli; nişancı, 
suıksstçi, savaşçı gibi bir çok meslek ara¬ 
sından ekibiniz hçh en uygunlarım seçmek 
zorundasınız. Ayrıca bunların heps insan 
da değil. İçtenncte bir iki tane savaşçı droid 
bulunuyor ve kuracağınız herhangi bir ekip 


Her yer 
bir diğerine 
benziyor. 
Bu bireı 
zor olacak. 


için mutlaka üyelerden birinin droid olması 
Sizin yararınıza çünkü bu roootlar çok daya¬ 
nıklı ve güçlü olduklarından yük taşma ka¬ 
pasiteleri insanlardan daha fazla. Ekibiniz¬ 
de bir tane olması size iyi bir hamal kazan¬ 
dıracaktır Ekibinizi kurarken özellikle mü¬ 
hendis ve pibt gbi meslek suplarından 
olanlara da yar vermelisiniz, Meyse. isrer 
bu uyanları dkkate alarak islet komi kara¬ 
nıza uyarak bir ekip kurdu klan sonra iki ke¬ 
re RETURN luşuna basın ve herita ekranı¬ 
na geçin. Bu hartada bulunan mekandı 
oyundaki bölümleri simgeliyor. Oyunun gi¬ 
dişat ı tamamen bu haritadaki seçimlerinize 
göre gelmiyor. Oyuna ik başladığınızda gl- 
debiiceğiriz bir tek yer var. Fakat oyun iler¬ 
ledikçe iki üç yer arasında seçim yapmanız 
gerekiyor, Gidebileceğiniz herhangi bir yeri 
seçtikten sonra bölüm yüklenmeye başlı¬ 
yor. Yüklemeler sırasında pek disket değiş- 
irmek zorunda kalmıycrsuruz. Hatle prog- 



... s. 
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Sanırım 
E mimiz 

yçfu 

buldu. 

Herkte 

buraya. 


-am yüklenirken sag Üst köşedeki HEXTin 
yanında au diske ten sonra hangi disketin 
steneceğını belirt yor. Boylece tek sürücü¬ 
ce sahip elanlar için büyük kolaylık sağlıyor 
Oyun ekranı tam dört parçaya bolünmüş 
tkranın dört bölümünden her biri dürt kişilik 
ekip ele Hanlarınıza ayrılmış. Mouse imleci 
[eğe' tek kişi oynuyorsanız) hangi ekip ele- 
man nın pençe resme getirilirse sadece o 
eleman için koıriLt ve r ebiliyor Fğer hirdon 
Fazla kişi ile oyunu oynarsanız sorumlu ol¬ 
duğunuz karakterler zaten belidir. Her ka¬ 
rakterin üst tarafında i.iç seçenek var 



STORE: 

Karakterin taşıdığı teçhizatın ekrana yel¬ 
mese i .seğlar Sağ tarafla o anda karakte¬ 
rin elinde bulunan oöe göster lir Objelerin 
altında, eğer silahsa, kalan cephanesi ve 
hasar durumu yazar. Hemen yanında bulu¬ 
nan "I" ikonu karakterin elinde bulunan ob¬ 
jenin ne işe yaradığını üğ'erimenizi saylar. 
Bu Konun hemen atlında bulunan diğer iki 
ikon ise objeyi yere bırakmanızı ve yerden 
almanızı say aı, Sol tarafta karakterin taşı¬ 
dığı abselerı görebilirsiniz. Oyun doyunca 
kullanabJeceğiniz objeler çok çeşitli ve bir 
u kadar larkl. Özellikle silahlar çok farklılık 
gösteriyorlar. Bazıları tek tek alış yapabilen 
hafif silahlar, bazıları ise bomba atabilen 
ağır silahlar. Ha.ta bunlar üaı. başka ağır 
makineliler, lazerler ve alev makineleri gibi 
silahlar da var Dediğim gibi silahlar konu¬ 
sunda çok geniş bir seçim umanına sahip¬ 
siniz. Bu silahlar oyun içinde karşınıza çıkı¬ 
yor. Oyun başlarken karakterlerinize verilen 
silahlar se meslek g-uplarma göre değişi¬ 
yor. Bir ajan halt silah alırken savaşçı bir 
droid ise ağr silahlarla donat ılıyor Silahlar¬ 
dan başka çeşitlilik gösteren diğer objeler 
i$e kuşkusuz cephaneler. Karşınıza olduk¬ 
ça sık çıkıyorlar Bunlardan başka ulak alet¬ 
ler var. Bu algler oldukça farklı işlevlere sa¬ 
hip elektronik şaheserler. Örneğin bir tanesi 


Eyvah, 

iki kişiyi 
kaybettik 
bite. 
S onumuz 
hayırlı 
olsun. 



M'l _ 


&SÇT' i 

Mm 



Her goıev başlarıgıçmda 12 kahraman arasından 4 tanesini seçmeniz gerekiyor 
Bunlar 49 yaşındaki insan olan nişancı dan 100 yaşındaki Miynel Terra tsfmll cyborga 
kadar pek çok Farklı karakter. Her biri deneyimli savaşçılar ve iyi donanmış öterek geli¬ 
yorlar Faka! hepsinin de kentine özgü öze Sikleri vat ve ne taşıdıkları nr bılmıyûf.iunuz. 
Bunları öğrenmek için teker teker denemeniz gerekiyor. 

Burada öze lıktenni vs donanımlar m gösteren bfşeyter osa fena olmazdı. 

Bu arada karkaleı grafikleri muhteşem çizilmiş. grafker Jamie Granl'ı kutla'iz. 


var kı oyunda çok işinize yarıyor Bu bir te- 
teport ve sia raslgele bi- ye-e ışınlama 
02 e İlgi ne sahip. Bu a eften başka elekirik 
şoku verenler, koruma alanı yaratanlar ve 
zehirin etkisini yokedsbilenler gibi çeşitli 
aletleri de kullanabiliyorsunuz- Sağlık so¬ 
runlarınızı halletmek için Medicai Kitlen kul¬ 
lanmalısın*, 

DTS: 

Eğer yanı nata bulunan objelerin içinde 
radara benzeyen bir atat varsa bu seçeneği 
kullanarak gezdiğiniz yerlerin pir krokisini 
göresi lirsin iz. Fakat bu kroki sadece bulun¬ 
duğunuz katın krokisidir. Kamıaşık labirent- 
erde yolunuzu kay belliğinizde bu krokler 
çok içinize yarıyor. 

STATS: 

Karakterin özelliklerinin gösterildiği bir 
ekrana geçmeniz; sağlar Bu ekranda ka¬ 
rakterin adı. mesleği, '<a!an yaşam enerjisi 
gibi bilgiler gösterilir. Özelikle karakterlerin 


yeşaır enerjilerini kontrol etmek için bu ek¬ 
ranı çok sık kullanacaksınız. 

Karakterlerin hareketleri se mouse ile 
(ya da joyistik veya klavye) kontrol etliğiniz 
imleç sayesinde sağlan yor. İmleci köşele¬ 
re. yanlara getirdiğinizde imleç herhangi bir 
yön şeklim alacaktır ve cûğmeye baalğmız- 
da karakter o yöne Hareket edecektir. İmle- 
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MESUT BİLGİSAYAR 


TELETEKNİK 
YETKİLİ SATICISI 


431 66 65 - 432 33 77 
Ziya Gökalp Cad. 24/39 
Metro Han Alt Pasaj 
Kızılay-ANKARA 
Spectrum, MSX, Atarı, 
Amstrad, Com.64, 
Amiga, PC, Macintosh, 
Programları 


MESCOM 

PERSONAL 

COMPUTER 


1 MAXELL, SONY, 3M, CMC, TDK, DİSKET ÇEŞİTLERİ 
1 AMİGA- PC SATIŞ NOKTASI 
EKRAN FİLTRELERİ, DİSKET KUTULARI, MOUSE, 

1 İTHAL JOYSTICKIer, SOUND BLASTER’lar, 

1 4PLAYER JOYSTICK KABLOSU, RAM KARTLAR, 

1 ANTEN KABLOLARI, MULTI- ICE, 3.5"-5.25" FLOPPY 

DUYURU 

TÜRKİYE ÇAPINDA MLSCOM BİLGİSAYARLAR] 

BAYİLİĞİ \e COMMODORE 64. AMİGA SERİ ES, PC 
OYUNLARI PAKKJ PROGRAMLARI BAYİLİĞİ 
VERİLECEKTİR. BAY İLİKTEKİ AMAÇ, BAYİLERE UCUZ 
FİYATA VERMEK, BAYİLERİ DESTEKLEMEKTİR. 

NOT: PAKET PROGRAMLAR İÇİN BAYİLİK LEVHASI 
VERİLMEKTEDİR. BAYİLİK ALANLARA BİR ADET 
GÖNDERİLECEKTİR. PROGRAMLAR ÖZEL KUTUDA 
TE Mİ Z KAYITLARI >A N |>| R. 


Bu ilanla bize gelen herkese 2 Amiga 500 oyunu BEDAVA! 


ÖMÜR BİLGİSAYAR MERKEZİ 

Yeni Yılınızı Kutlar Mutluluklar Dileriz. 


Garantili Tamir Bakım Onarım 


Ram Kartlar 

Mitsubishi, Sony, Maxell, 

CMC, 3M, NoName Disketler 
Ucuz Joystickler 
Süpriz Hediyeler 

Çolak İsmail Sk. 19-C Suadiye - İSTANBUL Tel: 372 32 67 - 362 58 90 




















ci ortaya getirdiğinizde bu Kez artı şakide 
nişangah şeklini alır. Bu şeklide sİ ahlarınızı 
kulanabilirsiniz. Eğer elirizdeki silahın cep¬ 
hanesi bilerse diğer düğmeye (eğor tousc 
ise sağ düğme) basarak yedek cephaneyi 
kullanabilirsiniz Oyun boyunca karşınıza 
bir çok obje çıkacak. Eğer bu objelerden bi 
rinn üzerine gelirseniz ekranın sol alt fcöşe- 
sinde size beürtSecektir. İmleci üzenne geti¬ 
rerek sağ düğmeye basarsan z objeyi alm&n- 
nız. Dikkat edin, ekran derken karakterle™ 
kendilerine ait pencerelerinden bahsediyo¬ 
rum. Bu objelerin çeşitlerinden gonel clarak 
daha ence bahsettim ana bahsetmediğim 
bir kaç objeyi daha size açıklamak istiyo¬ 




rum. Evet, obje çeşitten gerçekten ço< faz¬ 
la. Hepsincen bahsettim dediğim anda ak! - 
ma bir başkası geliyor. Bazen aldığınız Ob¬ 
jelerin içinde mayın şeklinde yere koyuiab - 
len bomba arla karşılaşacaksınız. Bu bom¬ 
baları yerden alıp tekrar yere koyduğunuz 
ardan itibaren tekrar o iareye gitmemeniz 
gerek. Çürkü artık bomba aktif djrumdadır 
ve o kareye ilk ayak basan kişiyi havaya 
uçurur Bu bombaların el bombası şerlinde 
kullanılabilenleri de var. Bombaları kullanır¬ 
ken nişangah da değişir. Bu bombaların el 
bombalarından tek farkı ise özel bir silaha 
cephane olarak kul anılabilireleridir. Bir de 
kendi kendine çalışabilen slahlar var. Bu 


silahlara "otomatik nöbetçi" denir. Bu aleti 
yere konulÜLktar bir süre sonra çalışmaya 
başlar ve he' önüne gelene ateş eder, Ge¬ 
rekli yerlerde gerçekten çek işe yarar, 
Yaratıklar ise mekanlara göre değişiyor¬ 
lar. Mağara gibi mekanlarda böcekler, ze- 
niriı akrep gibi yaratıklar çıkarken gelişmiş 
binalarda çnk tehlikeli robotlarla karşılaşı¬ 
yorsunuz. Hatta su kanallarında köpekba¬ 
lıkları gibi tehlikeli yaratıklarla öah boğuş¬ 
mak zorunda kalıyorsunuz. Kalabalık yara¬ 
tık gruplarıyla karşılaştığınızda bombaları 
kullanmayı tercih edin. Oyunda bölümlerin 
özelliklerine göre haren bir binana bazen 
karmaşık labirentlerde ilerlemeniz gereke¬ 
cek. Bu tür yerlerde Hederken ara sıra özel 


Oyunun 
süre rf 
ıtması da 
¥ 

kiiştınyor. 

Ancak 

birazda 

zorlaştırıyor. 



bazı hareketler yapmanız gerekir. Örneğin, 
hazı kolları çekmeniz, bazı taşları veya 
blokları hareket elti'meniz gfci... Asansörle¬ 
ri hareke) ettirmek için çoğu kez ok şeklin¬ 
deki blok a ra basmanız gerekir. Bazıları 
üzerine çıktığınızda otomatik olarak çalışır 
Unutmadan söyleyeyim, karaklaforiııizi is¬ 
terseniz bir kaçım birden aynı anda hareket 
ettirebilirsiniz. Bunun içcı ek'anların sağ üst 
köşesinde bulunan kare şeklindeki ufak bö¬ 
lümü aktif hale getirmeksiniz. Oyun hakkın¬ 
ca genel olarak bahsedebileceğimiz bilgiler 
sanırım bj kadar. Aslında bu kadarla da 
kalmıyor fakat diğerler m oyunL oynarken 
keşfetmeniz sanırım oyunun ta d nı daha iyi 
çıkaıtnanrzı saylar. Zaten uyura bir defa 
başladınız mı bir kaç geceyi uykusuz geçir¬ 
meyi göze almalısınız. 

HIRED GUHS tam anlamıyla modern bir 
FRP oy uru. Tek farkı Fsygnosis'in alışılmış 
kîlli bir çizgiden aşağı düşmeyen kalitesiy¬ 
le listelen kasıp kavuracak bir hale gelmiş 
olması. Herhalde bu kadar laftan sonra 
uyurıu dip almamanız konusunca bir tavsi¬ 
ye yapmamı beklemezsiniz. 

Başka bir Psygnosls - DMA Deşiği oyu¬ 
nunda karşılaş mceya kadar hoşçakakn... 

ERCÜMENT SEZER 


£'.yi 


S € S 


82 


PSYGNOStS 
(DNA DESIGN) 
6 Disket 

1 MByte 
Bıltboardda 

2 duman 


i 


s 


‘trrar 


fgj 
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COMPUTER ÇENTER 


ARTIK SİZ OE AMIGA 500/A-1200 VE PC 
OYUNLARINI AVRUPALI ÇOCUKLARLA AYNI 
ZAMANDA OYNAYA BİLECEKSİNİZ. NASIL MI ? 


*v7 ;ı ! 


hm *, mfmur kll,r-.^d 


. 

ly-ıın^ 1 l,r *‘ 




TABI KIZENGER COMPUTER’E GELEREK 
ZENGER COMPUTER’ÜN FALİYETLERİ 


ZCC CLUB ÜYELİĞİ 

• Üye olmak için 2 fotoğraf 

• Giriş ücreti 20.000.-TL 
1 Aylık üyelik aidatı 10.000.-TL 

• Aylık 10.000.-TL ödeme 
yaptığınız takdirde 

Size her ay yeni oyunların listesi adresinize 
gönderilecek 

Oyun ve programlarda %20 
Disket ve malzemelerde %10 indirim 
Ayrıca bütün üyelere doğum günlerinde özel 
tı ed iyeler. 

Üyelik 6 ay için 30.000. - 12 ay için 140.000. 

• PUAN KAMPANYASI ZENGERCOMPUTER'DE 
ALIŞ-VERİŞ YAPIN PUAN ALIN ÇEŞİTLİ 
HEDİYELER KAZANIN 

• TÜRKİYE'NİN HER TARAFINA ÖDEMELİ 
SİPARİŞ GÖNDERİLİR. 

LİSTE İSTEMEYİ UNUTMAYIN. 


• EN SON 
AMIGA OYUNLARININ 
TANITIM VİDEO 
KASETİ BULUNUR. 
3 SAAT’LİK VİDEO 
KASETİ 130.000+POSTA 




• UCUZ, KALİTELİ DİSKETLER. 

DİSKET KUTULARI 
‘ "de JOTSTICK LER 
MOUSE PAD LER 


24 SAAT AÇIK SİPARİŞ HATTI 0312 231 67 67 
SİPARİŞİNİZİ VE AÇIK ADRESİNİ BIRAKMAYI UNUTMAYINIZ. 

ADRES: SÜMER SOK. 6/B KIZILAY ANKARA 06440 
TEL: 0312 230 66 66 - 230 23 43 FAX: 0312 231 17 29 
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Bu grafiklere aldanmayın, 
oyunda böyle değil. 


HAC İlli 



Yarış oyunlar komik 
şeyler. =v bilgisayarları¬ 
nın piyasaya çıkmasın¬ 
dan İtibaren kullanıcının 
ilgisini en çok çeker 
oyunlar (oyunur güzel 
ligine bakmaksan) on¬ 
lara bir direksiyon ve son sürat hareket 
eden dör adcI lastik veren yarış oyunları 
olmuştur. Bütün markalarda, tek amacı son 
gazla gitmek olan bu nins oyunlar her za¬ 
man en beğeniler oyunlar içmde hep üst 
Ierde yer almışlardı: 

Bu güne kadar yapılan bunca yarış oyu¬ 
nu içinde i es sadece biriraç te nesi “iyi 
oyun 1 paye sİ re layık clabilir {Form ula One 
Grancf Prix, Crazy Cara İlli. Kalan oyunlar 
İsa bırakın iyi elmayı genelde bayağı kötü- 
cürler Basit g r afikieri ve sıkıcı oynanılıriığıy- 
la Ocaan lirmasının Burnng Rubber 1 1 da 
çoğu yarış oyunu gibi pek iyi bir oyun değil, 
fakat genede aldığınızda pişman ol mayala¬ 
dınız şirin bir oyun, 

Oyun ûutnın gibi bazı Avrupa ülkeleri, 
Amerika '/e bu ülkelerin bazı şehirlerinde 
geçiyor, Fası Fred isimli binsı babasının 
araba parçası dükkanının anahtarlarını 
araklayıp dünyanın çeşitli yerlerinde geçen 
tır sen kanunsuz yarış düzenliyor. 



: X 




TT 



Klasik bir yarış ekranı, ancak 
klasikler bundan çok daha iyi. 


Oyuna taşlamadan önce altısı Amerikan 
dğor ali ıs: ise Avrupa yapımı 12 arata için¬ 
den favornîzi seçiyorsunuz. Btırade şunu 
da belirtmek gerekiyor ki Atıerkan yapımı 
a'abalar etkileyicilik bakımından bayağı 
üstünler: Avrupa arabalar araş n- 
dan Fiesta ve ya Golf e batar¬ 
ken Amerikanlar işinden Bir 
F rebi'd veya Trans Am'ı gö¬ 
zünüze kestiriyorsunuz. As¬ 
lında bunlar c kadarda 
önemi değil, çünkü bütün ara 
balar çok <ötû görünüyorlar, bun¬ 
lar şimdiye kadar gördüğüm en kötü di 
jüize görümlüler. Test D «veda kiler bile bun 
landan daha iyiydiler. 
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Uh, oh, 
imdaat. 
kölii 
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grafikler 
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işbaşında! 
Ne diyelim. 



Occan'dan 
çok daha 
iyisini 
beklerdik. 
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Yarış yolunuza 
keldiniz belirliyorsunuz, 


Sonundc arabanızı seç iple yanş kısmına 
geldiğiniz zaman (sizi bi'az sonra gireceği¬ 
niz atmosfere hazırlamaya çalışıyormuş gi¬ 
bi gelen, geçiştirme bir müzik dinlemek zo¬ 
runda kaldıktan sonra) seçim ekranında ko¬ 
caman görünen arabanızın donuk, küçücük 
ve kötı anime edilm ş bit şeye dönüverdiği- 
ni görüyorsunuz. Oyun içi grafikten ve ses¬ 
leri de en az arabanın grafikleri kadar kötü. 
Notadan bihaber. abes heavy metal oyun 

_ müziği ise tuz biber. 

Oyunun oynanışı da pek İyi 
değil. Diğer e-açlara ve yel 
kenarındaki objelere çarp¬ 
tıkça arabanız gderek bir 
hurdaya dönüyor, Kendinizi 
bir hurdanın direksiyonunda 
bulduğunuzda ise oyunda hızı 
gitmek yerine dikkelli gitmenz gerekti¬ 
riri fark ediyorsunuz, Aslında oyun bu ka- 
da- zor olmasaydı bu sisem iyi sayılabilirdi, 
takat bölümler eylesin e uzun ve arabanız o 
kadar çabu< hurdaya dönüşüyor ki sinirleri¬ 
niz bozuluyor. v anı insan ‘Eğer yavaş ve 
dikkatli araba kullanmak isteseydim gidip 
dedem n Anadoi'unun anahtarlarım araklar 
ananeniere giderdim' diyor. 
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BİLGİSAYAR 

MERKEZİ 


Komple Commodore tesisi 

1982-92 arası çıkmış binlerce oyun, 
utility ve ders programlan (diskette!) 

2 lakım C-64 

1 adet 1541/2 Disk drlver 
8 adet 1530 data set 
1 adet 1 kİ master için back-up board 
1 adet 1x5 kayıt ünitesi 
yüzlerce ara yüklemeli oyun master kaseti 
Yüzlerce oyun fotoğrafı 

TOPTAN SATILIK 


Ürünlerimizi alabileceğiniz tek adres: 

Kuşdili Caddesi Efes Çarşısı, No: Jî A İh yol-Kadıköy-İSTANBUL 

Tel: 0216 338 30 25 


AMIGA 500-1200 
PC Programlarında 
kalite arıyorsanız, 
garanti arıyorsanız, 
önce bizi aramalısınız. 

HİÇBİR YERDE ŞUBEMİZ YOKTUR. 



Eytır *ben sabırlıyım, aceîenn de yok ya* 
yaş yavaş oynarım" diyorsanız dahi simle¬ 
rinizi gerecek başka pek çok şey de oyun¬ 
da mevcut. Bunların en kötüsü ise bölüm¬ 
lerde ne kadar ilerlediğinize bakılmaksızın, 
arabanız hurdaya döndüğünde en baştan 
başlamak zoTinda olmanız. Böyle bir şey 
de bu kadar uzun bölümleri olan bir oyunda 
pak kabul edilebilir değil. Ayrıca bölüm so¬ 
nuna ne kadar yolunuz kaldığını göste'en 
bir şeyle r olmaması da tam anlamıyla bar¬ 
dağı taşıran son damla oluyor. Bu arada 
sürekli rahatsızlık verip sizi dışan çıkarma¬ 
ya çalışan polis arabaların da unulmamak 
gerekiyor. Bunlar gerçi oyuna biraz da clsa 
heyecan katıyorlar Yalnız bir polis arabası¬ 


na duy ili yaklaşırken çaıpmaıırak için hiç 
bir şey yapamıyorsunuz, 

Bunların dışında yarışacağınız parkuru 
seçtiğnız ekran ise Iazla karışık ve kontrolü 
zor. A -abanıza extra parçalar aldığınız dük¬ 
kan ise grafik ctarak pek iyi değil ve gerek¬ 
siz, çünkü ne alırsanız alın bu araba m zn 
performansını pek etkileroiyo r gibi. Son ola¬ 
rak da oyunda çeşitli rakiplere karşı yarışı- 
yormuşsuruz gibi olsaca bu m sa n lan ne¬ 
dense pek göremiyorsunuz. 

Oyunla ilgili söyenebîlecek tek iyi şey 
oyunun ge'çekten büyük otan boyutları. Ks- 
tediİnesi gereken yol gerçekten çok büyük 
v» mekanlar sizin ilginizi çekebilecek kadar 
çeşitli. Bunıng Huboer'ca iddıaiaşıp yanşer 


uöklaı vanjıı herhalde^ ama ben u'ilaruan 
biri değiim. Bugünlerde artık biraz daha 
fazla şeyler beklemeye hakkım dduğLna 
inanıyorum, özelikle böyle tııçfe yeni olma¬ 
yan biriürde. 

OHREUK TÖMSENCİK 



OCEAH 

4 D'skeî 

d 

54 

1MByte 

I _ 

52 


sfijss y 60 


►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►► 



Page 69 
































S HDD) I 


Project-X’den heri 
şöyle ayı: tadıyla oyna¬ 
yacak bir shooi'em uc 
çıkmamıştı Yegane 
umutlarımdan biri ve 
C64'le deliler gibi oyna¬ 
dığım Uridium’tın Amiga 
versiyonu ise uekierrliterirTiütjn ^uk, ama 
çek uzaktı. Tekdüze olar oynama biçimi ve 
düşman kıtlığı beni büyük bir hayal kırıMığ - 
na uğrattı, Artık, yen çıkacak oymlaı liste¬ 
sinde lek tir isin katmıştı ■ Disposable He 
ro Gremlin firmasının bu oyunun arkasın¬ 
daki firma olması beni bayağı sevindim işti, 
zira G re mİ i n iyi firmadır. Ocean gibi sadece 
re da mİ a riya veya filmleriyle salmayı ga¬ 
ranti edip aptal aptal oyunlar orteya koyan 


Bir kahve 
molası 

verirken '-Z. 

yeni aletler ® "■ ' *"*■ 

alabiPyor- . ., 

sunuz. ** T 


bir firma değil {Bu demektir ki, OcearVöarı 
bekiert ğirıiz bir oyun varsa hayat kırıklığına 
hazır olun. Bu hap böyle olmuştur ve efe ka¬ 
nımca olacaktır). Oysa Gremlin beni kimse- 
nin yenemediği Lotus serilerini ya ratmış ga¬ 
ye! takdir ettiğim br firmadır (Butu söyle¬ 
mesem olmaz}. Söylemesem olmayacak 
ikinci birşev daha var. Bu oyunun grefikeri 
var ya. Hfiin Holt. ber lan irim om. Bu 


=' 


adam G64ürı kesinlikle 1 numaralı grafine- 
ridir. Halıa C54'le Blackmarl grubunda Hain 
Design adlı bir grafik grubu vardı ve bu 
grupta kendisi Otc adlı grup üyesiyle mü¬ 
kemmel grafitler çizerdi. Ve hatta bu Orc. 
Cliqje adlt Türk grubunun bir oyunurun 
tüm grafiklerini hazırlamıştı. (Acaba Ciicue 
de oyunu Gremlin'e satabilir mi ki şlmcl?) 
Kısacası bu herifle a*'aba bile sayılırız ha¬ 
ni.. 

Evet, uyunun Leııirıı içir’ ilk şoku Heın’in 
adın görmek olmuştu. Oyunun başlangıç 
derrosunu seyrettiğinizde gerçekler kaliteli 
bir yapın olduğunu anlıyorsunuz. Oyunun 
menüsünde ise açıklanacak lazia birşey 
yok. Ya direk oyuna başlayabilir ya da Qp- 
tîorti menüsünden oyunun ses/efekt aya im 
yapp oyjnur zoruk derecesini ayarlayabi¬ 
lirsiniz, Ancak ur utmayın, oyunu Easyde 
oynarsanız 3. bölümden Cleye gidemezsi¬ 
niz. 

Oyunun grafikten gerçekten çok güze! 
(valla arkacteşım diye söylem iyomf Düş¬ 
manlar hayal gücünüzü zorlayacak biçimde 
çizilmiş ve çok hoş harekelendin İm işler. Si¬ 
zin yönettiğiniz uzay gemileri de (evet 3 
gemi var. bundan az sonra söz edeceğim) 
aynı şekilde çok çüzel çizilmiş. Bu oyun bi¬ 
raz, salında biraz değ I. bey ağı zor. Dunun 
iki nsderi var Bilmiyorum, çok oynamaklan 
Project-X'e mi alıştım, yoksa gerçekten mı 
öyle, ancak oyundaki yaratıklar biraz küçük 
gelcf. Ayrıca yerden a:eş eden topların bir¬ 
çoğu kesinlikle vurulamayacak bölgelere 
yerleştirilmiş, Sizin yapmanız gerekirse 
deliler gbı ateşlerden kaçmak. Ayrıca ne 
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BILC3I5AYAR SATIŞI - C >V S. < P , I _ A R( - PROÛRAM1 >\MI 
KU1..I -AISIHUIVTIS P'C' . AMIGA İI 'O. AUNIR - SaTIUR 

^â/Z^/âiQy»/9 /y7^\ssrc^ r 

>• ^ sîLm&jşyv )/? /v^*s/ 

G/e/5^/AT- Û/^G/ 

SİZE BN? TELEFON KADAR YAKINIZ TÜRKİYE'NİN H|RYE3 NE SİPARİŞLERİN Z APS ÖDEMELİ GÖNDER LİR 


1 9 MAYIS MAHALLESl KIŞLA SOKAK NO, 1 6 SAMSUN - TEL. 43 1 59 85 


( O M M A NI) 1 K < O M P l i L R 


GÖZTEPE BİLGİSAYAR MERKEZİ 

-’r Anığa ve C. 64 qyun çekimi 
v Anığa ve C. 64 alım safımı 
r JaySEitk ve Teyp lamırl - Lee takma 

A Jöyâtıck, Ekran ftllresi. Drsket ve Dıssel kusulan, 

.’r Çeşitli tolo'jiayon oyunlar» 

.r Ucuz ve kaliteli. 

_'r A nüde Lı siparişleri APS Ma jj&ndörtlrr 

A Pazar günlari 

BEŞEVLEB, İzzet Battan $ok. Hq. î A Gaitüp* ■ İSTANBUL 

iKatfKÖy'dan Penaik istikameiı ne gıriokr+n Sı 5; K Gr^iöprı ı mi 

TieSra geçtgm rde Raçda Faik Haşıl Lhat ilkokulunun sokağına gıımız SdîçUt 
k-nc: -aoka^ın □.ısındayız. Kadıköy Tıcar&l Lisesi harsısı I Tel: 363 05 ÎS 

ADANA DA EN ZENGİN ÇEŞİT HER ZAMAN B ZDE. 

✓ YÜZLERCE AMIGA PROGRAMLARI 

✓ BİNLERCE PC PROGRAMLARI 

✓ HER MARKA JOYSTICK, MOUSE DİSKET 

✓ PC ÇİN CD DİSKETLEF 

ıf ORJİNAL MONİTÖR FİL TRELERİ 

ADRES: ATATJRK CAD, THK PA3AJINO: 21 ADANA 

TEL S FAX: 0 SZ2 4532054 




L VI K A X İ ^ I-: BİL (i İSA V A R 

Commodc e 64- Anığa alım, satım ve temıri 

CommotJo e ■ Amıqa ■ PC oyun ve cvooram çakım 

Jûysiick dsAei, 512K Han Kari, modulalorieı btlgsayar donanım 
ve yan ürünten 

Kullanılmış televizyon ve videolarınsın alım ve satımı ile 
rihznıetifiaöeyz 

DİKKAT' 1 Pazar günlen de tu m gün açığız 

Türkiye nın het yerine siparişleriniz APS ödemeli göndenlu 

Mkt»: Mvnıılıic Lal Şsltin Pasajı \u: 133 / 7 

Innniyr ISTA Mit T. [«1:316 *7 52 

Knıaıılı havinin kaiMSı. \n,ı ünlıı dıspanvtnnrn ıann 


SATILIK AMIGA 500 TAKIM | 

A? KullanilmişAM)GA500-lÛB4 Monıtö'+mûusepad+tozortuleri 
Joysi-ck+31 ssyı Amiga Dünyası büliıtt sayılan ile birlikle satıyorum, 
İlgilenenler için tel: 0.21 6 33B 90 11 Fehmi ARDAU 

SATILIK HARDDİSK 

AZ KULLANILMIŞ OUANTUM MARKA AMIGA 600 vo 13M İÇİN 
2.5"li k 160 MByte HARDDİSK S 441* 

İlgilenenler AMIGA DERGİSİ G?T6 349 Sfi 35'dert bilgi alabilirler. 


BU FIRSAT KAÇMAZ ! 

AZ KULLANILMIŞ 

486 SX 25, 4 MByte Ram, SVGA Renkli Monitör, 512 KByot VGA Ekran Kartı, 
3.5" ve 5.25" Floppy Drive, G Klavye, Mini Tovver Kasa 

AZ KULLANILMIŞ 

486 SX 25, 4 MByte Ram, SVGA Renkli Monitör, 1 MByet VGA Ekran Kartı, 
3.5" Floppy Drive, Q Klavye, Mini Tovver Kasa 

ÇOK UYGUN FİYATLARLA SATILMAKADIR. 
AMIGA İLE TAKAS EDİLEBİLİR. 

İlgilenenler AMIGA DERGİSİ 0216 349 96 35’dcn bilgi alabilirler. 
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kadar ekstra si ah alırsanız alın, düşmanları 
yokelmek de gayet zo'. Her düşmana en 
az birkaç kere ateş etmeniz gerekiyor Yeri 
gelmişken söyleyeyim, oyunda joys* 
tKKimzm otomatik a-eşım kuitanmayn 
Onun yerine ateş luşuna elinizi hiç kaldır* 
madan basın, çok daha hızlı ateş edecektir. 
İrsan bir roktadan sonra "Bu adamlar oyu¬ 
nun sonuna bir son ekranı koyamamışlar, o 
yüzden kimse oy uru bri re meşin diye böyle 
zor yapmışlar' diye düşünmeye başlıyor. 
Ama üzül neyin, bîr son demostı (ekran de¬ 
ğil, bir demo) var ancak bu de moda ne an¬ 
latılmak isriyor veya oyjnla bir ilgisi var rn 
bilmiyorum, anlayan hirisı varsa bana yaz- 


2 çeşit zararsız cisim göreceksiniz. Bunla¬ 
rın ikisi de kırmızı renkte. Bu mardanı biri 
enerjinizi sonuna kadar dolduruyor, diğeri 
ise dokunduğunuz an gemiye alınıp bilim 
adamlarınca inceleniyor ve aeürli bir Sûre 
sonra kullanılmaya hazır hır silah ola rat 
kullanmaya karar verdininiz an hazırlanıp 
geminize yerleştiriliyor. Peki bunları ne za¬ 
man hazırlayıp ne zaman geminize yerleşti¬ 
riyorsunuz? Bunun için yine terlediğiniz za¬ 
man arada sırada önünüze çıkan yeşil kub¬ 
beli binaya konmanız lazım, '/aşıl kubbenin 
içhe geminizle girdiğiniz arı önünüze deği¬ 
şik bir ekran çıkıyor Bu Bkranda sol tarafta 
incelemede veya hazır olan Silahlan gûrü- 



yan bir organizmanın içmde. diğeri deniz al¬ 
lı nda. diğeri ise gökyüzünde tu- 
lutlar arasında gBçiyor Oyunun 
^ ses efektleri gayet uymuş 

y| ve güzel yapılnış. 

L İli Yönettiğiniz gemiler- 

den söz edeceğini yez- 
^ dım az önce. Oyunun 
■ jfk en can alıcı nok- 

HL tası da bu za- 

~ ıen. Oyunu 

oynarken 

i n4fc,. ,'Old.j 


lan. Bu ikonların hemen üstünde 3 tane bar 
gereceksiniz. Bunların eri solda dam yeni¬ 
nizin toplan gi>:ü. Gemhize yerleştireceğ - 
niz hiçbir silahın toplam gücü bu ban geç¬ 
memeli. Ortadaki bar geminizdeki silahların 
toplam olarak ne kadar güç yediğini göste¬ 
riyor. (şte bu bar en soldaki barı geçemez) 
ve en sağdaki bar o anca işaretlediğiniz s- 
lafım tek başına gemiden götüreceği enerj 
yi gösteriyor. Kafanıza göre beğendiğiniz 
sırlıların ceıilinizin taşıyabileceği kadarını 
USE ikonuyla yükleyin, Eğer bir silahı ka- 
dırmak isliyorsanız DEL ikonu ile bu işi ya¬ 
pabilirsiniz. 

Genel olarak oyuna bakmak gerekirse, 
son zamanlarca çıkan en iyi uzay savaşla¬ 
rından biri. Grafikler ve ya çalıktan n gü- 
zalliğı oyunu sürükleyici yapıyor. 

Ancak bunun yanında benim 
V B hisseUığınr şey, hiçbiı sılan 
JpB Lana yeterli gelmedi Ne bı- 
ley rv, arada sırada bırsüıü 


sın. yarsunuz Sağ üst tarafta silahların özellik- 

Oyunda toplam B level var. Her bûtCm tefini, sag alt israfla gemiler nizi ve ortada 

ayrı hır gezegende geçiyor. Bir bölüm yaşa- silah la ı geminize yüklemeye yarayan ikor- 


► 



düşman gelse de herbiriri birer birer teker 
atışta vurup ortaığı alevlere fcoğssm işleği 
vardı. (Pnojecl-X! Ve de bir A12Û0 oyunu 
olan Overkitl mesela..) Bu oyunda o yoklu. 
Birçok cüşman tam burnumun dibine geldi¬ 
ği an ölüyordu. Ancak ne ofu'sa ol sur, şu 
sıralar çıkan birçok oyun içinde gayet iyi bir 
yere sahip Dispcsabİe Hero, Kesinlikle alın 
ve zorluğundan nefret edene kadar oyna¬ 
yın. Eğer oyunu zor bulmazsanız "Yahu bu 
Can da kabiliyetsiz midr nedir?" deyin. 
Benden izin çıktı.. Şu arıda ukuUuyunuz ya¬ 
zıyı yazarken Ankara yerel Radyosu Gün 
FM'de çecenin saat 2'sinde ruh ve hayalet¬ 
lerim ilgi! birproçram m d inliyordu m. Korku¬ 
dan mutfağa gidip sr, bile alamadım. Şimdi 
hemen yatağıma atlayıp yorganımı kafama 
kadar çekeceğim, 
inşallah uyuyabilirim. Arghl 
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GREMLIN 
3 DİSk$ t 
1MByte 
BiKboartt'da 
3 numara 
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Elektronik 


PC AMIGA C-64 

BİLGİSAYARLARI • OYUNLARI - PROGRAMLARI * YAN ÜRÜNLERİ 

SATIŞI 

* KULLANILMIŞ AMIGA 500 ALINIR SATILIR PC İLE DEĞİŞTİRİLİR 

* KULLANILMIŞ C-64 ALINIR SATILIR AMI3A İLE DEĞİŞTİRİLİR 

* 600 DPI LASER PRINTER ÇIKIŞ HİZMETİ VERİLMEKTEDİR 

Söğiitlüçeşme Cad Pavlorrya Sk No: 2/0 Kadıköy İSTANBUL TEL: 337 35 97 


DUYGU BİLGİSAYAR 

AMIGA, COMMODORE 64, PC 

BAHÇELİEVLERDE HİZMETİNİZDEYİZ 

fcN SON OYUN Ve PROGRAM ÇEŞİTLEHI 
AMIGA, COMMODORE 64 BİLGİSAYAR YAN UFUNLERİ 
BİLGİSAYAR TAMİRİ Ye ZENGİN PC ARŞİVİ 
TÜRKİYE'NİN HEflYER NE SİPARİŞLERİNİZ APS ÖDEMELİ GÖN DERİ LR. 

TEL. : 553 22 33 ADRES: SİYAVUŞPAŞA CADDESİ LALE 
556 98 76 SOK, ERGUN İŞ HANI NO: 161 

FAK : SOS 55 3B BAHÇELİEVLER-İSTANBUL 


I "-'tT*. V' : ’ : '-İ'' !]■' jft 7 t î! 0 1 U & nl Bjj 

Amtga & C-C4 & PC için 

Çok geniş iş, müzik. animasyon, grafik 
ve oyun programlan arşivi. 

Disket. Joystich. kafa temizleme„ vb 
hur türlü yan ürün ve Junamrn. 

Şehir dışına kargo veya APS Üe sipariş gönderilir. 

Bağdat Cad, Talay Psj. No, 171/89 
Küçükyalı-İSTANBUL 
Telefon: CÖ0 90 06 


HİKMET BİLGİ - İŞLEM MERKEZİ 


GARANTİLİ TAMİR, BAKIM ye ONARIM 

OYUN ÇEKİMİ 

COMMODORE 64 ve AMIGA İÇİN HER TÜRLÜ 
YAN ÜRÜN ve AKSESUARLAR 

Şemsettin Güneltay Cad. No: 205 i 3 
Tüccarbaşı - Erenköy t İSTANBUL 
Tel: 386 07 01 


mrjçui'iiiLCj is^y^L 

OYUN SALONU 

OYUN ÇEKİMİ 

AMIGA VE COMMODORE 64 ALIŞ SATIŞ VE TAMİRİ 
TEYP VE JÛYSTICK TAMİRİ VE TÜM YAN ÜRÜNLER 
KULLANILMIŞ B LG i SAYAR ALIŞ VE SATIS1 
AMIGA'NIZI ALIP PC VERİYORUZ 

ARAYIN GÖRÜŞELİM 

Osmanağa Camii yanı Pavioiya Sok. No:5 
Kadıköy . İSTANBUL 
Tel: 347 69 37-347 35 13 


ŞİŞLİ AMIGA ÇENTER 

AMIGA & COMMODORE-54 
EN UCUZ OYUN ÇEKİM MERKEZİ 
PAZAR DAHİL HERGÜN 09:00-23:00 ARASI AÇIK 

HERŞEY ÇOK DAHA UCUZA 
OVUN ÇEKİM FİYATI -.OOO TL 
DİĞER BİLGİSAYARCILARDAKİ 1 OYUN ÇEKİM FİYATINA 
ŞİŞLİ AMIGADA 3 VEYA 5 OVUN ALABİLİRSİNİZ... 

ZENGİN OYUN VE PROGRAM ARŞİVİ 
EN YENİ, DERGİDE ÇIKMIŞ VE ÇIKACAK OYUNLAR 
İSTANBUL DIŞINA KARGO VEYA APS İLE SİPARİŞ GÖNDERİMİ 
BİLGİSAYAR ALIŞI, AYRICA SATIŞ VE TAMRDE EN L YGLN FİYAT 

BAZI FİYATLARIMIZ: PRtNTER LAFt 
(STAR LC-20, 344 DM. * CITIZEN SVYIFT 90, 363 DM. 
OKI Mt 320E, 765 DM. - EPSON LX 1050, 479 $) 

TELEJFOİN : LHJl 7E 47 GİRİM- 

ADRES KEvSEfl SOK FEZA AFT HÖ 

i Al T KATİ M!^ANTAŞlŞİS_Lİ5T 1 ANh!Ul 

TARİFİ ■ ftl.JMh i i C/O PPM OEL-'Ğ-TE, ~30i.Ü(Jİ ÇİKOLATA- YAt,INDM:i BAVI AH 
AHMfcr BİTİMRDE:^ SOLA OTHJP SAĞDAN İLK ÖOKAK8AŞ* APARTMAN, 

m UM İlCÜMAĞİNDÜN OFlİŞÎÇ, ‘EKNEK FIRINI’ VANlNf3*KI MADALYON 50 
□JT İMİNDEN OME4: SAflA SONRA SCU EH-TttlK SAÜUAN İL* *PAPZMfiti 

9ö&to**mrmto m içi e. t&iösur&frHn bulunduğu «»kaktan ‘sosucr 

CjMJNDEH GEÇEREK ŞİŞLİ d İPK AN VETK^ LISE.Şfc TAUNDAN M&MtAŞI YÛhLNt 
COfâflU SOLDAN ?NCi SDHLAK3AŞI APARTMAN 
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Her sene yılbaşı yak¬ 
laş ııkeı bir oyun yağ¬ 
muru taşlar, bu oyunla¬ 
rın çoğu ya daha önceki 

güzel oyun arın devam¬ 
larıdır ya ca pek göze 
batmayan orta kalitede 
oyunlardır. Rı yı ise hiç tak ermedik bir 
anda, reklamlarım uzun süredir yabancı 
dergilerden izlediğimiz Genesia geldi. Bu 
oyun yukarıdaki kategorilerden hiç birine 
girmeyen bir şaheser. Poıvermongar’m ek¬ 
ran düzenini. Pcpulous'un ikon cizilimîni, 
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Pa§e=M 


Caslles"m sdamtarını ı/e CivîlbaltGfl'ın hin a 
işlevlerini almış. Ayrıca GENESİA nın hep¬ 
sinden üstün olan bir yönü var, ayrıntıları ve 
her stratejide 'ah olsa ne iyi olurdu' dediği¬ 
miz çok kişi oyna nemlime özelliği. Daha 
fazla uzatmadan oyuna geçelim. 

Önce bilinmesi gereken disketlerin C. 1, 
2, diye numaralandın İd ığı.O. disketi taktığı¬ 
mızda önce bize hardı diskimiz» olup olma¬ 
dığı soruluyor ye varsa oyun kendisini hard 
diske yükledikle n sonra artık dskeiere ihti¬ 
yaç kalmıyor {ama bundu olmadığı için dis¬ 
ketten oynamak zorunda kaldım). Olma¬ 
yanlar burada NO‘yu seçtfcten sonra karşı¬ 
larına oyunu naşı oynayacaklar im soran bir 
liste çıkıyor, 

Bu liste şöyle: 

- Kaç kişi oynayacağımız 1-3 (uğur bir ki¬ 
şiyi seçersen* ötür ikisini Computer doldu¬ 
ruyor). 

- Mevsimleri görüp görmeyeceğimiz [ke¬ 
sin görün kaçmaz) 

- Hangi dünyada oynayacağımız [1 en 
kolay» 5 en zor). 

- Flocpy’den mi Hard Diskten mı oyna¬ 
yacağımız. 

- Ve tabi ki zorluk derecesi B&gmner'da 
15000 Gp., Normal'de 10000 Gp.. Advan¬ 
ced da da 5030 Gp. İle başlanıyor) 

Ş mdi gelelim oyuna: 

Daha önce Populûus oynayanlar m alış¬ 
makla güçlük çekmeyecekten bir ekran ve 
hemen üstünde çüzel bir manzara resmiyle 
oyuna ilk girişimizi yapıyoruz. Sol üst köşe¬ 
de bir çubuğa asılı duran levha paranızı 
gösteriyor. Onun altındaki küçük hanla ise 
oynadığımız dünya’yı temsil ediyor. Onun 
lam »Itırdaki düğme Be sınırları göster yor. 


Sol ali koşp ise Ar çok kullanacağımız yer 
Buradaki !k ikon ise ktzn saatine benzeyen 
ve üstünde bir düğme bulunan alet. Bu iko¬ 
nun içindeki sıvın n yükselmesi turunuzun 
geçliğini belirliyor. İşinz eğer daha o ikon 
dolmadan örterse üstteki düğmeye basarak 
sırayı dev'edersim:. 

Gelelim o köşedeki diğer ikonlara: 

- Disket: Herhalde bunu açıklamama ge¬ 
rek yok. 

- Dünya. Köşedeki küçük harita bülün 
ukıaııa gelir. 

-İstatistikler: iki ayrı istatistik var. İki 
grafikler halinde nüfus, madenler, su, ye¬ 
mek gibi şeyleri gösterirken İkincisi de yazılı 
olarat daha ayrıntılı gösterir. 

-Örs Çekiç: işte oyunun en önemli iko¬ 
nu Buıadan, yapmayı uz binalaı ı ayarlıyor¬ 
sunuz. Binalar, fiyatları ve gereken maden¬ 
ler ise şunlar: 

* Barı echa (1273 Gp., € wood. 8 rııyfeıl, 
12 stone):’Asker barakası, 3u olmadan as¬ 
ker yapıp öbür topraklara gidemez veya 
kendinizi savunamazsınız, 

* 0_rİ1l:(10Se Gp., 3 vııood, 8 metal. 6 ste¬ 
re); sn cnerrli biralardan. Çok ihfyacınız 
dan metal ve slone çıkarıyor 

* Temple 741 Gp, 15 vnocd, 8 melal, 
20 stone). Çok önemli bir bna çünkü moral 
yüksdtiycf Moral'ı 7/0 olan adamın öldüğü¬ 
nü ve oyuna başlarken 4 ya da 5 adamınız 
olduğunu düşünürsek acilen yapılması ge¬ 
rekli binalardan olduğunu arlarız, 

* tifarkshop (613 Gp„ £ wood, 8 melal, 
' 2 stone}; İşte bitim yuvamız Bir 
workghop ktırjp içine do Inven- 
ıor larınız koyunca banlayın bu¬ 
luşlara, Ayrıca düşmanı kaba kuvvetle değil 
sadece ve sadece üstün teknolojiyle yene¬ 
bileceğinizi asla unutmayın. 

1 Tavem :1522 Gp. 12 wood, 0 melal, 

1 5 stone}; Tcnpto'ın biraz daha düşük sevi¬ 
yelisi 

* Shop: (433 Gp., 8 wood, 3 metal, 10 
stone): Yaptığınız malları ve speda 
lıty'lerinizi burada satı: para kazanıyorsu¬ 
nuz. 

* WarGhousa (317 Gp, 8 wOod, 5 roa- 
tal, 6 stone); Def». 500 tcn’luk kapasitesi 


var, Maden, yumuk, su yibi şeyleri üuraüa 
depoluyorsunuz. İlk yapmanız gereken bina 
bu olmalı. 

■ Stone walt (202 Gp.. 5siore); Ancav 
çek ilerleyince zaman ayırabileceğiniz taş¬ 
tan sut, 

* Porteultis: (101 Gp. 1 wooc. 5 meta, 
3 stone): Taş surlara bir de girecek yer la¬ 
zım. İşte bu da o görevi yapıyor 

* Well (87 Gp. r 2 «ood, 2 melal, 3 sto¬ 
ne); Su ihtiyacınızı karşılayacak artezyen 
kLyusu. 

* Road: (31 Gp,. 1 stone); Yol. Evlerin 
önüne ve arasına kesin yapın 

* Field (33 Gp.); Ta la. Bunu yapmak 
için hiç bir şeye ihtiyaç ysk, Ama :ar- 
la olmazsa aç kalıp ölürsünüz. 

Bir de adamları¬ 
nızın yaşa 

























Binaların İşlevleri ise ay m 
Civilization'daki g bi. 


dığ Houselar var ki işi olmayan iter atehi 
teci bunu yapıyor, Binaların içine girmeli 
için o binann üstüne gelip sağ düğmeye 
basın. 

- Top: Hangi binayı yaparsanız yapıtı 
yer yapmaya dönüştürür yani baslığımız yer 
düz toprak clur. 

Sağ üst tarafta ise o anda seçmiş ol bu¬ 



ğur uz yani yaptığınız veya yapılacak olan 
binanın resmiyle benim neye yaradığını an¬ 
lamadığım bir sırığa geçirilmiş kağıtlarla bi; 


# Wood: Bu tam olarak bir niaden değil- 
se de elde etmesi en zahmetli olanıdır. 
Ağaçlardan elde edilir. Her bir ağaç 1 tronc 






Şimdi de gelelim oyunun en Iginç yarına 
yani mesleklere; 

- Setllers : Bunlar kulübelerinde bön 
bön otururlar ve is yapmayınca da (yani biz 
onla-a bir iş vermeyince de) moralleri dü¬ 
şüp ölürler. M uf us artınca g e enler direki 
settlers clara< girdiklerinden sık sık kontrol 
edip setler'lara iş vermekte fayda var. 

- Farmer: Yaptığınız taratan sürüp, ekip 
size yiyecek sağarlar. Moralleri arada bir 

döşer, 

- Architect: İşte oyunun en önem¬ 
li mesleği, Boşta, çalışmayan bir arc- 
hiteeteiniz olmazsa hiç bir binayı ya¬ 
pamazsınız. 

Ayrıca bütün binaları onlar yaptıkları çın 
moralleri çok çabuk düşer ve öiürier. 35'len 
büyük yaşlarda olanlar ise bu ağır iş yüzün¬ 
den çok daha çabuk ölürler 

- Inventors: VVorkstıop'İarın içine i-2 ta¬ 
ne yerleştirin ve çalışma emrin: verin (emri 
üstlerine basarak vereceksiniz). 

- Blacksmith Bunlar da work$hop'da 
durur ve invenlorların keşfettiklerin üretir 
ier. 

* Carpenter İşte ûlHû a,rTi ° 1 ' 
çalışan ilk adam f 
yeren wood elde eden er. 


kurukafa mevcut. Bağ alt la rafla ki ikonların 
hepsi askerlikle Iğıl i olduğundan ve bende 
anti-mithanst olduğun dar size burayı açık¬ 
lamayacağım (benim elimdeki versiyonun 
baracklara girerken şifre sormasından do¬ 
layı askerlikle iig li hiç bir şey yapamayışırr 
da başka bir sebep tabii ki). 

En son urda geldik oyunun oynanışına 
Daha öıce de beliritiğim gibi oyun turlar 
halinde oynanıyor ve her bir tur bir mevsimi 
temsil ediyor. Ee, do ayısıyla adamlarınız 4 
turca bir yaşlanıp 45-50 yaşarında matta 
oluyorlar Ayrıca kışın henen hemen bütün 
işle - duruyor ve kış mevsimi sonunda adam 
başı 30 Gp. '/ergi alıyorsunuz. Ama oyun sı 
rasrıda göreceksiniz ki bu /erginin bize 
faydası Madagaskar'ın Türkiye'ye olan fay¬ 
dası kaçar. 


Mesleklere geçmeden biraz da maden¬ 
lerden söz edelim. Toplam çıkarabile¬ 
ceğiniz 3 değişik maden var. 


ettiği için ele geçireceğiniz karede 30'dan 
çok ağaç olması ra dikkat edin (t fonc=30 
wood). Ağaçların nasıl kestdiğini meslekler¬ 
de anlatacağım. 

# Metal: B r tek Dril 'der her tur 15 metal 
çıkar Dolayısıyla bu madeni elde etmek ko- 
layd r, 

H Stone: İşte sizi kıvrım kivim kıvrandı- 
racak bir maden. Bir Drill'den her turda 4 
stone elde edilir ve bina yapımlarında orta¬ 
lama B-12 stene cerekir. Onun çin ben size 
2 veya 3 DrilI yapmanızı tavsiye ederim, 


- vroodsmzn: Adlarından da belli olaca¬ 
ğı giti bu adamlar ağaçlar kesip narpm- 
ler'lata havale ediyorlar. 

- Specialist: Bu adamlar ise toprağınızın 
özel ürününü toplayıp shnp'da sat yarlar 
Aynen carpenter ve «oodsman’ler gibi bun¬ 
lara da bu mesleği verir vermez hemen işe 
koyuluyorlar. 



Son olarak da sze bir iki öğüt vereyin, 
Başla r başlamaz hemen bir '/Varehouse ya¬ 
pın, yapacağınız ikinci yapı ise bir Grili el¬ 
malı. İş dağılımında ı$e ikisi bu yapılar biri 
de sürekli yeni ev yapması ve dolayısıyla 
njfusü arttırması için iıç arehiteele yapın. 
Zaten siz de bunları kısa zamanda anlamı- 
n z, B r de küçük bir ricam var: Sizin için bu 
kadar uğraşan yazar için alinizde varsa bu 
oyunun sağlam versiyonunu dergim izin İs¬ 
tanbul adresine yollayın, disketlerinizi gen 
iade edeceğim 

Hadi gidin ve bL oyunu alın. Daha neyi 
bekliyorsunuz. 



Şerbetten f Türen 


Nicrcids 
3 Disket 
IMOyts 



Bimoarcf'da 
3 numara 
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OVUMCARI 

nurtu oynama şansı var elinizde. Yani hir hir alem Artık hirçoc oyun Aöflfl versıyo- 


Hela hE'çoğijnuzı ın kafasında A 17(10 vb 
A400G hakkında soru işaretleri olduğunu bi¬ 
liyoruz. A400Û nadi neyse de, Af2(JC s izlen 
bayağı düşündü rüyor olmalı "Acaha piya¬ 
sada tulacak mı?*, 'Yazılın linnalaı AGA 
oyunlar çıkaracaklar mı?", "A50CTİ salıp 
A1200 als-vm hata mı yapmış olurum?".. Ru 
sorular bizlere gelen mektuplarda rastladı¬ 
ğımız sorulardan bazıları. Bir A1200 sahibi 
alarak si zifire cevap vereceğim. Her Önüne 
gelen bu conu hakkında konuşuyor ancak 
hıçoırşey şüpheleri silebilmiş değil 

Herşeyden önce şu uyumsuzluk konusu¬ 
nu ele alalım. Ben de A1200 umu almadan 
önce ou er önemli problemindi. Ancak bil¬ 
gisayarımı aldıktan sonra ne kadar yersiz 
olduğunu arıladım. Bir kere. Al 200'ler piya¬ 
saya çıktıktan sonra yapılan her oyun (yani 
hemen hemen son 1 senenin tüm oyunları) 
tamamen uy unlu. 'Jetleri otı rasın ki, bir lir- 
ma oyunu yaptığı zaman ne kadar çek bilgi¬ 
sayar sahibi satın alırsa o firma o kadar pa¬ 
ra kazanır. Sunuyla yaptıkları oyunların tüm 
konfrgüraconlarda çalışmasına dikkat edi¬ 
yorlar. Esti oyunlara gelince... Yahu yap¬ 
mayın Bindokuzyûzsekserbilmemkaç se¬ 
nesinden kalma oyunları oynamasınız ne 
olur? Afi en Braed fi oynayamıyacaksımz, 
ama Alien Breed 2'nirt süper AQA versiyo- 


A 1 200 alarak elde edecekleriniz, kaybede- 
ceklemizden ÇOK ÇOK ÇÖK daha fazla, 
Ren rjerek oyun, gerekse uliity ve iş prng- 
ramlan alanlarında son derece az uyum- 
sıziuk yaşadım. Zaten çalışmayan oyunsa- 
rın (rresela Kıck rsff 2, L otus 1-? gihi) 
A'200 uyumluları piyasada mevcut (AGA 
versiyon lan değil, Aizoo'de çalışan versi¬ 
yonlar). Sonuçta uyumsuzluk HİÇ. ama 
HİÇ kafanızı meşgu etmesin, AGA oyun ve 
pruyiiBrılar o kadar güzel ki, ve A500'den o 
kadar farklı ki. kaçrdığmız oyunları düşün¬ 
meyeceksiniz bile.. İyice kafanız bozulursa 
yine piyasadaki 1,3 rekzkiek'leı ile uirçuk 
çalışmayan oyunu çalışt rmani2mümkün. 

Bir başka konu da yazılım firmalanmn 
AGA yi destekleyip desteklemeyecekleri, 
Bu konuda da bir şüpheniz olmasın. He- 
ştydeıı ünce, A1200 alarak Uisşey kaybel- 
m ş olmuyorsunuz, çünkü AöOO oyunların n 
artık hepsi çalışıyor Yani hiç AGA program 
çıkmasa bie daha hızlı, daha fazla hafıza 
daha genişleyebilir. A5CQ’ün 4100 katr ka¬ 
dar daha fazla renk üretebilen br rnakina- 
niî olur, Ancak tabi ki AGA programlar çı¬ 
kıyor. En basıl çizim programlarından ma- 
seüsIl yayındık programlarına herşeyin 
AGA versiyonu mevcut. Oyunlar ise başka 


nundan önce çıkmaya başladı. Mesela 
Ailen Breed 2 AGA, A50O versiyonundan 
daha önce elimim ulaştı Şu anda ? hatla¬ 
dır elimizde Jurassic Park AGA mevcut an¬ 
cak aöoo içn yapılır rşı piyasada yok. Glo¬ 
bal Flnmma’inn AGA Aüün veriyonıından 
yaklaşık 2 ay önce çıktı! Bu emekleri o ka¬ 
dar uzatabilirim kİ. yerimiz yelmez Kısaca¬ 
sı. sizier yazılım firmaları AGA program ya¬ 
zacaklar mı diye düşünürken, adamlar ön¬ 
celiği AGA'ya vermeye başladılar bile. Eli¬ 
mizde sadece AGA için çıkacak birçok oyu¬ 
nun ismi var. Unutrrayın, birgün en yakın 
ar küU aşnıızaı ev rıde unun Al 200 undu bir 
AGA oyun oynayabilir ve eve dönüp 
ASOO'ünüzün başında boynu bükük Kalabi- 
linsiıiZ. Açık yüreklilikle Sîzleri uyarıyoruz. 
Zaten artık Amiga'daki tıım cyunlar PC‘de 
de mevcut. VE FC ile birlikte AGAAmigaya 
uyun ytpmak fimıalaıırı işine gelir. fier k kı¬ 
sıtlamaları ve bunun gibi sorunlarla uğraş¬ 
mazlar. 

Ve snn nokta.. Dünya gelişiyor 064 ün 
başına gelenler neden ABOO'e gelmesin?? 
İyi düşünün ve haydi, bir Al£00 alın. Üste¬ 
lik ASOO’den fazla paha! da değil. Bugün 
bir arkadaşıma 850 DM'ye aldık. Haydi 
alın.. Alm, alın..Alırsınız,dii mi?? 


OSCAR AGA 


Konusu: Osoaf, tüm platform delilerini saatlerce, gürlerce ve 
hatta haftalarca başında tutabilmek güzellikte bir plstforn oyunu. 
Oynanabiliri iğ i ve rengarenk grafikleri, ses ef ekilen ve herşeyiyle 
bir platform hastasının kalbini felhedeeek özelliklere sahip. Os¬ 
car'da kı amaç, kahramanınızı bir s nemadaki çeşitli salonlara so- 
kjp o salonlarda oynanan filmlerdeki oscar'ları toplamak. Belirt sa¬ 
yıda ki osacarı topladığınızda aynı filmin bir sonraki sahnesine geçi¬ 
yorsunuz. Anlatacak fazla birşey yok, ancak tesit bir platfrom konu¬ 
suna göre yap fanfardan en iyi sı olduğu icın herşayryle tatrrm ete, 
Farkı: Oscar, ASA makhalar için ilk çıkan ve 'İşte AGA farkı!" 

dedrten oyun oldu. Aslında, 
daha önceden çıkmış dan 
Trols'un çok çok çok benzeri 
(zaten aynı firma yapmış) ama 
grahklen ve herşeyı çok daha 
geliştirilmiş. Oscar AGA'dan 
yak aşık 2-3 ay sonra normal 
ma kınalar için yapılmış olan 
versiyonu çıktı va (AGA'sı ol¬ 
mayanlar benden nefret ede- 
cek ama,.} çok kütüydü! Bir 
kere AGA'dskı tüm arka plan 




çaldırılmış, onun yerine basit renk şeritleri konulmuşlu. Birçok ses 
afeklinden vazgeçilmiş ve bazı animasyonlar atılmıştı. Size bu 
ay undaki renk cümbüşünü ve eğlenceyi anlatmanın yolu yok, ke¬ 
sinlikle ama kesinlikle alıp oynamarız lazım. Oscar. AGA'ya yakışır 
bir uyarlama olduğundan her zaman harddiskimde duran bir oyun 
oldu- Birisi gelip bana "Yahu bu AlitUJın ne uslunlüğu var?" dedi¬ 
ğinde ilk yapığım şey bu oyunu yüklemek oluyor. Özellikle korku ve 
savaş bölümlerindeki grafiklerin güzelliği kafa yedirtiyor, Evet. 
AGAmn birçek rengi var ama Oscar'ı yapanlar o renkleri çok güzel 
kutlanmışlar Mutlaka alm! 




KAMER 

BİLGİSAYAR 

Ayın Bilgisayarı 

486 $X 25 

4 MB Ram 4 QOC 

120MBHD 10^70 *[) 

1 MB Ekran Kart» 

0.28 dot piteh Ekran + KDV 

Sound Blaster V2.0 

ESCORT COMPUTER 

Tüm A-1200 Oyunları ve Programları 

> PC ve Amiga için dev arşiv 

> Türkiye’nin en zengin kitap arşivi 

Ram card’lar, Joystickfer, mouse’lar, 
ekran filtreleri, temizleme disketleri, 

3.5", 5.25" HD-DD disketler, herşey 
ama herşey en uygun fiyatlarla bizde. 
DURMAYIN hemen arayın. 

Ücretsiz liste için 
bizi aramanız 
yeterli. ı 

Amiga ve PC için 
hardware-software 
bayilikler verilecektir. 

Koyıçı Cad, Şair Leyla Sk, Mutlu Han 
No: 14/144 Beşiktaş - İSTANBUL 

Tel: 227 43 16-17 Fax: 259 07 9f 

Bilgisayar tamiri yapılır 
Siparişleriniz Türkiye'nin 
her yerine APS ile gönderilir. 


DIGGERS 


Konusu: Koru o kader zor değil ancak oyunda isleneni yapma¬ 
nız saatler ulıyuı Ad ndan da anladığınız gfcl, oyunda rat yaptığınız 
kazmak. Evet, madencisiniz ve yaralı m delerek medarlar değerli 
mücevherle- bulmaya çalışıyorsunuz. Tek. ama lak yaptığınız tu. 
Kaz, değeri maden bul, onu birine sat, para kazan ve kazandığın 
parayı daha hızl kazmak için alel almak için harca. Sonra yine ks? 
yine maden bu!. Sonuçta belirli bir parayı kazanınca bir sonraki bö¬ 
lüm geliyor, Bu arada bilgisayarın yönettiği rakip madenciler de top¬ 
rağı kazıyor ve onlar sizden önce madenleri bulmaya çalışıyorlar 
Ancak oyun o kadar yavaş gelişiyor ki bir çekişme söz konusu de¬ 
ğil. Ne zaman bıg i sayarın yönettiği madenciler la sizinkiler karşılaşı¬ 
yor kavga ediyorlar ve biri ölüyor. Yanı bu oyun kısır bir döngü. 




Eğer A3A bir oyun olmasayd "Kusura bakma vallahi seninle uğra¬ 
şacak vaktim yok'" der bir kenara atardım diskleri, ama grafikleri 
görünce insaftın nynayag geliyor.. Oyuna koca bir haritadan istedi¬ 
ğiniz bölgeyi seçerek başlıyorsunuz. Her bolümde değişik bir bölge¬ 
ye gidiyorsunuz, zamanla oynadığınız coğrafya kartı yeş Ilık, çöl çi¬ 
ti değişiyor Ama oyun grafikleri hanç herşeyiyle aynı. . Tek kelimey¬ 
le tekdüze. Sadece grafikleri kurtarıyor 
Farkı: Bu oyunun normal nakınalaıia takı diye brşey yok, çün¬ 
kü bu oyun normal m a ki nala r için piyasaya sürülmedi, Ancak oyu¬ 
nun başındaki ve sonurıcaki demolan gördjğürüzde "Oha! Grafik¬ 
lere bak'!" diyorsunuz. Gerçeklen, Amıga da böyle grafikler görmek 
mükemmel bir dıygL Oyunun ses efektleri çok yetersiz. Tüm chip 
memonr grafikler için harcanmış cfacak, müzik ve sesler pek kölü 
geliyor Alrnasanrz tsle, bir arkaeaşmdan falan ecinmeye bakın, 
çünkü bu g-afikteri, özellikle dâmosıınıı rjö'nwn? terim. O zaman 
"Acaba Al 200 a : sam mı ki?" diye kara kara düşürtenlerini babala¬ 
rına "Babacıım, ben seni çok seviyem, bana bir Al200 alır rnısırf “ 
diye yanaşmaya başlayacaklardır Bundan hiç şüphem yok* 


. 
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PINBALL FANTASIES 


Konusu: Eu oyunu bilmeyen yoktur herhalde. En arka sayfadak 
Bafn'BalI listelerine baktığ nızcai numarada göıeceğiniz bir oyun, 
artık hemen remen her oyun salonunda gördüğümüz tiiı maknala- 
rının Amiga’da piyasaya sürülmüş, geirriş geçmiş en iyi uersiynmı 
Bilgisayarınızın Alt, Amiga ya da Shıft tuşlarıyla yönettiğiniz flip- 
per'larla topa vurarak bol bol puan kazanmaya çalışıyorsun uz 
Oyunda toplam d ayrı mauna var ve hepsnin grafikleri, efektleri 
konulan değişik, hepsinin heyecanı farkl, Su oyunu a mayan birinin 
olduğunu düşünemiyorum bite, eğer yoksa kafanıza şapkanızı ta¬ 
kın, en uzun pardüsûnûzu giyin, tanınmamak için elinizden gelen; 
yapın ve bir bilgisayarcıdan utaıa sıkıla bunca aydan sonra bu oyu¬ 
nu alın. Yahu siz hangi gezegende yaşıyorsunuz? 

Farkı- Bu kadar sendiğim ve saatlerce arkanaşiarını7takap ştiği¬ 
miz bu oyunın AGA versiyonunun çıkacağım öğrenmek mükemmel 
Ijirşeydi. Ancak çek büyük değişiklikler beklemişiz, fazla hayal etmi¬ 
şi?. işle hıintan AGA Pinball Fantasıesı görünce anladık Sâdece 
grafikler üzerinde oynanmış o kadar. Evet, aslında daha fazla ne 
yapabilirler ki? Ama grafikler bile basit bir ‘eskisini renklendrme 1 
olayından fazlası olmamış. Açıkçası nomall ie AGA's arasında pek 


bir fark yok, Herhalde AGA’sı yapılmış clsun diye yaptılar. Grafikler 
hala koca koca pxellerden oluşuyor. Ne bileyim, o kadar renk var 
onları geze caha hoş görünecek biçimde yapabilirlerdi.. Yok. yok 
bu oyun AGAda sınıfta kaldı. Kötü değil, sacece ÇOK daha iy ola¬ 
bilirdi. 




MORPH 


Konusu: Moroh benim 
son zamanlarda oynadı¬ 
ğım en güzel zeka oyun¬ 
larından biri. Oyunun ko¬ 
nusu aslında çok basit, 
Kimyasal bir palama so¬ 
nucu o anda üzerinde de¬ 
ney yapılmakta 'olan ço¬ 
cuk etkilenir ve cismin 3 
şekli arasında (bir tane de 
ekstradan var) değişebil- 


CHAOS ENGINE 


Konusu: Hani hir knru vardır ya hırsı) rü oyunda sıkı İm adar bıkıl¬ 
madan kullanılır. Hani bizim şimdi yaptğımz robotla' ilerde bizlere 
karşı gelecekmiş de dünyayı ele geçireceklermiş.. Hani dünyayı bu 
robotlartten kurtaracak tek kahraman ca biz oluruz her seferinde. 

İşte bu oyunun konu¬ 
su bu, Ancak, her¬ 
hangi bir konuya sa¬ 
hip olmasına rağmen 
son derece güzel ya¬ 
pılmış bir oyun Gra¬ 
fiklerinden müziğine, 
prcyranlanmasırnları 
dizayn ilâ kadâr her- 
şey son de'ece klas. 
İtelen Bilmap Brcıi- 
hers yapınca böyle 
yapıyor Bu oyunun 
kortu sunu sizte - za¬ 



me özelliğini kazanır, Gaz dup uçabilir, melal bir top olup önündeki 
engelleri parça layabılı? su damlası olup küçük aralıklardan aşağı sı¬ 
zabilir vc plastik bir lop olup zıplayabilir Bu özeliklerinizi kullanarak 

patlama ile çevreye yayılan makine parçalarını profesöre götürme¬ 
niz gerekiyor. Beldi br zaman limili ve belirli sayıda morph ederek 
bölümleri teker teker geçmeniz gerekiyor. Bu oyun dergimizin ge¬ 
çen sayılarında açıklanmıştı. Eğer denemediyseniz mutlaka alın. 

Farkı: Oyun 1200'de çıktı ancak öyle ahım şahım bir farkı yok 
Tahmin edebileceğiniz gibi arta planda daha renkli şeritler ve her 
graf ği daha güzel gösterecek biraz resim üzerinde oynama. Ancak 
benim en takdir ettiğin özelliği (Al 200 ile bir ilgisi olmamasına rağ¬ 
men) harddisk’e rıstail edılebiir olması. Bu özelliği sayesinde Ga- 
mes diıectory'mm vazgeçilmez dosyalarından bin oldu. Sonuç ola¬ 
rak, fazla bırtarkı yok ama eğer daha önce oynamadıysanız MUT¬ 
LAKA al p denemeniz gereken bir oyun bu. Bu tavsiye AE00 sahip¬ 
leri için de geçerli. 


ten biliyorsunuz, çün¬ 
kü daha önceki sayı¬ 
larımızda bizzat açık¬ 
lan ştırn. (Benim ya¬ 
zılarımı okuyorsunuz 
di mi. ha?) 

Farkı: Oyunda faz¬ 
la bir fark yak. Sade¬ 
ce ve sadece grafik¬ 
leriyle oynarmış. As- 
lındd biraz dtı Pinball 
Farttasiesde olduğu 
gibi sırf "grafikleri ite 
oynanmış' tternenıiz için oynanmış gibi Yani grefikeri öyle ahım 
şahım değil, hatta son derece cırt renkler kullanıldığını rahatlıkla 
Söyleyebilirim. Chip Memory'nin nimetlerini -enker için kullandıkla¬ 
rından fazladan ses etekleri yen da yok. Hayal krıklıcırıa uğra¬ 
madım desem yalan olur, ancak bu tamamen benim iyi bir firmadan 
AGA için kal te b rşey beklememin sonucu, Yoksa oyun kötü değil. 
Sîzi saallerce, ve hatla 2 dişilik oynanabildiği »çın bir arkadaşınızla 
beraber sizi saatlerce monitörünüzün karşısında tutabilecek bir 
oyum 

Ancak AHKTde oy rıadıy sanız, ayrıca AGA için satın almayın,. 
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AİDATA m/386 /40$ /DX7SX SfŞTEMLEff/ PC JOT/gJL 

40 / SC / f20 / f 60 ,W0 rfAADD/SKLER /EXTfM RAM i SVGA ■ MONO MONİTÖRLERİ 

AMİGA 500/PLUS/600/1200 BİLGİSAYARLARI /DONANIMLARI 
1084 SP1 MONİTÖRLER/DRİVER . 

COMMODORE 64 ÜRÜNLERİ/ 1541II DR İVER/ DESTEK ÜNİTELERİ 
MULTUCE/KARTUŞLAR. 

SİNİRSİZ PÇ/AMiGA f C 84 OVUN. UTIUTY, DERS 
PROGRAMLARI ARŞİVİ EN YENİ OYUNLAR... 

ZENGİN AKSESUAR /JÜYSTICK / OD. HD. 3.5. 5 25 
HER MARKA DİSKETLER, KUTULAR... 

PRİNTER ÇEŞİTLERİ i ŞEHİTLERİ/ TEKNİK 
ÜRÜNLER/KİTAP VE YAYINLAR/DERGİLER... 

OLUR CONCORDE A ÜYE OLARAK İNDİRİMLİ ALIŞ 
VERİŞ İMKANI/ CLUB HİZMETLERİ .. 

TÜRKİYE'NİN VE KİBRİS İN HER YERİNE APS 
ÖDEMEL i SİPARİŞ GÖNDERİLİR... 

BÜTÜN CİHAZLARIN GÜNÜNDE BAKIM VE TAMİRİ 
SORU VE SİPARİŞLERİNİZ İÇİN BİZİ ARAYIN... 


BİLGİSAYAR ALIRKEN BİR DE BİZE DANIŞIM İÜ 


PC - AMIGA - C 64 


C L U H 


aidata 

Computer Systems 


COMPUTER ÇENTER 


BEYOfl M TİCARET VPRKF.7İ. ORTA ÇARŞI NO *5 GALATASARAY 
TEL : 251 31 23 TAKSİM f İSTANBUL 


CIVILIZATION 


Konusu: Bu oyunu sîzlere kelimelerle anlatmak mümkün mü? 
Aranızda kaç kişinin Cıvilization karşısında sabahladığını tahmin 
edabiiiyoaım. Müthiş bit strateji, gelişme, savaş, aşk, heyecan, ihti¬ 
ras {ah. pardon, kendimi fazla kaptırdım) ve işte CivHization. Bu 
oyun piyasaya çıktığı sene lam 7 :ane ödü kazandı. Sanıyorum bu¬ 
nu söyladiklsn sonra da size BU OVUNU ALI İN! diye bağırmama 
gerek kalmayacak. Oyunumuzun konusu kısaca şöyle.. Milattan 
önce bin küsur yılında dana tekerleği bile bilmeyen oir kavmin başı¬ 
na geliyorsunuz vs bir şehir kuruyorsunuz. Daha sanra gerek tıca 
ret yaparak, gerek ciğer medeniyetlerle savaşarak, gerekse bilim¬ 
sel araştırmalarla kavminızi büyütüyorsunuz ve dünyaya egemen 
hale gelmeye çalışıyorsunuz Dediğim gibi, oyun tekerleğin ve a ha¬ 
berim bulunmasıyla taşlıyor, uzayda koloniler kurmaya kadar gidi¬ 
yor. Son derece büyük bir alanda geçen mükemmel bir oyun. Eçer 
strateji oyunlarını karışık buluyorsanız bu oyundan sakın korkmayın. 
Ban oynayabildiğime göre siz hayli hayli yaparsınız. 

Farkı: Crvılizatıon ı kaç kez bitirdim bilmiyorum, ancak hep içim¬ 
den "Atı bir ÂGA versiyonu çıksa da bir do onla oynasan t" diye ge¬ 
çirirdim. Çıktığında çok sevindim ve nemen cynamaya başladım. 
Başta çok hoşuma gitti, çünkü gerçekten grafikse açıdan müthiş 
gelişmişti. PC versiyonundan hiçtir farkı kalmamıştı oyunun Kara¬ 
ya vuran dalgalar bile görünüyordu, Zevkten dört köşe oynamaya 
başladım ancak bir müddet sonra (3-4 gun sonra - bu oyun öyle t 
günde lamamla nacak birşey değil) sıkıldım ve uyuru bitirmeden bı¬ 
raktım. Aslında oyunu daha önce birçok kez bitirdiğim çin olacak. 





AûA versiyonunun sa¬ 
dece grafikleri beni vaı- 
beimişti, gerisi pek aç¬ 
madı. Özelikle bir nok¬ 
ta A5Q0'dc oyunda iler¬ 
leyince ve düşmanlarla 
iyice içli dışlı olunca bil¬ 
gisayarın düşünme sü¬ 
resi bayağı uzundu. As¬ 
lında bilgisayarı suçla¬ 
yamazsınız, sonuçta 
birsüri düşman kuvve¬ 
tinin hareketlerim he¬ 
saplıyor. Ama Al 200 gi¬ 
bi daha hızlı birmakinada bu surenin biraz daha kısalmasını sekler¬ 
dim, yanılmıştır. Aynı yavaşlık. Ve hatta benim Al200'um 4Q M Hz., 
ayrıca 40 MHz.ltk matematik sştemcirr de var. 'tine de bir hızlanma 
yoktu. Bende sıkıldım ve oyunu sildin. Sonuç olarak, Civilization'ı 
daha önce A500‘de oynamışsanız bir de At20C‘de oynamayın, gra¬ 
fiklerin güzelliği bir süre sonra sîze gayet normal geliyor. Ansak bu 


oyunun adım ilk defa duyuyo'sanız (ki işte buna şaşarım) o zaman 
bugün kendinize bir iyilik yapında bu oyunu alın. 

İşle böyle. Daha o kadar fazla ACAoyun var ki, ve hala ç*maya 
devam adıyor ki, anlatılmaz. Bu yazıyı baştan aşağı okuduysanız 
sizierı ikna elmiş olmam azım. Zira herşey mantıklı.ÂIZOO umû se¬ 
viyorum ve bu bilgisayar için horşayinçok daha iyi olacağını kesin¬ 
likle bliyorum. Size sor bir karat. Şu anda derginin bürosunda 
(evet, bu yazıyı İstanbul'da yazıyorum) tarr 6 tane A12Ü3 va r , Ve t 
A£00. Si 2 hala annenizin bflgfcay arını mı ktilanıyorsjnuz?? 

CAN YALÇIN 















01 .(OI).GOAL! 






03.(04).KICK OFFII + DATA 

04.(06).SYNDICATE 



i 05,(03).WALKER 


i 28.(11).PROJECT X 



i Q6.(02).GUNSHIP 2000 


29.(~). 



T 07,(13).PREMIER MANAGEH 


T 30.(50).JAGUAR XJ220 



*->Ö8.(ÛB),SUPER FROG 


î 31.(60).LEGEND OF VALOUR 

T.G. 


09.(-'-)JUPRİCAN 3 

Y.G. 

32.(-).F’117 

Y.G. 


T 10,(29),SOCCER KID 


i 33-(13}.MONKEY 1SLAND II 



î 11.(12J.FLASHBACK 


34.H.AUEN 11 

Y.G. 


1 12.(11).SENSIBLE SOCCER 1.1 

i 35.(17).BATII 



T 13.(17). URU Dİ UM 


i 36,(28),FINAL FIGHT 



14.(™).OVERDRIVE 

Y.G. 

i 37.{28),ARABIAN NIGHTS 


* 

<->15,(15).STREET FIGHTER II 


T 38.(98).FIRST SAMURAI 

T.G. 

*5 

T 16,(1B).WAK VVORKS 


T 39.(54).NO SECOND PRİZE 

TG. 


i 17.( 14).L E M M1NGS 2 


i 40.(36).MYTH 



18,(**-}.WOODY S WORLD 

Y.G. 

41.(-).AIRCOMBAT PİLOT 


X 

T 19.(21 ).THECHAOS ENGINE 


i 42.(16},PIRATES 


İM 

e-* 20.(20).SÜPER TETRIS 


1 43.(27),CIVILIZATION 


fi 

i 21.(16},LOTUS III 


î 44.(45).ÖARK SEED 



T 22.(52).B-17 FLYING FORTR. 

T.G. 

i 45.(21 ).TH E MANAGER 



t 23.(58).H1ST0RY LİME 

T.G, 

i 46.(15).$HADOW OF THE BEASTIII 


i 24.(23).PINBALL FANTASIES 


T 47.(88).ROBOCOPII 

T.G, 


T 25,(67},DYNA 0LASTER 


i 48. (34). DÜNE 



t 26.(83).ALIEN BEEED 92 

T.G. 

T 49,(79).A320 

T.G. 


T 27.(39).ENTITY 


î 50,(59),NORTH & SOUTH 

T,G, 


TG: Lısleye tekrar gırenter, VG; Listece yeni grenler 

KAZ AN AHLAR: 

M/raf tupa STAR LC 20 Pıînter 

Haluk BORA 6 Ay AMIGA +Manyelik Paket . Alı Ihsan KAYMAZ 6 Ay AAI/GA Dergisi aboneliği 
KATILMAK İÇİN: 

Eıı beğendiğiniz 2ü oyunu beğeni s ran ita gere yazın. Kullandığınız bkgısayan, yaşınızı ne adresinizi ekleyin, 
Eğer dergilernizin tur arkadaşınıza gitmesini istiyorsanız, onur ad ve adresini ekleyin ve hemen adresimize görde 
rin. Gelecek ay kazanan sız olabilirsiniz! Adresimiz: 

AMIGA Dergisi PK 41 -01311 bahariye İSTANBUL 
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ALKAN 

BİLGİSAYAR MARKET 

* AMİGA iaw, eoo. 500, * Joysticklor, Disket Kutular», 

500+1 jr, + Yazıcı Şeritleri, Bilgisayar 

* COMMODORE 64’ter, Masal?! 

* AMSTRAD'lar, * Har Tirlü Bilgisayar 

* ESCORT. MEGA PCler. Aksesuarları, 

* S AR, CITIZEN Yazıcılar * Maaelİ, Sony, 3M. TDK, 

No name düetler 

Zengin AMIGA, C-64, SEGA, AMSÎRAD, 
SINCLAIR, PC Oyun ve Utility Arşivi 

★ Her marka bilgisayarlara teknik servis hizmeti verilir. 

* Amiga Fun Club a üye kayıtlan devam ediyor, 

* Sipariş te f iniz ödemeli APS ile gönderilir. 

ALKAN BİLGİSAYAR MARKET 

Adres: i436 Sok No: 3/D Atsancak - İZMİR {Pazar yen karamak) 
Tel; 232 ■ 421 2523 fâx;232 4212523 


BURSALILARA 

AMIGA 500 ve Commodore 64 tamir 
ve bakım servisi 
AMIGA ve PC oyunları 

ELEKTRO KLİNİK 

Altıparmak Cad, Tahîr Sok. No: 8 BURSA 
Tel: 20 43 31 


SUADİYE’LİLERE MÜJDE!... 

ABC COMPUTER SÎZLERLE. 

ZENGİN AMIGA- PC OYUN ve PROGRAM ARŞİVİ 

BİLGİSAYAR SARF MALZEMELERİ 
ALIM * SATIM ve TAMİRİ 
OYUN ÇEKİM FİYATI SORUNUZ. 

Adres: hm inal i paşa (‘arl* Dert Sı>k. Erkan Apt. 
No: 31 1 D Sııadîye / İSTANBUL Teli ,163 SH) 50 


CHAOS COMPUTER & MÜZİKEVİ 




ÖĞRENCİLERE % I 0 
İNDİRİM 


* Ouerm pc (orjlnalj satışı 

* Amiga-C.64 Alım-Satımı 

* PC-Amiga-C.64 Programları 

* Sega- Gam» Gaar Oyunları ve makinaisrı 

* Her çeşit bilgisayar ve yan birimleri tamiri ve satışı 

* ve Muzikevi 


* Türkiye'nin her yerine ödemeli sipariş gönderilir 
Adres: Zeytinoğlu Cad. No; 19/A 

Akallâr 'IST. lAk merkez'İıı karşısı) 

Telefon: 0212 281 34 09 

Faks: 0212 262 38 80 (0212 260 54 56) 


D A T A BİLGİSAYAR 

PC" AMIGA- COMMODORE TtKNİK ütHVİS 

• Bilgisayarcılara teknik serviste özel indirim. 

• Amiga 600- 1200 tamiri 

[yüzey montaj; özel kart tamiri yapılır) 

• Arızalı- sağlam Amigalarıntz peşin alınır 

• 386- 436 bilgisayarlar 

M Ayrıca yedek parça satışımız vardır 

[Floppy. klavye, entegre, 

Adres: Akaretle', Spor Cad. No 62 Oeşlktaş 
Tel A Fak: 0 212 260 54 56 Tel;g>2l2 281 34 09} 


BAHÇELİ BİLGİSAYAR 

COMMOOOFI E- AMtG A-l BM- PC 
- En yeni AMIGA, Commodore 64, PC oyunları, 
iş ve eğitim programları 

- AMIGA, Commodore. PC Resimli Paket Oyunları 
- Ucuz Maxell, Sony, 3M disketleri 
- Bol çeşit Joystick 

* Her türlü bilgisayara sarf malzemeleri 
- Adresinize broşür gönderilir. 

30. Suk, 15C BahçeMevler ANKARA 
Tel: 223 96 17 


TAYLAN TİCARET 


U 3.6-5.26" Disketler ü Disket kul ut mı □ Sega m DO 
J PC-Amiga-Commodore Bilgisayar ve Yan t~ p 

Ürünleri ü Oyun ve İş Programları □ Joystick, ^ O 

Muuse ve Mouse Pad Çeşitleri _l Toz Örtüleri ^ yj 

□ Temizleme Sel ve Disketleri J Ekran Fililreleri ^ j» 
Ü Yerli ve Yabancı Yayınlar q < 


Talalpasa Bjlvan No: 72 AAIsancak İzmir 
Tel: 463 07 74 * 463 79 B5 ■ 463 30 16 




CtAjRAJVT! 

• OTOMATİK ATEŞİEMEH 

• Hakiki TURBO 

? hatasız harpkpt 

. ofanafüı küre sistemi 

• Direk knrıfak sistemi 

■ V'urnıjşcrk kol hareketi 

• Ele üi/umüı fErgorınmıkJ 

• Srağfnm gönde Jl 
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ilinim 


1- fılonkfiy İs and II 

2- Parkseed 
*- EAT İl 

4- KG6 

5- Curse Of Eocfaaniia 

6- Weör - The Prophecy 

7- NJppcn Safes 

B- The Logcnd of Kyrcndlo 
9~ Lure ol TemptraSs 
10- Socrsl of Montoey Isiand 


W 


/- AnotherWûfW 
z- Nasnback 

."t- Ra a f;I I İÜ 

4- Robocop MI 

5- Hana Raıang Favoc 
Junask; Piih 

?- Indiana Jones b Fala of Attants 
S- Mercenary İM 
9- RomeAD92 
10 £woTd ol Honour 


L|[||| III1IEII 1 

2 - 


Elîtc II 
Düne II 
Syndcale 
U Uay 

Amiri ır FıFfedrinn 
dniveraal Wamo r 
Starçhdör II 
TranıarçtiçHa 

Pirales 

Dragçms Breaih 


sniiir J- Power Mongst + Data Disk 
| 2- Utopıa +• Dala Disk 

3- GonoeLa 

4- History Line 1914-1916 

5- Palftdsn 

e- A, An Of War ün Ttw Stoaa 

7- HadnıhAİ 
SpaceHukk 
9- CıvıleaMüh 
t O- Airforc * Commemtef 


U 7 H % IHI 






f- LemmlgsS 
2- S\4?m Telfis 
^ PushOer 

4- üynatalasüer 

5- Losl Vikings 

fi- One Step Sayond 
7- HİLmans / Jtıra&sic Level 
&■ Morph 
9“ WlZkW 
Steg 


U£»L 


f* No Second Pnze 
2- Lolos TuıtM Ch^llenge II 
^ F-17 

4- Lotus Tüibo ChaHenge II 

5- Gverdrfve 

6- Nigöl Mfiflfialfg Wörld Ghamp 

7- Süper Cara II 
S- Jaguar XJ 220 

9- Road Rasn 
10- Nitro 


JFs 


StrMi Fightflr II 
First Samura! 

Myth 

Botiy 6ic>w& 

5- înternaıfconai Karale 

6 - BuJofasn 

7- Pen^a Kîck Bomq 

fi- Final F=gbl 
Sh Pıi Fighteı 
ÎG- Double Dragon U 


ıımı 'imim, t, fiifuhip ?onn 

2- A320 Airöus 

3- VVıng Commarrder 

4- R-a^çh for Itıe Skieş 

? S- C-ombel Air Pairol 
jj; 6- Dog Fiğin 
^ 7- 8-17 Flybg Fortross 

5- FlığM ol Ihe Intrude* 
^ * F-1& Stealth fighüsr 
35 10* A-10 Tank KıMar 


ın*m j- Pintaall Fantasîei 

I 2- Arkarrad II - Revenge of DOH 

3- Shuffle Pack Cale 

4- Bunny Brieka 

5- Arkanctd 
û- Batica 
7- Pnbaîl Dreants 

6- Tıian 
F Bafteta 

Ut Lûfdc of War 


un SHH 


Mighı & Magie m 
2- Hıred ûıns 
J- Fati Gates of Dawn 

4- İsfıar 2 

5- Aboidûrted Places- 2 

O- D. M. - Cheo-a Strikö» DüCk 
7- Btaae Of Destlny 
fl- Eye Of The BahoUer II 
9- VVhale-'s Voyage 
İÛ~ Wa^wori$ 


rm ı in !■ î- MI Tank Platoor 

2- Sileni Service II 
Team v ankee (I 

4- Team v ankee 

5- Slent Secvra 
SlıeTTnan M4 

7- ö^erabon Spruanco 
*- C&nguengr 

9- Advanced Desiroyer Sknılator 
Vb Red Skwm Risıng 


3S 


II 111 IIİ 


K 


S- Arabrae Wıgh1s 
2- StMptapaJker 
$- Soccor Kki 

4- Traps & Treatuıes 

5- Assassm 
S- Yo!Joel 

7- Woody‘& Wofld 
B ölob 

9- Global GladfcSlora 
TfF ZooJ 


Altı II İP t- AJten Eteed II 
2 - Proje# X 
J- n^pmiiblö Here- 
4- Walker 
b Chaos Engine 
b Turncfin III 
7- B-aster 
$- SWfV 
9- Dosofl Stnke 

fO- Tı^rrkoün 2 


spiii sıifci mı f- GOAÜ 

z- Npck p-aicto'süorr 

3 - Löthar MatthtU* 

I 4- Champtctıssiıip Manager 93 
5- J.W. Cûmpatillan Of Daıfs 
Ö~ KM. OlT || + Dala DcsKkfd 
7- Sensibie Soc^r 92'93 
^ G.G. Wertd Oass Cnckel 
9- InrtomaUûnal Rugby 
10- Jimmy Vfhri^s Snacker 




















































Pony "bazen" 
başarmak için giyilir... 


Ouibaçk iCrazy Hürs &NuDucfO 


Amazon {'JuOuchl 


Pac& 




(Başarının farktı boyuttan 
için aşağıya bakınız) 




ir < 


0 


Soluktan kesen mücadele, son dakikada isabetti bir atış... Say i t Nefes nefese 
adımlar, İpte buluşma.... Tribünlerle bütünleşen coşku... Başarma duygusu! 
Pony'nin en sevdiği tarz... 

İşte iki şampiyon: Pony Alarm Actilite (Duromesh ve Hi-skin 
süet kombinasyonla saya, şok emme 
özettiği jfe kas yorulması 
ve sakatlanma riskini önleyen 
ACTİLİTE SYSTEM'li ara taban , 
karbon kauçuk taban) 


Pony Moore (Su itici 
polyamide dış yüzey, ter 
emici pamuktu penye astar) 


Pony r bazen mücadele, 
bazen başarı , ama her zaman 
kazanmak için giyilir. 







DARDAN EL TON yiyor. 

OÂR0ANEL TON. baliğin içttdİği i^ıfû tı#r r fösfor. 4 r Fİ ut H vitamin- 
Itri ı e yüksek proiein değeri smtsindr büyümeyi hztaedmf: km, kemik 
ve sinir yapısmı güçlendinr. 

DARIMN&L JVN de bedenen çocuklar, daha 
ruh ak ûelLşir, diihu güçlü ve daha buştinh 'ylurkır 


[MRCMNEL 


TON 


işte Balık... İşte Sağlık. 
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Bütün goller 

ONUN! 


Çünkü o, her gün mutlaka 


















